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войнушку я попадал в чью-то команду, 
все радовались и кричали “Тупой за 
нас! Тупой за нас!” И так эта фраза ко 
мне приклеилась, что постепенно ста- 
ла мне вместо родного имени (вместо 
Ядовитого, то есть]. А я не против был 
- “Тупойзанас” так “Тупойзанас”. По- 
том в школу пошел — в первый класс. 
Сижу однажды на переменке в кори- 
доре, прикидываю себе в уме, сколько 
у меня асЬіоп роіпЬз останется, если я 
вон тому верзиле-старшекласснику 
пендаля отвешу, а потом стрейфясь 
ретрит буду делать. Тактика “хит энд 
ран” называется, чтоб ты знал. Только 
ногу поднял, а тут вдруг ко мне этот очка- 
рик поворачивается и говорит: ты Тупой- 
занас? Ну я, говорю, и ногу так тихонько 
опустил. Ты писать умеешь, спрашивает. 
Умею, но только в прописях и печатными бук- 
вами. Ладно, это один хрен, говорит, какими 
буквам. Будешь со мной стенгазету делать, про 
игры. Ну я, ясный пень, сразу согласился, хотя что 
такое стенгазета, даже и представить себе не мог. 
Однажды он мне звонит, взволнованный такой, глаза 
блестят (это я по голосу понял], на лбу пот выступил (это 
я по запаху из трубки понял], и говорит: слушай, Ядовитый 
(он меня всегда по имени называет], мы тут с мужиками ре- 
шили журнал свой забацать — Хакер. Кульный журнал про взло- 
мы, вирусы и все такое. Классно, говорю, а про игры там будет? А как 
же, отвечает Дед, куда же мы без игр? Я там и буду играми заведовать. 
Пойдешь к нам в X об игрушках писать? Ну я, ясный пень, опять согласился, 
хотя что это за X такой, поначалу тоже ни фига не понял. Одна голова — хорошо, а 
две — плохо. Поэтому решили мы с Дедом третью голову позвать. Написали письмо зом- 
бифицированному Андрюхе Шевченко с АО. Мы с ним еще когда стенгазету делали познакомились. 
Стали соображать, мозгами шевелить. Нашевелили список точняком в 666 игр. Классно, говорю, только куда мы 
их теперь засунем? Дед оценил наметанным взглядом объем X и предпочел не уточнять, куда их можно засунуть. 
Надо уменьшать, говорит. И начали мы эти игры душить. Уж мы их душили-душили, душили-душили, душили-ду- 
шили... Задушили аж до сорока самых отборных хитов. Ну, говорит Дед, теперь тебе РАО в руки — пиши, говорит. Ну 
я и написал. А что из этого всего вышло — можешь прочитать в этом номере. Полезная все-таки вещь — смекал- 



Когда-то меня звали Саша. Давно, в детстве. Вот так, запросто, не по нику, просто Саша и все. Например, в дет- 
ском саду: “Саша, не высовывайся из окна! Что? Ты там за окном Леночку держишь? Что?.. За косичку!?” Да, я 
всегда был геймером. Мне было интересно, сколько хит-поинтов останется у Леночки при падении со второго, 
третьего, четвертого и пятого этажей (к сожалению, детский сад был всего пятиэтажным]. Но когда 
меня называли “Саша”, мне это не нравилось. Поэтому я вытащил Леночку за косичку об- 
ратно, поставил ее на пол и ответил воспитательнице: “Не называйте меня Саша, я 
вам не ламер какой-нибудь!” “А как же тебя называть? Васей, что ли? 1 

“Называйте меня - Ядовитый!””’ ”””””’ 

На том и порешили. Правда, товарищи по детскому саду почему-то 
сочинили мне другой ник — “Тупой”. Не знаю уж, с чего это они 
придумали, вроде относились ко мне все уважительно. Когда, 
например, в многопользовательских боях в снежки или 
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В новый век с 
цовьЛм лицом! 

В 1 995 году к тебе и мне пришли мягкотелые 
форточки со встроенной возможностью уста- 
новки експлорера. В первый раз установив 
его к себе (даже любители Меізсаре могут 
признаться, что наверняка видели его хотя 
бы раз на своем компе), мы все искренне 
поразились его похожести на стандартное 
форточковое окно. Прошли годы... На пороге 
уже новое тысячелетие, експлорер уже пол- 
ностью интегрирован в форточки, а морда у 
него все та же убого оконная, и возникает 
впечатление, что у мелкософта просто отсут- 
ствуют в штате дизайнеры или ничего нового 
они придумать не могут... 

Смени картинку, или 
новогодние украшалки! 

...уже скоро заканчивается это тысячелетие 
одновременно со странным праздником “Но- 
вый Год” и еще более странным праздником 
“Рождество”. Но какие бы эти праздники ни 
были странные, мы все равно должны к ним 
подготовиться как следует. Нет, мы не будем 
развешивать всякие там гирлянды и хлопуш- 
ки над компом, обкладывать его еловыми 
ветками, мы сделаем все намного лучше — 
заменим все то, что ты видишь на своем мо- 
ниторе! 

Вот уже почти пять лет мы с тобой пялимся в 
форточках на убогие квадратные, плоские и 
почти неменяющиеся окна, иконки и рабочий 
стол... 

Секреты 

прирожденного зайца 

...тема бесплатного проезда оказалась нео- 
быкновенно близкой не только мне, но и куче 
читателей X — я получил огромное число от- 
кликов, наездов и советов от самых разных 
людей, начиная с учеников пятых классов и 
заканчивая директорами крутых компьютер- 
ных магазинов. Как заметил кто-то из клас- 
сиков сатиры, страсть к халяве заложена в 
русском менталитете. Поэтому в этот раз я 
расскажу о том, как прирожденные зайцы 
бесплатно ездят в автобусах, троллейбусах и 
трамваях. Тебе наверняка известно, что за 
подделку документов, а тем более за злос- 
тную подделку с использованием домашнего 
компьютера, дают такой срок... 

Сорок лучших игр 
тысячелетия! 

...еще совсем недавно игры с графикой и 
звуком считались пределом совершенства, а 
теперь, поди ж ты, без СеРогсе в новый Мил- 
ленниум ни ногой! 
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Пишем драйвер 

для мышиного коврика 
Смени картинку, или новогодние 

украшалки (ТЕМА НОМЕРА) 

\ Винилом по лайзеру, 

\ \ или мертвая лошадь 

\ \ Лучшее нашего тысячелетия 

\ \ (ТЕМА НОМЕРА) 

\ \ Два друга: конь и подпруга 



I I Взлом 

I I Как обмануть АѴР 

I Я Взлом Питерского І8Р 

/ 1 Анонимки и стукачи 

/ Секреты прирожденного зайца 
/ Новогодние подарки от X 

/ (ТЕМА НОМЕРА) 

/ Как добываются пароли 

/ Оиііоок? УБИТЬ!!! 

РАО Взлома 

Фишки (ТЕМА НОМЕРА) .4 



Западлостроение 

Новый Годе Крэк-о- деловым 

(ТЕМА НОМЕРА) 50 

Юниксоид (ТЕМА НОМЕРА) 52 



зона геймера 

ра III тысячелетия (ТЕМА НОМЕРА) 56 



Игра III тысячелетия (ТЕМА НОМЕРА) 
40 лучших игр тысячелетия 

(ТЕМА НОМЕРА) 

Эротика в играх и чего-то еще 

Зал суда 

Мадіс: ТІіе СаШегіпд 

Ломка . 

Ломка ІбНех ГГ!."! 1 . я 



Шаровары 



Хумор (ТЕМА НОМЕРА) 

Х-Гороскоп (ТЕМА НОМЕРА) 
Халява 



ѴѴАРИМІЫ6!!! 

Редакция напоминает, что вся информация, которую мы предоставляем 
рассчитана прежде всего на то, чтобы указать различным компаниям и 
организациям на их ошибки в системах безопасности. 
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Андрей Князев (кыУА 2 ЕѴ@хАКЕР.ри) 
Иван Перверзнев (рерѵерзіа@маіі_.рі_і) 



Время резюмировать, подводить итоги и подбивать бабки :). Последний 
месяц старого года. Мы с тобой дружно вступаем в довольно волшебный 
год, а отпраздновать два раза подряд новое тысячелетие не каждый день 
удается. Почему два раза? Просто потому, что разные там буржуи и прочие 
бакланы серьезно полагают, что новый век начинается с 2000 года, но мы- 
то с тобой, деар френд, знаем, что на самом деле новый век и новое тыся- 
челетие соответственно начинаются лишь через год (с 2001 года). Так что 
основная проблема У2К еще впереди, будь спокоен, ну и вообще, и все та- 
кое. С другой стороны - два раза отпраздновать 
такое знаменательное событие, съесть (и выпить!) 
в два раза больше нормы - это клево. Я думаю, 
противников такому веселью нету. 

Короче! Всех с Новым годом, а кого и с новым ве- 
ком и тысячелетием. Нарру МіІІеппіит, так сказать 
:). А чтобы никому не было скучно - вот самые 
“веселенькие” новости прошедшего года и месяца. 




Все для выборов! Все для победы? 




Праздник на нашей улице 




р°пд 



Точнее сказать, в нашей зоне. В прямом смысле :). Нем- 
ного истории - формат О іѴО изначально позиционировал- 
ся, как “защищенный” и устойчивый к нелегальному копи- 
рованию и даже просмотру. Весь мир был поделен на 6 
регионов - зон. Россия была отнесена к предпоследней - 
пятой. Вместе со всеми африканскими мабуту и частью 
стран Азии. Диск, проданный в какой-то конкретной зоне, 
можно было воспроизвести только на оборудовании, кото- 
рое предназначалось именно для этой зоны. Т.е. нельзя 
было купить кинишку в штатах, а смотреть в Бразилии (где много диких обезьян). 
Но... случилась довольно любопытная вещь. Горячие норвежские парни сочли непо- 
рядком отсутствие 0\Ю -проигрывателя под Шпих’ом. И решили такой написать. Для 
этого надо было разобраться в технологии декодирования. И в процессе этого раз- 
бора был выяснен код компании Хіпд (одной из многих, входящих в консорциум по 
ОЩ. То есть появилась возможность, сняв хоть один код (в частности код Хіпд), 
смотреть фильмы на любом 0\Ю-приводе или копировать фильмы на жесткий диск 
уже в раскодированном виде. Совершенно понятно, что потом фильм можно безбо- 
лезненно растиражировать сколько угодно раз. Программка ОеСЗЗ сейчас валяется 
на куче серверов в Сети. 

Так что пора затариваться ОѴЭ-сігіѵе’ами и вперед, к светлому будущему домашних 
кинотеатров. (Кстати - сам привод стоит меньше $100, сами 0\Ю-диски дешевеют - 
чем не подарок на Новый год. Себе любимому али 
своей любимой?) :) 



В аккурат под сдачу этого номера в печать появилась весьма “актуаль- 
ная” и вполне “жареная” новость. Новостная служба Еепіа.ру 2 декабря 
оповестила о случившемся в ночь на 1 декабря взломе сайта Либераль- 
но-демократической партии Росии (ЛДПР - ѵѵѵѵѵѵ.ісірг.ги). 

Предпринятое по горячим следам расследо- 
вание не принесло больших результатов, так 
что за что купил - за то и продаю :). 
Конкретно! На сайт “ведущего Политическо- 
го Кренделя” забралась “группа Чукотских 
Хакеров”. Пиплы, которые так “поглумились” 
над сайтом ЛДПР призвали “мочить красно- 
мордых, пока не поголубеют”. 

При всем при том, добры молодцы - “Чукот- 
ские хакеры” не порушили общий дизайн 
сервера (оставив нетронутой всю навига- 
цию, внутренние ссылки и счетчики), а лишь 
'слегка “доработали” его, помимо текста поместив фото любимца жен- 
щин и по совместительству сына юриста, держащего у руках голову “па- 
пы Зю”. 

На 2 часа ночи 1 декабря сайт еще не был “реанимирован”. Естествен- 
но, что сейчас он уже имеет свой первоначальный вид :) 

А. К . 



Навалимся всем скопом 



Хитрят братья-хакеры - придумали новый вид кибератак, получив- 
ших название “распределенные скоординированные атаки”. Они 
являются разновидностью атаки “ Оеп іаі -ОТ-Зегѵісе” , когда на сер- 
вер посылается слишком много запросов и обычным пользовате- 
лям остается чесать репу в ожидании появлении страницы. Сотни 
или тысячи компьютеров координируются таким образом, что атака 
выглядит как обычное посещение сайта. Обнаружить такую атаку 
можно, но очень трудно заблокировать. Администраторы в расте- 
рянности - и что делать не ясно, и премию жалко. - 

И.П. 
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ЗОЬАКІЗ 




Ликуй, солнце! 



Прошло два месяца после выхода последней версии офисного па- 
кета ЗіаКЖсе. И вот первый значимый “рубеж”. Версию 5.1 скача- 
ло больше 1 миллиона человек. Также 0,5 млн. человек получили 
пакет предустановленным на своих ПК, еще полмиллиона получи- 
ло “Звездный Офис” на СО. Итого 2 миллиона. Неплохая цифра. 
Будет любопытно, дойдет ли она до Нового года до 3-х миллио- 
нов. Компании Зип это было бы еще приятнее :). 

Хотя тут есть одна тонкость. Фанатам Шпих’а радоваться особо 
нечему. Все цифры приведены касательно совокупных поставок 
пакета. А пакет мульти-платформенный. Т.е. есть довольно много 
мазохистов, пользующихся им на платформе ѴѴіпсіоѵѵз или 5РАВС 
Зоіагіз. Если у кого есть ипіітііесі доступ - то милости прошу - 
ѵѵѵм.зип.сот/зІагоЯісе/, можете ознакомиться. 

А.К . 
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По $500 за письмо 



Письма счастья и приглашения посмотреть на голую Миткову, кажется, скоро канут в 
лету. Американский Конгресс готовится принять закон по спаму. Согласно ІІпзоІісіЫ 
Еіесігопіс МаіІ Асі, будет создан список особо нервных чуваков, которые не хотят по- 
лучать рекламные письма. Если кто-то осмелится прислать на их адрес без спросу 
рекламу, то нарушителю придется отстегнуть 500 долларов за каждое письмо. А ес- 
ли выяснится, что реклама была послана не с дуру, а “предумышленно”, то и все 
1 500 долларов. Те, кто рассылает почту без обратного адреса, становятся нацио- 
нальными преступниками и объявляются ФБР в розыск. Без шуток. 

И.П. 



Управляем 
спутниками через 
Сеть 



ІМАЗА собирается управлять полетами 
космических кораблей через Интер- 
нет. Прежде операторам приходилось 
все время присутствовать на назем- 
ной станции. Из-за нехватки опытного 
персонала ряд нештатных ситуаций 
решался неудачно. Теперь операторы 
смогут вмешаться в полет из любой 
точки света. Для этих целей было вы- 
делено 5,6 миллионов долларов. Те- 
перь на этот сайт хакеры записывают- 
ся еще с ночи и устраивают перек- 
личку раз в неделю. Каждому хочется 
порулить американскими военными 
спутниками. 

И.П. 



Все-таки сос- 
тоявшееся со- 
бытие года 




700 тысяч 
фотографий 



Компания ІВМ создала 
жесткий диск, рассчитан- 
ный более чем на 700 
тыс. порнокартинок (при- 
мерно 73 Гбайта) - самый 
большой по объему из 
существующих. Чтобы 
достичь такого большого 
объема, пришлось разра- 
ботать технологию, поз- 
воляющую записывать по 
7 миллионов битов дан- 
ных на один квадратный 
дюйм. Зато после успеш- 
ного изобретения лабо- 
ратория “гудела” неделю 
без просыха. Диск вый- 
дет в массовую продажу 
в начале 2000 года. 

И.П. 



Неистощимой темой для все- 
возможных публикаций весь год 
была тема слушания 
“Оераіітепі оі Зизіісе ѵз. 
МісгозоЙ”. По-русски - Минис- 
терство Юстиции США против 
компании МісгозоЙ. Много было 
говорено, много сделано, но вот 
вынесен предварительный вер- 
дикт - компания МісгозоЙ есть 
монополия. А раз М$ - монопо- 
лия, то надо с ней бороться на 
государственном уровне. И вро- 
де бы даже есть варианты - как 
бороться - можно раздробить 
на несколько “незави- 
симых” компаний или 
обязать подарить (про- 
дать) исходный код ОС 
ѴѴіпсІоѵѵз независимым 
компаниям. Вот такой 
вот рождественский 
подарочек преподнес 
дяде Биллу судья 
Джексон (не Майкл!). 

Но если кто обрадовался и по- 
■тирает сейчас алчно свои ша- ■ 
ловливые ручонки, то напрасно. 
Дело пока официально не за- 
кончено, и еще много утечет во- 
ды, прежде чем станет что-то 
ясно совершенно конкретно. 
Очень к месту будет одна про- 
читанная мною цитата, источ- 
ник, к сожалению, не упомню, 
но не это суть важно. “Пони- 
маю, что кидают, но не пони- 
маю как”. Так что дядя Билл 
еще поцарапается :). 

А.К. 
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Домашний компьютер 

ТОМ “Ехігете ОТ” 

на базе процессора ІпіеІ ® Репбит ® III 
с тактовой частотой 600 МГц 



Удачное решение для мультимедийных 
обучающих программ. 




репііит®/// 



Хотите сэкономить время? 



ѵѵѵѵѵѵ.бООО.ги 



Посетите наш интернет-магазин. 

Здесь Вы можете сделать заказ, который 
Вам доставят в офис или домой. 



Е 

= Компьютерные магазины: 

^ ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095)723-81-30 

^ ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д. 2/1 (095)264-12-34 264-13-33 

ф ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 

5 ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

с ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 

I ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №18 “Электротехника” 

5 ст. м. “Аэропорт”, ул. Часовая, діб (095) 152-11-20 

с 

с Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 2агеІиа@іесІптагке1ги 

ь Дилерский отдел: (095) 214-20-17 орІ@іесІітагке1.ги 
° ѴѴЕВ - сайт: ѵѵѵѵѵѵ. Іесіітагкеі.ги прайс-лист на все оборудование 
с Е-таіІ: ойісе@іесМтагкеіги 



ЕШМАРКЕТ 



компьютере 



Мы утверждаем, что в наших магазинах: 

Более 100 наименований звуковых 
плат и средств мультимедиа! 
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Механика - шведская, 
ум - русский 



Так вот и ломаются полуоси :), утекают мозги и портится погода :). А если 
честно - приятно, что хоть что-то мы делаем по-прежнему значительно лучше 
других. 

На сей раз отличилась всеми любимая а-би-би-би :) - АВВУУ. Компания от- 
хватила контракт на разработку для шведской компании С ТесИпоІодіез систе- 
мы распознавания для выпускаемой С ТесИпоІодіез “ручки - распознавалки” 
С- Реп. 



Уже поздно 



От имени МІСГО 50 Й скоро будут бежать как от черт от ладана. МісгозоЙ и издательский 
дом “Коммерсантъ” объявили о старте совместного не коммерческого проекта “Еще не 
поздно!” Не поздно, как выясняется, не “учиться”, а “исправить ошибку-2000”. Но не- 
кие сметливые ребята разослали в разные фирмы копию пресс-релиза с приаттачен- 
ным файлом раісіі У2Ксоипі.ехе, внутри которого был троянский вирус. Представи- 
тельство МІСГО 50 Й сообщает, что оно не отправляло подобных сообщений. Если ты по- 
лучил письмо с файлом и запустил его, то можешь не колбаситься - твои пароли уже 
отправлены “куда надо”. 

И.П. 



Ручка - это, конечно, сказано сильно. Скорее - микрокомпьютер (проц. - 
Іпіеі ЗІгопдАгт 100 МГц), плюс цифровая камера весом 100 граммов. 
Инженерам АВВУУ придется изрядно попотеть - им надо уместить свою сис- 
тему, ранее работавшую только на “больших” ПК, в прокрустово ложе требо- 
ваний, предъявляемых архитектурой С-Реп (код программы должен влезать в 
2 Мб, что более чем в 15 меньше, чем размер ОСВ РіпеВеасІег 4.0 Рго, уста- 
новленной на ПК). 

Честно говоря, коль скоро мозги этой штучки станут нам весьма “родными”, 
то ее уже будет не зазорно купить. У ручки довольно заманчивые ТТХ - воз- 
можность сохранить до 3000 страниц текста + возможность передачи данных 
по инфракрасному порту в компьютер. 

Конечно, в этом году делать такую покупку еще рано, но на следующий Но- 
вый год... 

А.К. 




“Эшелон” пускают под откос 




Да кому мы нужны? 



Компания Зутапіес (Шр://ѵѵѵѵѵѵ.5утапІес.сот) выпустила пакет ІМоііоп 
Іпіегпеі; Зесигііу 2000 для интегрированной защиты от вторжений на персо- 
нальный компьютер. Другой вопрос - кому он сдался, ваш вонючий ком- 
пьютер, янки? Логи чатов, где вы занимались киберсексом с блондинками, 
оказывающимися на деле неудовлетворенными мужиками, и так у всех 
имеются. Но повод срубить бабки есть. В пакет войдут персональный бран- 
дмауэр, программа контроля за действиями сайтов и средства антивирус- 
ной защиты. При этом может быть заблокирована отсылка любой информа- 
ции на веб-сайты, что удобно для родителей-параноиков. В программу 
включен настраиваемый список сайтов без голых сисек. Стоит эта корка - 
60 долларов. 

И.П. 




В помощь милиции 



Мессэдж стражам правопорядка: рекомендую перенимать ценный опыт 
британских копов. Тамошние бобби после беспорядков, произошедших в 
Лондоне в июне этого года, поместили фото подозреваемых на всеобщее 
обозрение в Сеть. Все фотки были банально сделаны с видеопленки, на ко- 
торую велась запись всех противоправных действий. 72 снимка были чес- 
тно выложены на полицейский сервак. За отчетный период было опознано 
по меньшей мере 9 человек, из которых 6 арестовано. 

Так что - равнение на Британию и НАЙДИТЕ ТЕХ УБЛЮДКОВ, КОТОРЫЕ 



ВЗРЫВАЛИ МОСКВУ!!! 



А.К. 



I 



Глобальная система шпионажа “Эшелон”, организованная на бабки США (X #5), кажет- 
ся, скоро вылетит в трубу. Система способна перехватывать и анализировать любые 
телефонные звонки, факсы и электронную почту в любой точке мира. Одно из свойств 
“Эшелона” - способность просматривать электронную почту на наличие ключевых 
слов. Сайт П1Тр://ѵѵѵѵѵѵ. есПеІоп . ѵѵігеіарресі . пеі выступил с инициативой вывести систему 
из строя большим количеством ложных сообщений, содержащих такие слова, как “ре- 
волюция”, “манифест”, “тоЛіегйюкег” или “переворот”. На сайте приводится ряд при- 
меров с бессмысленными предложениями, содержащими “ключевые слова”. Сотни 
тысяч пользователей подхватили эту инициативу. Систему “Эшелон” критикуют члены 
Европарламента и правозащитники, однако Агентство Национальной Безопасности 
США пока прикидывается шлангом и не признает ее существования. 

И.П. 



Невиноватая 

Россия отвергла обвинение ФБР в краже государственных секретов США через Интер- 
нет. Американские спецслужбы утверждали, что российские хакеры уже более года 
вмешивались в компьютерные сети Министерства обороны и других ведомств. В ре- 
зультате чего, возможно, были украдены секретные шифры, используемые ВМФ США, 
и информация о системах наведения стратегических ракет. Утверждается, что взлом 
был произведен с компьютеров Российской Академии Наук. Представитель россий- 
ской службы внешней разведки Борис Лабузов сообщил, что русские не такие идиоты, 
как хотелось бы видеть американцам. Если бы мы захотели что-то хакнуть, то спрята- 
лись бы получше. Интернет - общедоступная сеть, и, скорее всего, атаки ведут аген- 
ты Моссада или китайские камикадзе :). 

И.П. 



Браслетный комп 



Скоро компьютеры можно будет носить так же, как обычные часы или пре- 
зервативы. Компания ІМСВ ( Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. кпоѵѵІесІдеІаЬ. пег . сот ) разработала 

носимый компью- 
тер “М- 

ВВАСЕІ_ЕГ”. Ши- 
рина браслета 
вдвое больше, 
чем у обычных 
наручных часов, и 
он имеет дисплей 
на светодиодах. С 
помощью такого 
миникомпьютера 
можно отправлять 
и принимать 

сообщения по е-шаіі, просматривать ѴѴеЬ-сайты, а также использовать в 
магазинах как электронную кредитную карточку. В скором будущем появит- 
ся версия “часов”, которая позволит обмениваться информацией и сообще- 
ниями во время пожатия рук их хозяев. Пожал руку - и сразу видны интере- 
сы, длина йенга и Ю нового знакомого. В производстве устройства появят- 
ся только через 2-3 года и, говорят, даже будут раздаваться бесплатно. Но, 
разумеется, не в России. 

И.П. 
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Наши глаза вылезли из Орбит 



Вся продвинутая молодежь ;) собралась 4 декабря в хорошо известном всем 
рейверским тусовкам месте - Московском Дворце Молодежи. Там состоя- 
лось ежегодное и наверно важное для многих событие - “Орбита 2000”. 
Постарались устроители на славу, народа напустили больше, чем было мест 
в гардеробе и вообще в самом здании, больше чем было в баре бутылок 
Пепси и Клинского вместе взятых (а минеральная вода закончилась уже че- 
рез полчаса после начала вечерины), мне все это напомнило метро в часы 
пик, это уже даже не селедка в бочке, селедка хоть может побултыхаться ;). 
Ну ладно, хотели сделать, как лучше, ведь надо же о народе думать - как же 
они могли не помочь бедному тину попасть на событие уходящего века. Ну 
помогли - а заодно и бабла загребли немеренно - круто. 

Звук на танцполе был вполне себе ничего, пока стоишь в центре. Но стоило 
сместиться чуть в сторону, к краю - саунд сразу же опадал, менялся, и на- 
чинал звучать, как косяк пионерских барабанов на прогулке в осеннем бору. 
Поэтому наиболее продвинутые люди тусовались прямо под колонками, но 
естественно, всю эту толпу под 4 колонки не запихнешь, так что большин- 
ство народу довольствовалось отголосками “позитивной музыки”. 

Поэтому для ощущения полного кайфа, 60% молодежи закидывались, раску- 
ривались или просто внутривенно заботились о себе любимом и единствен- 
ном. 

Полный зал народа, обдолбанного до такой степени, что они просто выгля- 
дят как мертвые, просто двигающиеся на шарнирах куклы. Туалеты - пере- 
полнены такими же людьми, только в состоянии еще хуже, чем те, кто на 
танцполе, потому что в туалете можно лежать на полу (чтоб было попрохлад- 
нее) в луже воды и грязи как вокзальные бомжи, с черной размазанной вок- 
руг глаз тушью, тут же раскуриваясь. Нет, ну ладно, ты - наркоман - это 
твое дело, но зачем же такое дерьмо вокруг себя создавать? Любишь лежать 
мордой в блевотине - лежи так дома, зачем на вечеринку для этого переть- 
ся? 

Кто тут сказал “ну это же тины!”??? Какие тины? 30% публики - “крутики” 
(это те, которые еще не крутые бандиты, но очень хотят ими быть, посред- 
ством своих пальцев). 

Короче: могла быть классная вечеринка, если б не организаторы, а так же 
наркоманы, курильщики и музыкальные техники, гардеробщицы и охранники 
и прочие хорошие люди, которым мы хотим сказать большое спасибо за 
этот замечательный праздник. Хех... а как было классно в 93-94-м годах, 
когда были действительно крутые трансовые вечерины... 

Алена 
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Ну в завершении — У2К — любимое 



Подывитесь, хлопци, шо эти буржуи под Новый год удумали: 
в Японии правительство официально порекомендовало гражданам запастись всем 
чем только можно, буде случится катаклизьма, так не быть всем в пессьсимизьме. 
При этом подчеркивается, что все системы государства должны будут нормально пе- 
режить грандиозную смену дат, но на всякий случай... а случаи бывают разные :). 
Отечественные энергетики 31 декабря перейдут на ручной режим работы, дабы из- 
лишне не напрягать более 50 тыс. компьютеров, используемых РАО ЕЭС для управ- 
ления подачей электроэнергии. Подстелить соломку - правильное решение. Только 
вот кабы чья-то шаловливая рученька какой-нибудь “лишний” рубильник ни выруби- 
ла :). 

Аналогично РАО поступит московское метро. В новогоднюю ночь проезд будет бес- 
платным. Для проверки будут отключены все системы контроля метрополитена, но 
утром 1 января все будет за деньги :(. 

Вторя своему правительству, японская компания Маізизіійа Еіесігіс Іпсіизігіаі (в час- 
тности делающая массу замечательных вещиц под торговой маркой Міізиші) решила 
подстраховаться. Дабы уберечь свои ценные кадры от преждевременной смерти, 
компания строго-настрого запретила своим сотрудникам лететь перед Новым годом 
в командировки. Не доверяют японцы самолетам. А вдруг не долетят? Так что с 21 
по 1 в воздух - ни ногой. 

Американцы. Главные паникеры. И вообще - гло- 
бальные милитаристы и империалисты. Эти, в об- 
щем и целом, смотрят с оптимизмом в новый год. 

Разве что опасаются за системы связи. Вдруг отка- 
жут? Как тогда поздравить тетушку Джейн с насту- 
пившим Новым годом? 

АЖ. 
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Хотите сэкономить время? 



ѵѵѵѵѵѵ.бООО.ги 



Посетите наш интернет-магазин. 

Здесь Вы можете сделать заказ, который 
Вам доставят в офис или домой. 



Компьютерные магазины: 

ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095)723-81-30 

ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 

ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 

ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №18 “Электротехника” 

ст. м. “Аэропорт”, ул. Часовая, діб (095) 152-11-20 



Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 2аге1иа@1есМтагке1.ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 орі@іесІітагкеі.ги 
ѴѴЕВ - сайт: ѵѵѵѵѵѵ. Іесіітагкеі.ги прайс-лист на все оборудование 
Е-таіІ: 0ІТісе@іесІіплагке1.ги 



ЕШМАРКЕТ 



компьютере 



Мы утверждаем, что в наших магазинах: 

Более 40 наименований факс- 
модемов. Подключение к ШегпеН 
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| ХАКЕР > ДЕКАБРЬ’ЭЭ 



Ведущий рубрики 

Александр ‘2ра1Б0№’ Сидоровский 
( 2раіза№@ХАКЕР.ри) 



* * * 

На проходившей в ноябре в Лас-Вегасе выс- 
тавке Сотсіех’99 всеобщее недоумение выз- 
вало заявление ЗЭЬ< о планируемом на март 
релизе Ѵоосіоо 4 и. . . Ѵоосіоо 5. Вот так, без 
шума и пыли. Мол, вы, заразы, нас уже не ува- 
жаете, повернулись к пѴісІіа с ее ОеРогсе — так 
вот вам, получите! Такая спешка не говорит ни 
о чем, кроме того, что 4 и 5 Вуда отличаются 
друг от друга не больше, чем Бивис и Баттхед. 



* * * 



* * * 

Американцы фонареют от наших мас- 
штабов пиратства. Недавно был 
опубликован список десяти самых “пи- 
ратских” стран мира. Ну, мы еще не 
впереди планеты всей, но занимаем 
почетное шестое место (пятое место 
занимает СНГ в целом). Рекордсменом 
оказался Вьетнам, где объем пират- 
ской продукции составляет 97%. А у 
нас всего 92%. Типа отстали. 

Можно добавить: представитель 
Еіесігопіс Аііз заявил, что пиратами 
воруется “буквально каждый продукт”. 
Ну да. Типа, так и есть. 



Учиться, учиться и еще раз, и еще много-много раз! 

Народная мудрость никогда не обманывает, и на этот 
раз мы будем учиться у заслуженных мастеров Арены, 
докторов бластера и рейлгана — чемпионов КуЗ. Ес- 
ли ты хочешь улучшить свое мастерство, ты просто обязан посмотреть записи боев са- 
мых крутых бойцов Арены во всем мире, включая Хепоп’а и ѴѴотЬаГа. Ролики лежат 
здесь: ЬХХр\//зЬоб. датегз. сот/дЗсІетоз. азр. 

Кроме самих боев, если их можно так назвать, в демках представлена информация об 
игроке, на которого ты сейчас любуешься, конкретном матче, а также о том, чьими, соб- 
ственно, глазами все это наблюдается. После прочтения можешь поделиться впечатле- 
ниями на сайте, откуда будешь это дело качать. Демки требуют Арены ѵі .08. 



* * * 

Компания Таке 2 подписала договор с “Букой”, по которому пос- 
ледняя будет издавать ОгапсІ ТГіеТІ: Аиіо 2 на всей территории 
бывшего СССР. Иностранцы счастливы, что нашли себе новый 
рынок сбыта, и буковцы счастливы, что “сделали еще один шаг 
на пути к цивилизованному рынку”, и геймеры счастливы, что 
получат качественно переведенную игру по доступной цене. Ко- 
роче, все счастливы. И это действительно так. 





* * * 

Не пора ли остановить поток насилия, грубости и секса 
в компьютерных играх!? Новая серия игр от 
СЮ-$оТСѵѵаге предназначена для всех возрастов и, са- 
мое главное, для совместного семейного времяпрепро 
вождения. Это серия из семи логических игр на отгады- 
вание и составление слов. Урра-а!!! Ты, конечно, уже 
давно мечтал сесть зимним вечерком за чашечкой чая 
вместе с бабушкой, дедушкой и младшей сестренкой и 
поразгадывать кроссворды вместо этих жестоких крова- 
вых Квейков. На хрен грубость и насилие, мать их за но- 
гу! Все на тт.шогсХІапсІ.сотІ 



* * * 

Недавно в Бразилии объявился национальный 
Бике, который Микет. Им оказался житель 
Сан Пауло, 24-летний Матеус де Коста Мейра. 
Локализованный Дюк решил повторить подвиг 
своего прототипа и провести операцию по за- 
чистке зрительного зала одного из городских 
театров. Операция прошла успешно, против- 
ник понес потери в людской силе в количестве 
трех зрителей. По словам полиции, которая 
задержала последнего супер-героя современ- 
ности, перед выполнением своей... хм, миссии 
Матеус зашел в театральный туалет и выстре- 
лил в зеркало. Знакомый сюжетец, верно? По- 
лиция также сообщает, что в момент соверше- 
ния преступления Мейра мог находится под 
воздействием наркотиков и что в прошлом он 
проходил курс психологического лечения. В 
очередной раз какой-то придурок запятнал 
светлый лик геймера. Психопаты, млин! 



* * * 

Репгіз ѴѴоІТ, разработчик игр серии РеЬеІ Мооп, продолжает тяжбу с ОТ 
Іпіегасйѵе, своим бывшим издателем. Ситуация получилась почти комич- 
ная: ОТ отменил находящуюся тогда в разработке игру ВеЬеІ Мооп 
Веѵоіиііоп, а затем... обвинил разработчиков в нарушении контракта. Типа, 
почему прекратилась работа над игрой?! Разработчики, ясен пень, в непо- 
нятках: вы че, мол, совсем в натуре наглость потеряли? Вы ж ее отменили. А тем хоть бы хрен: вы нам сроки 
срываете, так что делайте теперь игру бесплатно, из своего кармана. Все было бы просто и обнаглевший СТ 
уже давно извинялся перед Репгіз ѴѴоІТ, но дело осложняется тем, что СТ никогда не издавал официального 
документа об отмене этой игры, все было решено в устной форме. Теперь доказать что-либо окажется труд- 
но. Дело, видимо, будет передано в суд. Интересно, что обе стороны уверены в своем успехе на судебном 
разбирательстве. 



Г' 

* * * 

Старые добрые игры не собираются оставаться за бортом третьего 
тысячелетия. Но и в своем первоначальном “непричесанном” виде 
заползать в новый, чистый, незапятнанный век тоже не намерены. 
Поэтому в первом году от рождества Бага Ѵ2К нас ждут сразу две 
свежих, новых, вылизанных акселерированной графикой старые иг- 
ры. Держитесь за стулья: этоѴѴоКепзІеіп 2000 и ЕІйе IV!!! Коммента- 
рии излишни. Почему-то интуиция мне подсказывает, что первая 
окажется ерундой собачьей — уж слишком неоригинальная концеп- 
ция, а менять ее никто не будет. Зато вторую подождать очень даже 
стоит. 






Что бы ты сказал о стратегической игре, в которой модели зданий 
состоят из 6 миллионов полигонов (это не опечатка, действительно 6 
миллионов), а население — из 1 миллиона реальных жителей, каж- 
дый с собственным АІ? То есть не просто цифра в графе, а миллион 
РАЗНЫХ людей, которые занимаются своими делами, думают каж- 
дый о своем и т.п. Я бы про такую игру сказал, что не родился еще 
такой компьютер, который дотянул бы до ее минимальных требова- 
ний. А вот Демис Хассабис, создатель знаменитого ТНете Рагк, 
считает, что время такой игры уже приспело. Более того, он уже 
знает ее название. ВериЫіс: ТНе Веѵоіийоп. Если наткнешься в Се- 
ти на что-нибудь об этой игре, пожалуй, стоит взгляд задержать, а то 
и ссылочку какую нажать... Хотя бы из спортивного интереса: а вдруг 
этот монстр родится жизнеспособным? 






* * * 

5Сі — делатели СагтадесМоп, ре- 
шили еще раз шокировать игровую 
общественность, но сделать это бо- 
лее изысканно. Вместо банального 
истребления старушек нам предло- 
жат поучаствовать в знаменитом ог- 
раблении поезда, которое реально 
произошло в 1963 году. Либо в ка- 
честве детектива, либо в качестве 
основного преступника, Рони Биг- 
гса. Но это еще не самое интерес- 
ное. Дело в том, что на должность 
главного игрового консультанта 
приглашен... сам Рони Биггс! Он 
только что вернулся из 36-летнего 
тюремного заключения, в период ко- 
торого успел сделать себе карьеру и 
стать телезвездой. Ограбление бы- 
ло настолько скандальным (Биггс с 
сообщниками похитил 82 миллиона 
долларов), что у Ронни не было не- 
достатка в предложениях поучаство- 
вать в телепередачах или написать 
мемуары про похождения молодос- 
ти. Теперь он окажется еще и ге- 
роем компьютерной игры. 
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Не торопись выкидывать свою первую Вуду. Ты на ней еще поиграешь в Оике 
Микет Рогеѵег. В этом нас заверил представитель 30 Веаіплз в ответ на письмо 
от человека, который упрекнул компанию в том, что она не использует мощь 
СеРогсе и прочих продвинутых девайсов. Мы не собираемся делать игру для де- 
сятитысячной элиты. Мы делаем игру для народа. Наша задача — добиться то- 
го, чтобы 1-2 миллиона игроков со старыми Вудами и ТНТ смогли спокойно иг- 
рать в ЭІЧР. Таким был ответ 30 Веаітз. Все это хорошо, но не получится ли, что 

стремление “угодить народу” 
выльется в устаревшую гра- 
фику? Или, может, уже так и 
случилось и им просто нужна 
отмазка на будущее? 



тебя, родная, не встречали! 



Домашний компьютер 

тем “Ехігете 6Т” 

на базе процессора Іпіеі ® Репііипл ( 
с тактовой частотой 600 МГц 



Оптимальная конфигурация для 
офисных приложений и графических 
редакторов. 



репіішп */// 



Хотите сэкономить время? 



ѵѵѵѵѵѵ.бООО.ги 



Посетите наш интернет-магазин. 

Здесь Вы можете сделать заказ, который 
Вам доставят в офис или домой. 



Компьютерные магазины: 



ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095)723-81-30 

ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 

ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 

ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №18 “Электротехника” 

ст. м. “Аэропорт”, ул. Часовая, діб (095) 152-11-20 



ХАКЕР > ДЕКАБРЬ’ЭЭ 



Плохие новости от Іпіегріау. Руководство компании сделало 
заявление, что отныне она будет “фокусироваться в боль- 
шей степени на рынок видеоприставок”. Очень жаль, учиты- 
вая, что на счету Іпіегріау десятки великолепных игр, кото- 
рые стали золотой классикой РС. Однако всему есть свои 
объяснения. В финансовом плане компании дела идут из рук 
вон плохо. За четвертый квартал объем продаж упал на мил- 
лион долларов, а убытки составили целых 17 миллионов. 
Следующие три месяца Іпіегріау проведет с нищенским 
бюджетом в 6.3 миллиона (хм, мне бы так понищенство- 
вать!..). Это всего лишь один кусочек мозаики, которая скла- 
дываются в тревожную картину: консоли наступают и в ско- 
ром времени могут стать основной игровой платформой. 



* * * 

Да, тяжелые времена настали. Обидели даже такого невинного маленького яг- 
ненка, как МісгозоЛ. Они даже название себе придумали такое: мол, мы так, по- 
тихонечку, мы ма-а-аленький софт будем делать. Делали-делали, да и нечаянно 
захватили 90% рынка операционных систем. Теперь приходится по судам мо- 
таться. А тут намедни безжалостный судья признал, что “Майкрософт является 
монополистом на рынке РС софта и использует свою власть на рынке и свои 
сверх-прибыли, чтобы нанести вред любым компаниям, которые пытаются всту- 
пить с ним в конкурентную борьбу.” Это может означать, что приговор по делу 
М3, который будет вынесен в начале следующего года, скорее всего, окажется 
не в пользу “Мелких”. Возможные последствия: компанию разделят на множес- 
тво мелких фирм с независимым руководством или принудят Билла опублико- 
вать исходники ѴѴіпсІоѵѵз, чтобы все, кому это надо, могли ими пользоваться как 

им вздумается. 



Для тех, кто 

и дома работает... 



I цррНІЯ 



* * * 

Дин Андерсон, художник из 
ВіоѴѴаге, который в настоя- 
щий момент работает над 
ВаМиг’з Саіе II, поделился 
любопытной информацией. 
Чтобы наиболее полно пере- 
дать в игре атмосферу книж- 
ных романов в стиле фэнте- 
зи, разработчики позволят 
игроку... заводить романы с 
ЫРС! По словам Андерсона, любовь — это достаточно важный компонент почти 
всех книг этой тематики, а в играх любовь никак не отражается. Более того, в 
ВОН любовные отношения не будут сюжетно обусловленными: понравилась те- 
бе девушка — начинай за ней ухаживать, говорить комплименты и вообще раз- 
води шуры-муры. Не нравится — никто тебя в любви ей клясться не заставляет. 
Интересно, насколько далеко могут зайти такие отношения... 




~ Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 2агеІиа@ІесІітагке1.ги 

Дилерский отдел: (095) 214-20-17 орІ@Іес!итіагке1.ги 
^ ѴѴЕВ - сайт: ѵѵѵѵѵѵ. Іесіитіагкеі.ги прайс-лист на все оборудование 
ь Е-таіІ: 0ІТісе@ІесІітагке1.ги 
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ИПтЯМАРКЕТИ 



компьютере 



Мы утверждаем, что в наших магазинах: 

Более 2500 наименовании 
компьютерных комплектующих! 
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ХАКЕР > ДЕКАБРЬ’ЭЭ 



Х-НагсИЧеѵѵз 



ТОРУК 

(ТаШСК@ХАКЕР.РІ_і) 



Подарок к Ново- 
му тысячелетию 
дпя (эиіііетоі 



“Зиз* а Ііиіе Ьи* {Не Пізіогу гереайпд”, как 
пела Ширли Бесси под музыку 
РгореІІегИеасІз. И ведь права была эта 
тетка афро-американской наружности, 
история-то повторяется! Помните, летом 
ОиіІІеплоІ купила ТПгизІплазІег? Думаете, 
она на этом остановилась? Не-ет, она не 
остановилась! Она — воздуха в грудь по- 
больше, покрепче ухватиться — купила 
Негсиіез! Да-да, отныне марка Негсиіез 
Соплриіег Тесііпоіоду Іпс принадлежит 
исключительно ОіііІІеппоІ Согрогайоп. И 
всего-то за полтора миллиона зеленых. 

С какого бодуна, скажете вы, Г илемоту 
понадобился прогоревший еще этой 
осенью бывший гигант индустрии видео- 
карточек (ах, черно-зеленый цвет, мер- 
цающий, словно залежи тибериума с мо- 
ниторов тех далеких лет!)? Да затем, что- 
бы захватить еще один сегмент рынка 
комплектующих к РС, вот! Другой воп- 
рос, зачем и как она собирается это де- 
лать? У Г илемот есть своя лаборатория 
по производству 30-акслерато- 
ров, но нет ни одной даже самой 
захудалой фирмочки по произ- 
водству двухмерных, “основных” 
плат! Учитывая более чем пятнад- 
цатилетний стаж Негсиіез в облас- 
ти производства видеоплат, мож- 
но сделать соответствующие вы- 
воды... далеко идущие выводы. 



Производитель процессоров 
ѵб производитель акселераторов 



■\ 



Мда, интересная тут на днях ситуевина сложилась. Небезызвестная Атегісап 
МісгоОеѵісез производит процессоры АІИІоп и, соответственно, мамки под них же. А 
пѴісІіа производит чипы ОеРогсе 256 для акселераторов. Казалось бы, чего такого? А 
вот и чего: сигнал АО 5ТВ, производимый ОР256, не слишком положительно влияет на 
нежную плоІІіегЬоагсІ. Фильтры не помогают, драйвера менять — занятие не из увле- 
кательных. Но ничего, переживем. Не впервой. 




С Новым годом, пѴісІіа, с новым СЕРЫ! 



Ну-ка, геймеры, признавайтесь: букву “О” любите? Оиаке! Оиееп! Оиасіго! Стоп, с пос- 
ледним словом вы еще не знакомы. ОК, ликбез. Многоуважаемая пѴісІіа решила не оста- 
навливаться на достигнутом “перевороте мира” и выпускает новый чип, на этот раз пол- 
ноценный ОРІ) под названием Оиасіго. Так, теперь геймеры уходят, а их место занимают 
люди, имеющие отношение к созданию три-дэ-графики. Дабы впечатлились оставшиеся, 
привожу парочку фич чипа: апй-аііазесі роіпіз апсі Ііпез, Іѵѵо-зісІесІ ІідНІіпд, Тгоп* ЬиТСег ЗЭ 
сіірріпд апсі зііагесі Ьаск-ЬиТСег зиррогГ 

Атак, вообще, чип себе и чип. 200 миллиардов операций в секунду, 170 миллионов треу- 
гольников в секунду, 540 миллионов пикселей в секунду. Впервые загружается на ЕІза 
ОІ_огіа II, и драйвера прилагаются только оптимизированные под Винды-2К и НТ плюс - о 
чудо! - Линукс. Совместимость с Атлоном и Третьепнем гарантируется. Выйдет - перед 
Рождеством. 

В общем, фанатам САЭ/САМ на светлый праздник Христов. 



Эхо - 
первый! 



КриоТек издавна славится своими нестан- 
дартными подходами к осуществлению зап- 
росов потребителей. Аккурат к Комдексу ре- 
бята подготовили сюрприз: в продаже поя- 
вился процессор с тактовой частотой в 1 
ѲідаНегг. Пока там Интел с АМДой обещают, 
КриоТеки - делают. На самом деле, проц 
этот - ни что иное, как АІМоп 700, разогнан- 
ный до 1 ГГц и охлаждаемый какой-то супер- 
пуперской новинкой от все той же КриоТек. 



Выше, 

быстрее. 



сильнее 



Ликвидно-Кристальные Дисплеи производят 
сейчас все, кому не лень. Сегмент рынка І_СО- 
мониторов захвачен самыми разнообразными 
компаниями. Ну, вот, к примеру, ІВМ решилась 
на выпуск ЮО-мониторов размером с 20.8 дюй- 
мов и самым высоким разрешением для таких 
штучек в истории человечества — 2048x1536. Не 
знаю, кому сие нужно, лично у меня такой мони- 
тор в комнате не поставить. Хотя, по отзывам за- 
падных источников, такие мониторы используют- 
ся в индустрии производства, а местами — ив 
программе Интернациональной Космической 
Станции. Но рядовым геймерам-хакерам это на 
фиг не нужно — до игрушек, поддерживающих 
ОХОА (это типа название разрешения) — как до 
луны пешком. Но кому надо — пользуйтесь, мо- 
ниторы уже в продаже. 





ІІнтел: 
спрос ВЫШЕ 
предложения 



Допрыгались гиганты. Понавы- 
пускали пресс-релизов, понао- 
бещали всякого трехпентиумного 
раздолья. А выдали что? А ничего 
и не выдали! Выяснилось тут на 
днях, что всем заказчикам пней 

/\\Л / \ / у 

не хватает. Мануфактура у ІпіеІ 
что-то сдает: Коппермайнов нак- 
лепали, а на всех, вишь, не хва- 
тило. Утверждают, мол, это вре- 
менно, мол, мы тут все силы бро- 
саем на продвижение мобил (мо- 
бильные процы), так что, мол, в 
скором времени все вернется на 
круги своя, все будет. Только по- 
дождите. Ждать пришлось не- 
долго - всем сестрам было роз- 
дано по серьгам. Связывают с 
уже изрядно постаревшими со- 
бытиями в Тайване, но это так, в 
порядке неофициальной версии. 
Короче, бояться шортэйджа не 
стоит, все будет: коньяк и цыга- 
не. 
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Ручка-мышка 


Дожили. Да, конечно, за го,і 
люций в мире ЗО-акселераі 
Но вот это, ИМХО, самое зн 
манипуляторов привычная і 
ручку. Без хвостика. Но с ді/ 
нии до 2.5 метров от компа 
рик ручки ециаі Іо шарик мь 
производить-выпускать бус 
го подарка на Новый год/ве 


1 много чего произошло — пара рево- 
горов, смена поколения процессоров, 
іачительное событие. Итак, на рынке 
нам мышка с хвостиком заменяется на 
іетанционкой — работает на расстоя- 
. Имеет в основании три кнопки, а ша- 
.ішки. Стоимость неизвестна, но 
і,ет некая датская КапйесП. Да, оттако- 
ж/тысячелетие я бы не отказался... 


Мышка с 




0.18 микрон — 



отдачей 
(сто еаксов 
сдачи) 



ѴѴіпушап Рог ее РеесіОаек 

Моизе — как вам названьи- 
це? По ходу дела все рас- 
шифровывается как: 
ѴѴіпдтап — линейка продук- 
тов фирмы БодйесП, Рогсе 
РеесІЬаск — отдача, Моизе 
— манипулятор типа 
“мышь”. А если подробнее, 
то ушла в продажу мышье 
отдачей и стоимостью в сто 
зеленых купюр. Типа мышка 
поднимается на кнопках, 
сопротивляется при растя- 
гивании окон и всякая тому 
подобная ерундень. Мне — 
не нужно. Тебе, пожалуй, 
тоже. 



хотимш 



Нет, говорят ученые из универси- 
тетов Нісе (что в Хьюстоне) иУаІе 
(что в штате Коннектикут). Мы вот 
тут старались-старались и — оп- 
ля! — создали на одной молекуле 
так называемые “логические воро 
та”. Логические ворота — это фун- 
кция оп/оТС, базовая для всех ком- 
пьютерных процессов. В общем, 
вся фича в том, что для работы 
этой самой молекулы энергия не 
нужна! В пресс-релизах всяких 
вообще на докторскую диссерта- 
цию инфы хватит, но я еще и кур- 
совую к этой сессии написать не 
почесался, так что — меня сие ма- 
ло волнует. Короче, там народ 
рассуждает, как хорошо будет, 
мол, через десять лет у нас будут 
дешевые и мелкие компы с мини- 
мумом затрат на электроэнергию 
и все такое. В общем, верю 
слово. 



АМБ выпустила АЛіІоп 750, а заодно показала на ближай- 
шем Комдексе, который прошел в Лас-Вегасе, всем жаж- 
дущим свой маленький (0.18 микрон, знамо дело!) про- 
цессор с тактовой частотой... правильно, в ОДИН (1) Гига- 
Герц. Ощущения — ну просто невероятные. Все, всем 
удачи и счастья, с праздником и наступающими каникула- 
ми/сессией — а я пошел откладывать денежку. 



МРЗ по 

полной программе 



Компания Місгопаз объявила новую супер-пупер 



линейку МРЗ-плейеров. По ходу дела сформирова- 
лось три тайтла. Первый — это МРЗ СЭ-РІауег. По- 
мимо обыкновенных сидюков, сей переносной де- 
вайс имеет специальный чип, позволяющий проиг- 
рывать музыку в формате МРЗ с сидюков. Между 
прочим, на один компакт можно при желании впих- 
нуть двенадцать часов МРЗ-музыки. Вторая фиш- 
ка — это мобильный телефон с МРЗ-проигрывате- 
лем. А что — слушаешь себе музычку, вдруг — зво- 
нок. Автоматически вырубается музыка и снимается 
трубка. Клево, к тому же два производителя “труб” 
уже заявили о поддержке сего оригинального чуда 
техники. Ну а третья фича — это домашний сервер- 
накопитель музыки. Кидаешь туда музыку (там внут- 
ри хард на несколько гигов), запускаешь — и все, 
даже писюк не нужен! Вот, в общем, такие чудеса 
ждут нас по неизвестной до сей поры цене, зато в 
конце века, то бишь в начале следующего века. 




О 
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подключение 
к интернету 
ѵѵеЬ-дизайн 
хостинг 

регистрация 
доменов 
реклама 
в интернете 

332-4838 

790-0916 

Москва, м. Профсоюзная, 
Нахимовский пр-кт, 47 
офис 1301 
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Корпорация 
года (века, 
миппеницма) 

ТПе ЫайопаІ Зосіеіу оі РипсІ 
Раізіпд Ехесийѵез обозвала 
фирму Атегісап Місго Оеѵісез 
корпорацией года. Правда, в 
пресс-релизе она названа 
“Ше ѵѵогісГз зесопсі Іагдез* 
плапиТасІигег оі тісгоргосез- 
зогз Тог регзопаі сотриТегз”. 
Но, так или иначе, АМД в этом 
году — первая. И это — нес- 
мотря на то, что ее АТИІоп 750 
МГ ц по цене почти равен Р-ІІІ 
733 МГ ц. Обычно бывает так, 
что цена на примерно одина- 
ково-частотные процы очень 
сильно различается. А впро- 
чем — какая разница? Корпо- 
рация года, так корпорация 
года... у нас тут Новый год на 
носу, а они еще с титулами 
лезут. . . 



В новый век — с 
новым поколением 
Ѵоосіоо! 



Комдекс — это рулез. В первый же день, аж в 
восемь утра, ЗсІТх выпустила пресс-релиз на те- 
му “А что бы нам и не...?”, в котором очень даже 
красочно расписала все достижения современ- 
ной медицины, в частности, тот раздел, что от- 
вечает за привыкание к компьютерным играм 
малолетних квакеров. Я на презентации не был, 
мед-водку не пил, зато вот что узнал о выходя- 
щих весной карточках на чипе (или, судя по 
дальнейшей инфе, на чипах) ѴоосІоо4: 

- Будет новая архитектура Ѵ5А 1 00 (ака Ѵоосіоо 
ЗсаІаЫе АгсІійесІиге). 

- Она будет обладать системой апй аііазіпд в са- 
мой распоследней его разновидности. 

- Все игры, поддерживающие Ѵоосіоо, Ѵоосіоо 
ВапзИее, ѴоосІоо2, ѴоосІооЗ и др., будут совмес- 
тимы с ѴоосІоо4. 

- В отличие от нВидивских карточек Вуда4 будет 
выходить не только под АОР, но и под РСІ (моя 
мечта — у меня до сих пор старая мать, не под- 
держивает АОР!). 

- 333-367 МедаріхІез/зесопсІ (166-187МП2). 



- Поддержка аж до 64 Мб, хотя для сингловой 
однопроцессорной карточки ѴоосІоо4 4500 это 
дело 32 мег не превысит. 

- 32-х битный цветной рендеринг (наконец-то в 
КуТри нормально поиграю). 

- ЗсІЬ< РХТ 1 и компрессия текстур по ОСТС. 

- АРІ, разумеется, ОІісІе, ОрепОЦ ОігесІЗО. 

- Поддержка текстур размером до 2048x2048. 

- 350 МН2 РАМОАС. 

- Зсап-Ыпе Іпіегіеаѵіпд — 5І_І вернулся!!! 

- Установка от одного до 32 чипов на одну плату. 

- Цена на Ѵ4 4500 не превышает 1 80 долларов. 
Но и это еще не все! За умеренную цену в 230 
зеленых вы получаете новую карточку — 
ѴоосІоо5 5000!!! Она отличается от предыдущего 
экземпляра двумя чипами!!! Поддерживает Т- 
ВиТСег!! Имеет на борту 32 Мб и сжимает до 733 
Мегапикселей в секунду!!! И выпускается только 
в РСІ-варианте... 

Зато специально для тебя, мой богатый юный 
друг, у меня есть чудо из чудес — ѴоосІоо5 6000: 
ЧЕТЫРЕ ПРОЦЕССОРА! 128 МВ!! 1,47 ГИГАПИК- 
СЕЛЕЙ В СЕКУНДУ!!! Ну и, конечно, цена — 600 
долл аро в/штука 

Р.5. До весны 2000 года все, включая цены и да- 
ту конца света, может измениться. 




Драйвера 



Ну вот, работал себе и работал, номер, можно сказать, сры- 
вал. И вдруг — мышка накрылась. То есть вот взяла да и пе- 
рестала работать. Зато драйвера и программки успел новые 
нарыть. Вот вам, получайте: 

Драйвера под все железо сразу. Объясняю: скачиваешь ѴѴіІсІ 
ТапдепІ 30 ѴѴеЬ Огіѵег 

(Мир://\ллллл/.ѵѵіІсІШпдепТсопгі/сІоѵѵпІоасІ/\л4іп5іаІІ1090.ехе), под- 
рубаешься к серверу и играешь в разные Заѵа-игрушки, но с 
использованием звука, акселя, в общем, всех производствен- 
ных возможностей железного друга. Фича в том, что созда- 
тель этого софта — АІех 5Т ЗоІіп — один из тех, кто клепал 
ОігесІХ. Так что этим драйверам, имхо, доверять можно. 

АТІ Раде 128 не так уж и часто обзаводится новыми драйвера- 
ми. Вот вам свежачок (английская версия, ѴѴіпсІоѵѵз 95/98): 
ІШр://бгіѵег.аШесІі.са/5рсІгіѵег5/г128 630ссІІі37е.2Ір. Вытащить 
ѴѴіпІЧТ'шную версию можно тут: 
ИПр://сІпѵег.аШесІі.са/5рсІгіѵег5/т4 гі 28 630ссІІі37.2Ір. 

А вот еще кое-что. Г илльмовский 30 РгорИеІ драйвера 3.62 
подѴѴіп 95-98 весом в 1.6 МЬ: Иир://\ллллл/.диіІІетоТсот/сІоѵѵп- 
ІоасІ/ѵісІео/ЗсІргорІіеѴсІЗсІр-9х-362.ехе. 

И свежачок от самой пѴісІіа: 

Иир://\ллллл/.ЗсІ5І.сопгі/ЗсІ2000/пѵісІіа сіоѵѵпіоасіз.іііпл. 



Поверьте 

паю! 



інаю, что я де- 



л 



Музыкальные 

центры 



Креативы в своем стиле — 
тихой сапой производят вся- 
ческие девайсы, в итоге переворачивающие всю нашу геймерско-хакерскую жиз- 
нь с ног на голову. Нет, ну вот сам подумай: зачем им понадобилось создавать 
новый СБ-ВОМ, когда у нас и без того их — завались. У меня одного, к примеру, 
две штуки. Правда, если учесть, что новый сидюк обладает свойством записи 
ВѴѴ-дисков (не забудьте почитать сегодняшний оффтопик!), можно предполо- 
жить, что такие приводы все-таки нужны. Ну а раз нужны, то... правда, еще один 
нюанс: девайс зовется СО-ВѴѴ ВІазІег 8432, что в переводе означает “СОВОМ- 
привод под известной и широкораспространенной маркой с возможностью запи- 
си СБ-В-дисков на скорости 8х, записи СБ-РѴѴ на 4х и чтением оных на скорости 
32х”. Впрочем, главные фичи — вот они, цитирую: 

1 . ТПе СБ-РѴѴ ВІазІег 8432 зіогез ир Іо 650МВ оТ сіаіа Тог агсіііѵіпд апсі Ьаскіпд-ир 
ітрогТапТ ТМез — собственный буфер ета завсегда рулез. 

2. ОТТегз изегз а Іоѵѵ-созТ зоІиТіоп Тог сІізТпЬиТіпд апсі зПагіпд ТМез Ьу иТіІігіпд СБ-Р 
апсі СБ-РѴѴ сіізкз — и правда, ведь цена в 300 баксов не остановит нас? 

3. Запись 60 минут чистого аудио на сидюк типа СБ-Р не составить и десяти ми- 
нут — благодаря, естественно, особой супер-пу- 

пер системе от Креатив, инк. 



Фанаты Следжа Хаммера (нет, это не тот, что из Навигатора), возрадуй- 
тесь! Ибо на персоналки приходят... пистолеты! Отложите клавы, отклю- 
чите мышки, выкиньте джойстики и — в магазины за 05 Оип Зузіепп. 
Пистолеты! Собственно, приставочники помнят сию недетскую забаву 
по игрушкам типа Оиск Нипіег (ІЧЕ5) и І_еІІіаІ ЕпТогсег/І_Е2 (Зеда ІѴЮ и 
5ІЧЕ5). В упаковочке стоимостью 90 баксов имеются: один-два пистоле- 
та, джойстик, драйвера и игрушка Тор ЗПоІ, предлагающая кучу различ- 
ных развлечений: от стрельбы по мишеням до отстрела всяческих лич- 
ностей на улицах некоего гипотетического города. Из не вышедших иг- 
рушек поддерживается 
система следующими тай- 
тлами: Зоісііег оТ РоіТипе, 

Оике ІЧикет Рогеѵег, 

Нісісіеп апсі . 

■ Инфа немножко не по теме, но все же. 
Оапдегоиз/Н&02. Да, и ■ . лг . 0 

** ■ МРЗ плейеры отныне далеко не един- 

еніе: на І_СО-мониторах ра- 

щ н н и ственные представители внекомпью- 

ботать система не будет. . ■ / 

у терных проигрывателей музыки в этом 

суперпопулярном формате. Вот, к при- 
меру, КепѵѵоосІ производит музцентры 
с винтом и подключением к Интернету, 
дабы сливать оттуда музыку и запус- 
кать ее без непосредственного исполь- 
зования компьютера. А есть еще кор- 
порация ТеггаТес, которой вдруг тоже 
резко стало невтерпеж. МЗРО (в назва- 
нии наблюдается сходство с одним из 
роботов из Звездных Войн) умеет 
проигрывать компакт-диски не только 
с аудиотрэками, но и с МРЗ-шками, за- 
писанными в абсолютно любом поряд- 
ке на СО. То есть типа так: вставляешь 
сидюк, система начинает искать файлы 
с самой музыкой и плейлистами. Пос- 
ле чего выбираешь любую музыку — и 
вперед. И, как и в Кенвудовской моде- 
ли, можно ставить винт с МРЗ. Чув- 
ствую, скоро пираты окончательно пе- 
рейдут на перекатывание музыки в 
МРЗ... 



Бластер — 
но не саунд 
и не ЗБ! 
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17 мгновений 



ЮЕХ (ЗЮЕХІШХАКЕР.Ри) 



Ш дравствуйте детишки, в платьях и шта- 
нишках. Страх, посеянный в наших сер- 
дцах проблемой 2000, заставляет ду- 
мать вот о чем: а проснемся ли мы 1 ян- 
варя 00 года? Думать не хочется. Есть 
более актуальные вопросы. Особенно заботит то, с кем 
же и как встречать этот загадочный 00 год? Можно с де- 
вочками, которые жаждут твоего общества после долгих 
разводов и чатских задушевных бесед. Можно с глобаль- 
ной тутой твоего клана, твоей группы или с теми же бан- 
дитами твоего любимого чата. А также не исключается 
возможность проведения праздника У2К в компании ро- 
дителей, за разрешенным бокалом “советского полус- 
ладкого” и манящей миской культового салата 
Но, при всех этих раскладах, неизмені 
щество компьютера. Системный блок 



тался под стол, ожидая новогоднего подарка, принтер 
презрительно постукивает, напоминая ворчливую кас- 
сиршу из обменника. Момед нагло подмигивает крас- 
ным глазом. И лишь верный друг - монитор - привет- 
ствует тебя всей своей пятнадцатидюймовостью. Лишь 
он поздравит тебя с Новым годом, выплюнув многочис- 
ленные письма и открытки. Ты же их так ждал? Ты ждал 
феерии, волшебства, но старый дисплей не смог тебе 
все это дать. Не смог передать того праздника, что ты 
ждал. Он уже старенький, да и маленький к тому же. По- 
ра его отдать младшему брату или прокрутить холдинг, 




лизинг и консалтинг с последующим стибрингом и сва- 
лингом с бабками. Но не забивай старого уродца, пока 
нового не родишь. Надо найти достойную кандидатуру 
на место в твоем компугерном красном уголке. Беско- 
нечный клик новогодних тусовок требует немалых денеж- 






ных дотаций. По этой причине давай ограничимся чем- 
нибудь скромным, но одновременно качественным. Ты 
уже понял, что я про 17 дюймовую замену твоему старо- 
му другу. Есть соблазн вмазаться на Новый год и пойти 
в таком нетрезвом виде искать девайс по различным 
злачным местам, приобретя первый попавшийся. Чтоб 
так не вышло - выпей аспирина и прочитай этот обзор, 
дабы выбрать действительно качественный образец. Но 
не стоит забывать, что это Новый год, и грузить твою уже 
веселую персону всякой ерундой, типа “на редиринге он 
автоматом перегерцуется, и вертикальная герцовка бу- 
дет стандартизирована без геометрических завалов”, и о 
том, кому куда вставили, какую трубу. Давай просто по- 
говорим про впечатления от девайсов и просто, не нап- 
рягаясь, подберем, который устроит тебя и меня. 




СТХ Ш_ТПА СПЕЕМ 
РП 711Т 

Лазил я как-то по бур) 
востным сайтам и ви: 
кого-то ученого чела. Он говорил, 
что глобальный прирост юзеров 
инета происходит из-за того, что 
многие сидят в инете не со своего 
компа, а через специальные тв- 
приставки. Типа дэнди-дэнди, токо для инета. Во бред- 
няк! Или ты тоже на инет смотришь через телевизор? 
Так тот чел еще бачил, что инет через телек - передо- 
вая технология. И обычным дисплеям осталось жить 
совсем чуть-чуть, останутся в живых только именитые 
брэнды, ті^ 
ласен? Может когда-нибудь, через много-много лет так 
и будет. Но пока на рынок дисплеев все чаще и чаще вы- 
ползают новые фирмачи, со своими девайсами, порой 
вполне качественными. Так вот, из не совсем понятного 
ноунэйма, как лебедь из гадкого утенка (ОопаІсІ 0\ск тут 
не причем), превратился СТХ. Если бы год-другой назад 
тебя спросили: а хго ето такой, етот ситиикс? - то ты, 



:казал бы, что-то типа, э-э... типа... э-эээ, не 
возможно, ты и сейчас так же ответил. Но 
продвинутые ребята знают, что СТХ постепенно 
отвоевывает свое на российском рынке. И многие коре- 
фаны начинают активно играться со своим аппаратом из 
трех букв, только не с тем, что подумал ты (ІСО), а с СТХ 



:). Отзываются 



юложительно. Но я к аппаратам из трех 




букв всегда относился серьезно, и реші 
реть в действии. Хотя, между нами гоі 
ваемая модель не очень дорогая, и 
высоки. 

Сразу бросается в раскосые глаза « 
экран, что можно видеть у более дорогих моделей, от бо- 
лее престижных брэндов. В связи с нехваткой места на 
выработалась дурная привычка 
ставить мой струйник прям на монитор, и когда я тестил 
эту модель, то конкретно обломался: верхняя поверхнос- 
ть сделана очень неудачно - очень узкая, и туда не пос- 
тавишь даже бутылочку балтики во время глобального 
дэсматча или уж тем более тарелку с котлетой во время 
написания очередного бредового рефа. И легко туда по- 
мещается только пачка презервативов. Может это все и 



фигня, ну мы-то, хацкеры, кучу времени проводим перед 
экраном, и чего только не приходится делать параллель- 
но! И ограничиваться только общением с девочками я не 
собираюсь, так что этот недостаток меня напрягает :). 
Менюшка какая-то неяркая, невыразительная, но заме- 
чаний нет. По тестам данный образец не преуспел, и бы- 
ли заметны геометрические искажения (я это умное сло- 
во долго заучивал), хотя, говорят, бывает значительно ху- 
же. Сведение тоже не порадовало: переходы цветов бы- 
ли слишком резкие, как будто цвета соединяли клеем 
“МоМент”. А вот муар был очень скромный и едва заме- 
тен. Остальные показатели тестов в норме. И остается 
только попробовать в действии. Пробуем. Классно пере- 
даются цвета. Яркие, сочные. Еще по ходу дела обнару- 
жил, что в менюшке допускается достаточно большой 
интервал для яркости и света. И это очень придется кста- 
ти гамерам, которые просиживают дни и ночи в темных 
подземельях, ожидая различных подлостей от зловред- 
ных монстров. Хотя, я когда увидел одного - обстремал- 
ся. И вырубил моньку, дабы не видеть чудовище. А ког- 
да включил - вообще штаны провисли: при разогреве 
раздается страшный шум, и это мне не понравилось :(. 



На чем тестили? 

Как тестили? 

Как обычно, скажу, на какой тачке прогонялись девайсы. 
Конфига была такова: 

1 . Мамка - СідаЬуІе СА6ВХС. 2. Проц - Р!!! - 500 МгЦ. 
Видюха: А) Маігох МіІІепіит с 32 мозговыми мегами. 
Б) ТІМТ с 16 мегами. 

3. Винт - Зеадаіе 9140 РВО. Сидюк - Сгеаііѵе Э\Юх5. 

4. Мозги - 128 мегов. 5.3вуковуха - Сгеаііѵе І_іѵе! 256. 
Хочется сказать о конфигурации машины. При тестиро- 
вании процов, винтов и видюх появляются отдельные 
требования к материнке, и обычно происходит на асу- 
совской или абитовской. В нашем же случае основные 



требования ложатся под... тьфу, на видюху. А мамка бы- 
ла взята от Гигабайта, с их девайсом ОА6ВХС. Крис- 
талл - шустрый, в 500 МгЦ, и, естественно, интелов- 
ский. Остальное не столь, пожалуй, важно, хотя замечу, 
что, как ты можешь видеть, конфигурация вполне непло- 
хая. Для данной ревьюхи образцы прокатывались на 
матрасе, с 32 мегами, в основном для распознания всех 
глубоких плюсов дорогих мониторов, по типу соневских. 
А также, в обязательном порядке, на тнтюхе, с 16 мега- 
ми. Все мониторы были рассмотрены за работой на каж- 
дой из карт. Не секрет, что 32 меговый матрас доступен 
не всем, но обычно дорогая карта просто помогает 
объективно заценить качество работы во многих режи- 



мах. А если же взять какую-нибудь шнягу от чипсетного 
33, с 4 мегами, то даже самый продвинутый дисплей бу- 
дет как “Электроника” 85 года выпуска. 

И еще: при работе в офисных приложениях крутость ак- 
селя обычно не ощущается, но когда врубаешь кваку или 
хэлф лайфа, то куда глазу приятнее с крутой карточкой, 
нежели чем с галимой. Для точной оценки мониторы от- 
бирались на тестирование после трехчасовой работы. 
Это как покупать одеколон - когда уже прогреешься:), 
ближе к вечеру. Для оценки качества изображения ис- 
пользовался классический ІМокіа Тезі. Также все дисплеи 
прогонялись по офисным приложениям, играм и на 
просмотре видео. 



Автор и редакция “X” выражают благодарность клевым ребятам из не менее клевого компьютерного салона “ Остров Формоза ”, который хостится 
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Зачем мне 
нужен АТС, 

ТЭЦ и ТСО? 

Был тут недавно сабантуй по пово- 
ду годовщины появления “ФАКРУ”. 
И убивались все там водярой “Рус- 
ский стандарт”. Водкой мы всегда 
были сильны, а вот в стандартах 
компьютерной экологии и эргоно- 
мики рулят, увы, всяки шведы и 
иже с ними басурманы. И приду- 
мывают всякий бредняк, типа ТСО. 
А компьютерные брэнды размазы- 
ваются по стенкам, дабы им соот- 
ветствовать. А зачем? И почему, го- 
ворят, достаточно соблазнительно 
выглядит “ТСО 99”, и раз есть такая 
нашлепка, то можно вообще не 
глядя брать девайс? Давай же раз- 
беремся в этой шняге. 

ТСО 92 

Этот стандарт приняли в 92 году. 
Что стало огромным броском для 
компьютерных брэндов и малень- 
ким шажком для обычного пользо- 
вателя. Потому как это стало новой 
статьей для снятия дополнитель- 
ных бабок с покупателя. Но, факти- 



чески, этот стандарт выдвигал оп- 
ределенные требования к электро- 
магнитному излучению и уменьше- 
нию потребления электроэнергии. 

ТСО 95 

Технические требования уложи- 
лись в стандарт 92 года. А в 95-м 
уделили особое внимание эргоно- 
мике. Короче, сотни тысяч шве- 
дов, что участвуют в принятии 
стандартов ТСО, пялили глазенки 
на приятность дизайна и удобство 
в работе. Но и снова уделили вни- 
мание электромагнитному излуче- 
нию, хотя требования ничуть не 
изменились (относительно 92 го- 
да). Да! Еще повысили требова- 
ния к пожарной безопасности (это 
очень актуально :)). У моего коре- 
фана младший брательник влез на 
рабочий стол, где стояла его 
монька, и выжрал там 2 пачки 
чипсов, незаметно стряхивая 
объедки на монитор. А те, в свою 
очередь, просыпались внутрь мо- 
нитора. И когда корефан пришел 
из института, то заметил странное 
задымление своего дисплея. Как в 
стишке: Мальчик Ваня паял схему, 



как мог, но вдруг паяльник упал 
между ног, жаренным мясом за- 
пахло вокруг, девочкам Ваня 
больше не друг :). А вот был бы 
моник подвержен стандарту 95 го- 
да, то все было бы пучком. 

ТСО 99 

Прошло аж 4 года, а шведы все ни 
фига не придумывали. Но в конце 
98 года родили - ТСО 99. Повыси- 
ли требования к электромагнитно- 
му излучению, опять же заинтере- 
совались эргономикой и особое 
место уделили энергопотребле- 
нию. А то, знаешь ли, цены растут 
на энергоносители и, вообще, ско- 
ро конец света :). 

А мне-то шведские байки каким ра- 
ком? Наверно, никаким, но если 
тачка не соответствует даже ТСО 
92, то это уже полнее полного от- 
стоя. А лучше, чтобы соответство- 
вала и ТСО 92, и ТСО 95. А вот от- 
носительно 99, мне кажется, не 
стоит особенно выпендриваться. 
Поэтому если будешь выбирать, то 
лучше бери машину, что лучше по- 
казывает и больше нравится, а не 
слабенькую с ТСО 99. 






Хотя добавляет реалистичности при сетевых разборках: 
тебя нючат, а ты отключаешь дисплей, а токо врубил, и 
тебе сразу звуковое сопровождение к синему экрану. 

Маохи 700Т 
МІшЗѴІЗІОІМ 

Ш Продолжаю обзор более именитой и 
достаточно известной маркой (в то 
же время ярко проявившейся срав- 
нительно недавно и зарекомендо- 
вавшей себя вполне неплохо). Мне 
до сего дня приходилось работать 
лишь с пятнашками от мага. И но- 
вый девайс я тщательно обследовал, дабы найти те 
мерзкие буги, что обещали многие. Но вскрывать кор- 
пус - распаивать трубку - лапать внутренности мне бы- 
ло в лом (выделить шрифтом эту фразу - для и вер- 
стальщика), и я ограничился лишь “пользовательским” 
вскрытием. В отношении эргономики очень удачно сде- 
лано меню. Вместо дебильных кнопочек, как у Вьюсони- 
ка (об этом бреде от этого брэнда - отдельно) - удоб- 
ное колесо. Да нет, пачка демидрольчика тебе не обло- 
мится, туг колесо другое - управления. И этим “черто- 
вым” колесом регулируются все настройки. Меня это 
реально подцепило, а то, бывает, просидишь всю ночь 
перед компом, и к утру совсем думать ломает, и прос- 
тое управление оказывается очень кстати %-). Если ты 
смотришь мексиканские телесериалы, то ты обязатель- 
но пользуешься видеомагнитофоном и видел на нем та- 
кое чудное колесико, что и на Маге. Плагиат? Возмож- 
но, но мне понравилось. Его, правда, я особенно не му- 
чил и начал смотреть на качество работы. Глянул на све- 
дение и понял, что мониторчик все-таки подглючивает. 



Видно образец попался слабенький. Но есть надежда, 
что это всего лишь образец. Ведь в одной партии могут 
находиться образцы с разнящимся качеством изобра- 
жения. Так вот, небольшой муар у этого Мага был, но 
вот цвет распределялся равномерно, и не было харак- 
терных размывов по краям экрана. 

Затзипд 

ЗупстазЬег 750Р 

Я Начал я тестирование для данно- 
го обзора еще в 1 1 утра, сейчас 
уже 5 часов. Все, надоело! Хочу 
пива, сосисок с сахаром и девок. 
Но работы еще - по самое не хо- 
чу. И вот я беру твердой, но тря- 
сущейся рукой монитор от сам- 
сунга. И от злости так и хочется кинуть им в кого-нибудь 
и потребовать ящик третьей балтики. Но, пересилив же- 
лание и вспоминая о священном долге, продолжаю тес- 
тирование. И сразу пропадает накатившая злоба, и 
монькино меню приветствует меня на родном, почти 
русском языке. Приятная фишка, а то все эти кислень- 
кие менюшки, да еще на басурманском, вообще, типа, 
совсем напрягают. И содержание меню тоже радует. Но 
вкрались некоторые подозрения: а вдруг меню русифи- 
цировали, потому как настройка занимает кучу време- 
ни? Не, вроде обломился. Все оказалось очень просто и 
удобно. Муара нет! “Ах, нет? Значит меня кинули, во, 
волки позорные, замочу их всех! Сгако бабла барыгам 
сдал, а они мне муара не дали?!” - такой была реакция 
одного моего знакомого, близкого к предприниматель- 
ству, после того как я радостно декларировал, что у его 
нового дорогущего монитора вообще нет муара :). Ты-то 
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так слюной кидаться не будешь? Тады тебя еще очень 
порадует то, что и геометрия очень хороша. Сведение в 
норме, хотя для профессионального монитора не сов- 
сем то. А сказали, что полный п..., то есть полная Р - 
профессиональная серия. Из синкмастеров от суньсум- 
ка диагональю в 17 дюймов данная модель, пожалуй, 
имеет наиболее хорошие показатели по тестам. И цена 
на сотку баксов выше “сверстников” по линейке, вполне 
оправдана. В отношении работы претензий практически 
нет. А что же внешность? Как обычно - на уровне. И 
эргономичный эдакий - удомашенный дизигн, допол- 
няется удобной опорой, позволяющей крутить моньку, 
как Билл Монику :). А это также понравится не только до- 
машнему юзверю, но и крутым дядькам из офисов, ко- 
торых показывают в рекламе чая Липтон, что постоянно 
крутят дисплеи, дабы предъявить свои достижения тру- 
да однокакашникам и начальству. Атак - самсунги, как 
обычно, держат марку и, помимо неплохих технических 



показаний, заработали стабильный спрос у российского 
юзера. А в последнее время найден самый короткий 
путь к кошельку покупателя - майонез “провансальвэ” и 
соответствие стандарту ТС099. Вот такие у женщин свои 
секреты :). 

)ае\люс 1707 В 
І_о\л/ гасііайоп 

Ты был на рынке в Коньково (про 
покровский не спрашиваю, а то 
главред обидится ;))? Ну и как? 
Не создается впечатление, что 
бедному, но дорогому россияни- 
ну впаривают всякий китайский 
хлам, что не прокатился на запа- 
де? Но это там, а компьютерная столица изобилует пос- 
ледними хитами компугерного железа. Тут тебе и Атлон, 
и Ксеон, и вообще чай, банан и сайра. Но среди всей 



этой красоты, как клоп на любвеобильном диване, жи- 
вет ныне некий монстр от Дэу. Точнее от даявы, как на- 
родно называют сей брэнд. Если сегодняшний произво- 
дитель стремится дать все блага мониторостроитель- 
ства, то дэу нас кормит все тем же “лоу радиэйшын”, 
коим нас пугали страшненькие мониторы Вгісіде. То, что 
модель далеко не свежа, заметно даже по корявому кор- 
пусу и плохенькой менюшке. 

Может только с виду, может я не прав? Но редкие ро- 
зовые пятна на экране, вызванные намагничиванием, 
мне подсказывают иное. И действительно, увы, качес- 
тво изображения оставляет желать лучшего. Разработ- 
кой данной модели, очевидно, занимались давно. Но 
это едва ли оправдание четкому муару и трапецевид- 
ное™ увиденного. Сведение гуляет, как я и говорил, до 
размагничивания на мониторе были радужные пятна. 
Кнопочка дигауса на месте, но все равно неприятно. Я 
забыл еще про такой параметр, как фокусировка. А вот 




А чо это у вас 
интерфейс прыщавый? 

Все знают народную мудрость: “Есть чем, было бы куда!”. 
Сто пудов - согласен. Боюсь, что компугеры также подвер- 
жены этой напасти. Очевидно, из-за круглосуточного об- 
щения с нами они похватали от нас не самые лучшие при- 
вычки и свойства. Так вот, куда и чем пихать? Жутко ак- 
туальный вопрос. Если у ІСО мониторов это подключение 
к обычной видюхе или к специальной - цифровой карте, то 
у ЭЛТ-мониторов два варианта коннекга: по стандартному 
ѴСА, либо по более прогрессивному ВМС, хотя еще есть 
третий - ІЗѴѴЗ, но при наших делах он не актуален. И, при 
покупке нового зверя, многие юзари задаются этим вопро- 



сом. Попробую тебе чего-нибудь умное сказать. Естествен- 
но, ѴСА - понятней, удобней и ближе нам. Но не случайно 
же более дорогие мониторы укомплектовываются портами 
ВИС. Те мониторы обычно покупают под профессиональ- 
ные нужды. И, обычно, такой пользователь будет держать 
изображение на 1024x768. А ни для кого не секрет, что 
обычный ѴСА, порой, передает изображение с некоторыми 
искажениями, особо на высоких разрешениях. А ВИС пере- 
дает сигнал ровно, что, опять же, необходимо, когда нас- 
троил тачку под 1024x768 и выше. Еще ВИС удобней тем, 
что позволяет переносить монитор от системного блока на 
расстояние до 13 метров. А тебе что, это не надо? Мне 
вообще-то тоже. Но, к примеру: заимел ты специальный 
двойник для видюхи, к которому можно подцепить до 4-х 
мониторов, а один решил оттаранить в спальню, чтобы ска- 



ченную из инета порнуху крутить. И на обычном ѴСА у тебя 
это ни хрена не получится, а вот с ВИС все будет кульно. 
Но все же покупать монитор с ВИС и специальный шнур 
только для поднятия либидо - не стоит. Особенно учиты- 
вая то, что качественный шнурок стоит не менее пятнадца- 
ти буказойдов. А для полного погружения, при наличии кру- 
того акселя - все пятьдесят. Если кабель стоит 20$, то мо- 
нитор, пусть с лучшим качеством изображения, с портами 
ВИС, стоит на 100$ дороже. А вообще, наличие ВИС-пор- 
тов свидетельствует о принадлежности моньки к классу 
“выше среднего”. И становиться обладателем сего чуда 
только из-за коаксиального порта (ВІ\ІС) - неразумно. И 
если ты даже приобрел коаксиальный шнур, то не жди рез- 
кого взлета качества изображения. Улучшения (и те субъек- 
тивные) придут только при использовании крутой видюхи. 



на этом экземпляре придется вспомнить, причем не 
добрым словом. Не то что бы полный отстой, но фоку- 
сировка явна недостаточна. Особенно это проявилось 
на правой части экрана. А то, знаешь, бывает, когда 
проснешься с утра, а половина фейса помятая подуш- 
кой-подружкой :). 

В действии — то есть в офисных приложениях и 
играх - тоже слабовато. А после двух часов ра- 
боты было вообще замечено неприятное мерца- 
ние. А сетки эксэля были нечетки. В общем, как 
я и думал, данный образец облажался конкрет- 
но. Дерьмо какое. 

Ѵіеѵѵзопіс 
II Р5775/РТ775 

Н Посмотрел я на убогого дэу и захо- 
^ телось чего-нибудь возвышенного, 

красивого и запоминающегося. И 
тут вижу белого и красивого - монитор от Вьюсоника. 
Точнее, как увидел, то снял сразу двоих. Из любви к 



"Ах, нет муара? Значит меня 
кинули, во, волки 
позорные, замочу 

их всех! Стоке 

РИ сдал, а они мне 




групповому сексу. Да и удобно с ними трахаться, по той 
причине, что обе модели выходят из одной линейки. И 
лишь имеют разницу в цене, порядка 80 бакинских. 

Так, РЗ рассчитан на обычного юзера, хоть и с нехилы- 
ми запросами. А вот РТ создан для определенного поль- 
зователя. Для эдакого эстета и просто для дизигнера, 
стабильно подрубающего бабки на своем скорбном тру- 
де. Оба монитора имеют плоскую трубу и, естественно, 
занимают меньше места. А что, скажешь не актуально? 
Прикинь: нету тебя специального компьютерного стола, 
а обычный стол далеко не всегда имеет столько места, 
чтобы уместить большой дисплей. В ширину-то все 
оби - окей, а вот задница-то прямиком в стенку упи- 
рается, и не повернешь моньку, да и вентиляция не пол- 
ная. Мне это не нравится. Хотя можно сэкономить сотку 
баков и прикупить специальный стол, но это уже твое 
дело, а точнее - твоего семейного бюджета. Ладно, что- 
то я увлекся дизайном и рациональным распределе- 
нием чужой жилплощади :). Начинаем сразу тестить! 
Правда, еще перед этим я решил изучить менюшку мо- 
ниторов. Многим нравится всякая лабудень, когда меню 
превращается в ВРТМ. Так и туг вместо простого и по- 
нятного появляются любимые Вьюсоником пимыпы 
“раз-два”. Некоторых это прикалывает, но явно не меня. 
Благо, особенно с меню мучиться не пришлось, и уже по 
заводским настройкам получалось неплохое изображе- 
ние. И что же? Муара нет! Хотя за такие бабки, что при- 
дется скинуть за это чудо, это вполне нормально. А вот 
переходы цветов были не совсем плавными. И я уж при- 
кинул, что буржуины совсем задубели и хотят впарить 



почти за пятьсот баксов некого уродца. Но, похоже, 
ошибся: качество соответствует цене или почти соответ- 
ствует ;). Со второй моделью РТ775 еще рульнее, как во- 
дится у таких Крутиков - переходы цвета получше, чем 
у собрата по линейке. В общем, по всем параметрам 
данный девайс стабильно держался. Муара, как я и ска- 
зал, не было, был лишь намек на данную шнягу при ра- 
боте на высоком разрешении. И вылилась эта шняга на 
горизонтальных полосах. Но чтобы это заметить, мне 
пришлось взять на подмогу чела, не замученного много- 
часовым тестированием. Но он тоже не заметил. Так что 
можешь считать это личным глюком шибанугого автора 
:). Еще меня прикололо то, что обе модели можно заки- 
нуть на маковый комп. Нельзя отрицать то, что маки 
постепенно подминают определенное количество юзе- 
ров в свои ряды. А кто покупает такие фишки, как Ітас? 
Хе-хе, обычно те, кому нужна инструкция в полной кра- 
се, причем на родном языке. И таких юзеров Вьюсоник 
доведет до многоразовых оргазмов путем приложения 
полностью русифицированной инструкции. Вот наши 
законодатели полагают, что любое устройство бытового 
применения (комп в их числе) в обязательном порядке 
должно быть укомплектовано инструкцией на русском 
языке. Выслав им оптовую партию губозакатывательных 
машинок, сообщаю, что сей прецедент все еще остает- 
ся редким. 



А тебе нравится, когда простое 
меню превращают в ПРТМ? :] 





Производитель 


Модель 


Шаг точки 


Герцовка 


Герцовка 


Герцовка 


Частота 


Масса, 


Цена, $ 








на 


на 


на 


строчной 


кг 










800X600 


1024X768 


1280X1024 


разв. кГц 






СТХ (ѵѵѵѵѵѵ.сіхеигоре.сот) 


Ш.ТКАСКЕЕМ РК711Т 


0.25 


137 


110 


85 


30-95 


18.5 


350 


Мад (ѵѵѵѵѵѵ.тадіппоѵізіоп.сот) 


ХЭ 700Т ІММ0ѴІ5І0М 


0.26 


85* 


85* 


85* 


30-65 


21 


300 


Золу (ѵѵшѵѵ.зопу.сот) 


МиШзсап 200РЗ 


0.25 


139 


113 


86 


30-92 


20 


515 


І_6 (шм/. Ід.ги) 


РІаігап 795 РТ 


0.24 


147 


114 


90 


30-96 


22 


377 


ЗсоН (ѵѵѵѵѵѵ.гиІаиМпІегпабопаІ.сот) 


772С 


0.28 


100 


85 


60 


30-72 


18 


240 


Зсой 


786С 


0.26 


120 


100 


75 


30-86 


19.5 


290 


ЗсоН 


795С 


0.25 


120 


105 


85 


30-95 


19.5 


320 


ѴіеѵѵЗопіс (ѵѵѵѵѵѵ.ѵіеѵѵзопіс.сот) 


Р5775 


0.25 


140 


110 


86 


30-95 


18 


418 


ѴіеѵѵЗопіс 


РТ775 


0.25 


146 


113 


90 


30-97 


18 


500 


Эаеѵѵоо (ѵѵѵѵѵѵ.сіѵѵе.со.кг) 


1707 В. І_о\л/ габіаііоп 


0.28 


100 


80 


60 


30-69 


23 


220 


Затзипд (ѵѵшѵѵ.затзипд.ги) 


Зупстазіег 750Р 


0.26 


136 


106 


85 


30-96 


20 


350 



* - часть инфы взята с сайтов производителей, поэтому не удивляйся таким глюкам 




І_6 РІаЪгоп 795 РТ 

Как говорит наш главред: Маза Хакер! 
Или более грамотно: Мойіег Наскег! 
И эта фраза здесь как раз кстати. И 
не только из-за того, что за послед- 
ний год І_С побивает все рекорды ко- 
личества продаж. Но и реальным ка- 
чеством, что подходит вплотную к 
профессиональным машинам от Нокии и Соньки. А це- 
на? Цена реально ниже. Но может туг какая подстава? А 
то нас комуняки стоко лет динамили, теперь... а вот те- 
перь мы посмотрим на это семнадцатое чудо бесприс- 
трастно. Блин, боясь обломаться, я вообще сел на изме- 
ну. Но потом, как увидел этот флэтрон, то пришел в нор- 
му. Абсолютно плоский экран и приятный косому глазу 
дизайн. И кнопочки, такие серебристые. Аккурат к Ново- 
му году, к блестящим шарам с новогодней елки. Аты ша- 
ры держишь круглый год? Ну, я про те, что на елке :). Так 
держишь? Я лично - нет. А вот серебристые неприятные 
на ощупь пимпы тоже придется нажимать круглый год. 
Хотя меню, управляемое ими, вполне читаемо и удобно. 
Дизайн - дизайном, но надо и посмотреть в деле. А вот 
туг меня ждал тот самый ожидаемый облом. У данного 
образца с муаром были явные проблемы. А я ждал так 
много от этого образца :(. Но мне один чел подкинул 
мыслю о том, что надо протестить другой образец из 
партии. И он оказался прав! Конечно, сказать, что муара 
вообще не было - гон, но реально лучше, чем с первым 
образцом. Про первый дисплей я забыл, как про страш- 
ный сон, ожидаю нового - поллюционного ;). 

И не обломался: все показатели в норме. И 
страшного муара, что был на первом образце, 
нет. И геометрия практически в норме. Почему 
практически? Да вот какая хрень: изображение 
было бы идеальным, кабы не треугольник в ле- 
вом нижнем углу. Но, правда, едва заметен. Све- 
дение цвета - ровное. Переходы плавные. А ты 
что хотел, чтобы наш хитрый отечественный юзер 
покупал шнягу в таком количестве? Ни фига. Фо- 
кусировка меня тоже порадовала. И фото*оп с 
маздайным офисом выглядели непривычно 
приятно. И очень четко. А то, бывает, шифруешь- 
ся под главбуха, и давай по эксэлю лазить - 
только полазишь (часика, эдак, три), и на тебе — 
уже не различаешь, где границы. А туг — смот- 
ришь на этот флэтрон, и все пучком. Еще бывает 
так, что при абсолютно плоском дисплее изобра- 



жение приобретает некоторую “подушковиднос- 
тъ”, но здесь, на флэту, все нормально. Помимо 
неудобных кнопок меню, могу еще наябедничать 
на то, что данный девайс не поддерживает под- 
ключение по коаксиалу. Обычному юзеру это 
фиолетово, а вот профессионалу это может не 
понравиться. Нету ВЫС — так это значит, что это 
чисто домашний, непрофессиональный девайс? 
Не факт. Судя по показателям и результатам, его 
можно рекомендовать для профессионального 
дизайнера. 

5СОТТ ЗсоМ 772С 
/ЗсоИ 786С/ЗСОИ 795С 

Ш А ты на самом деле вовсе не ди- 
зайнер, а Иванов Иван Иваныч? 
Тады тебе подойдет что-нибудь 
недорогое и надежное от доста- 
точно недавно появившегося в 
Росси брэнда - 5сой. За прием- 
лимые бабки ты снимаешь очень 
неплохой рабочий девайс. Если 15 дюймовый монитор 
сего брэнда мне что-то не очень подмазался, то от 17 
дюймовых я остался доволен. Самая хиленькая модель 
линейки - 772С. Это, в основном, для пользователя, ог- 
раниченного в средствах, но для понтов берущего сем- 
нашку. 

И цена не случайна: муар есть, переходы цвета 
неровные, геометрия тоже какая-то невкусная. А 
вот более дорогие девайсы из этой линейки - 
786 и 795 - показались мне крутыми. Особенно 
второй — 795-ый. Муара практически нет, лишь 
неявные намеки на горизонтальных полосах. 
Геометрия в норме. Сведение, конечно, не каку 
более дорогих девайсов, но вполне ничего. 
Единственный явный баг у 786-го - размытость 
изображения по краям, при заливке красным. У 
795-го этого нет. Возможно, поэтому он и стоит 
дороже. Хотя были бы нелишними порты ВЫС. 
Но у “скотины” портами оборудована лишь 19- 
дюймовая тачка. Многие не любят данного 
производителя лишь за то, что он плохо раскру- 
чен. А вот это уже чайниками пахнет! Если бы 
Вьюсоник или Панас выпустили сей девайс под 
своей крышей, то запросили бы лишних 50-70$ 
за имя. Еще Скот мало тратит бабла на рекламу, 
что также способствует невысоким ценам. Мно- 



го вшитых заводских настроек, причем не худ- 
шего качества. А вот дэфолтом там стоит не 
очень удачная, поэтому не надо бить кувалдой 
по монитору, как увидишь кривенькое изобра- 
жение :). 

Зтііе СА-871951- 

Основное достоинство - это ком- 
пактность. Укороченый кинескоп 
| позволил этим ребятам сделать 

I белее тонкий корпус. А конструк- 
ция корпуса такая, что позволяет 
Н использовать монитор без под- 
ставки . А значит он стал меньше и 
по высоте. Получается, что семнадцатидюймовая мо- 
дель занимает место на столе меньше, чем 15 дюймо- 
вая. Круто? 

Используется кинескоп МЕС с шелевой маской 
(СготаСІеаг). Эта технология позволяет совместить вы- 
сокую четкость изображения, присущую кинескопам с 
теневой маской, с хорошим цветом, как у кинескопов с 
апертурной решеткой. При этом, в отличие от апертур- 
ной решетки, нет полос от поддерживающих лесок и 
маска более устойчива к нагреву и вибрации. Шаг зерна 
0.25 мм. Набор регулировок кроме стандартных содер- 
жит и достаточно редкие: муар, фокусировка, отдельная 
геометрия углов. Эти парни что только не придумали, 




Мм ісрііімліоін итвміьштсрш* 

1134 

|І І ІН І Іс- ■ РИ Шіа 3 ет $159 
[И ы.ппнг І2“> 141 -4Г№ст1 64 т 3 №3 
Ь -ІмШ МЛі ьт ЗІІ 
і.е-л . 72Ё.ьвЯЭЬ 





20 | 0014 | ним 



ХАКЕР > ДЕКАБРЬ’ЭЭ 




даже вставли программную утилитку, которая позволяет 
управлять монитором через 115В. Ну и все фишки муль- 
тимедийного монитора: встроеный микрофон и возмож- 
ность использовать навесные колонки. 

Частотные характеристики таковы: 1600x1200 76 Гц, 
1280x1024 88 Гц, 1024x768 116 Гц. 

ЗОІМѴ МиІЫЗсап 200 РЗ 

^ Среди производителей момедов 
I неоспоримым лидером является 
?■ ЗСОМ с её Соигіег V. ЕѵегуЙііпд. И 
I смотришь обзоры , а около курьера - 
I N0 СоттепЕ Потому как никто это 
^ не оспаривает. Так и сонька держит 
первенство уже много лет. Правда, 
судя по завышенным ценам, становится непонятно: за 
какой такой орган сони держит первенство :). Стереоти- 
пы, короче. Но, благо, удачные. И, покупая сони, ты по- 
купаешь качество. Особенно это касается моделей небе- 
зызвестной серии РЗ. И если, до недавнего времени, ко- 
шелек обычного юзера мог позволить себе лишь пятнад- 
цатидюймовое дитя этой линейки, то сейчас уже семнад- 
цатидюймовка по карману. По большому карману. 
Боюсь, что комментарии к высокому качеству все же пот- 
ребуются. Геометрия, сведение, фокусировка - прек- 
расны. Но прекрасны для меня. А как же Василий Пуп- 
кин? У Васи высокие потребности к оригинальности 
изображения. Ручками все это настраивать он не станет 
по ряду очевидных причин. И скажет: Мамаааа :(. А ма- 
ма помочь не сможет, так как только-только починила 
Василию пеньтюх, что разогнался до 2000 мегагерц и 
стал носиться по квартире, попутно вынося зеленую на- 
личность и видео технику :). И свежекупленный девайс 



упадет из окна вместе с хакнутым холодильником “ЗИЛ”. 
Вот так заканчиваются все хорошие начинания. Но если 
бы сонька лично отрегулировала режимы, то Вася и сей- 
час бы искал крякер инета (верстальщику - выделить эту 
фразу жирным шрифтом или как-то вообще выделить). 
Вглядываясь в неопознанные горизонты монитора ЗОНУ. 
Ну а если серьезно, то действительно заводские режимы 
далеки от совершенства. Атак - настройка удобна. Тому 
причиной - продуманное меню с удобными кнопками и 
удачно расположенными элементами. Так что если ты не 
Василий Пупкин или не стал его жертвой, когда он уда- 
рил тебя столом по голове, то без труда подгонишь изоб- 
ражение “под себя”. 

Трибунал 

Так ты решился? Раз так, то не стоит по-детски эконо- 
мить, выбирая самый дешевый девайс из семнашек. Но 
если ты реально решил купить имея лишь немного бак- 
сов, то, очевидно, оптимальным будет Зсой 772 С. Также 
дешев монитор от Дэу, но я бы его и за 1 00 баксов по- 
боялся брать. А вот Маговский девайс, что стоит менее 
трех сотен, меня бы удовлетворил. Хотя Маг много бабок 
тратит на раскрутку, этим повышая цену. Если тебя сей 
процесс не прикалывает, то смело бери более дорогую 
Скотину - 786 или 795. Особенно рекомендую второй, 
что имеет более совершенные технические показатели 
и, что самое главное, больше понравился мне :). Но уль- 
тра-качества и плоскости дисплея ты не добьешься без 
супер-хитового І_С Паігоп 795. Это народная марка. И ка- 
чество высокое. Но, как подсказывает тестирование, 
внимательно отнесись к выбору конкретного образца, а 
то посмотришь один и с позором уйдёшь, а клевый об- 
разец останется лежать в пенопласте, ожидая более хит- 



роплечего юзера. Значительно проще и убедительнее 
выглядит машина от Самсунга, из ее классической, но 
несколько устаревшей линейки ЗупсМазіег - 750Р. На 
мой взгляд, это модель, что заслуживает отдельного 
внимания юзера. И заслуживает того, чтобы ее приобре- 
ли, особенно учитывая, что ее цена придется многим по 
вкусу: за 350$ ты получаешь профессиональный мони- 
тор, причем хорошо раскрученной марки. А если у тебя 
есть еще лишняя сотка-полторы, то вполне подойдет ма- 
шина от Вьюсонка - Р5775, но не могу сказать, что она 
радикально лучше 750Р от Самсунга. А вот если накинуть 
дополнительно полтинник, то в твои загребущие лапы 
попадет более крутой девайс - РТ775. Это, действи- 
тельно, лучше 750Р. И есть подключение по коаксиалу. 
То есть это профессиональный монитор. И если ты за 
компом не только в хиросов рубишься и порно сервакам 
тусишь, а еще и делом занимаешься, то можешь брать - 
не разочаруешься. Ну, а если ты баксы стельками кла- 
дешь, то неизбежным будет знакомство с Сонькой, из 
профессиональной линейки - Тгіпійоп 200 РЗ. Я уже 
много сказал про сони и сладостно заключу - N0 сот- 
тепіз. Хотя 500 баксов отдать - не ламеру трояна впа- 
рить. Так что подумай про это. И не забудь, что проц, 
мамка и видюха прячутся в кишках компа и вылазют на 
свет божий лишь при апгрейдах и когда тебе делать не 
фига. А с монитором ты общаешься постоянно. Поэтому 
слепо опираться лишь на мой обзор - не стоит. Прис- 
мотрись. Глазу приятно, не напрягает? А то будешь по- 
том развода бабла требовать, да вот только компьютер- 
ный магаз тебе развода не даст. 

И будешь, как старпер, который по глупости и 

молодости женился, а теперь стра- 

дает:). ШШ 



А может подождать? 

Когда тусуешься по инету и заходишь на пагу монитор- 
ного брэнда, то сразу мозолят глаза многочисленные 
баннеры с рекламой ЖК мониторов. По-русски - жидко 
кристаллических. И начинается активное забивание 
мозгов различной инфой, суть которой в том, что они та- 
кие крутые и что обычным - “пузатым”, осталось жить 
совсем немного. Безусловно, ЕСО - явный прогресс, но 
все же давай посмотрим: всю ли правду договаривают 
буржуины. Потому как отдавать зеленую штуку только за 
крутой дизигн и за то, что у Васи Пупкина такого нет, не 
греет. Давай присмотримся. Нормальный 17 дюймо- 
вый, весит больше 20 кило, а ЖК - всего 5-7. Многие 
скажут, что это бабство, и можно разок напрячься и пе- 
ретащить мультимедийный гроб. Согласен, но когда 
приходится передвигаться часто, малый вес окажется 
очень кстати. А еще очень удобно то, что ЖК занимает 
мало места, и остается много рабочей площади на сто- 
ле. Смотрим далее. Если ты помнишь, то за штуку бак- 
сов ты сможешь взять лишь 1 5 дюймовое ЬСЭ сокрови- 
ще. Но на деле оказывается, что в этих 15 скрывается 
почти столько же, сколько и в нормальной семнадцати- 
дюймовке. А тебе это нравится? Прикинь, сидишь ты с 
корефанами и бакланишь с ними о своих железках. И 
бухой друган рубит правду-матку: харэ шифроваться, 
скажи, какая у тя моника? А ты так скромненько: да, пят- 
нашечка... но зато ИХ и абсолютно плоский. И чего те- 
бе обрубят на это? Да у меня подруга, всего метр пять- 
десят ростом, зато грудь плоская :)! Тебя явно не пой- 
мут. 

Короче, посмотрели, покрутили, поломали и так и не 



стало понятно: чего же такого крутого с виду в этих 
“плоскогрудых” созданиях. А как же они в работе? Мне 
многие бачили, что цветопередача в них, мягко говоря, 
“далеко не совершенна”. Но я решил сам посмотреть. 
Реально, на двух из трех моделях, цвета переносились 
пресно. Так вот, получаешь фотку девочки, но тебя нич- 
то не тянет к ней! Потому как выглядит не ахти как. Как 
будто она не румяна, и ей не 1 8, а все 45. А вот геомет- 
рия порадовала. И не было заметно явных багов. Муар 
тоже ничего. То есть по тестам все получается пинцет- 
но, а вот при работе явно напрягает некоторая нечет- 
кость. И сетки эксэля выглядят неубедительно. Потом я 
еще, естественно, кваку врубил и тут тоже обломался: 
цвета передаются галимо, смотришь на бегущего мон- 
стра и думаешь, что он на тебя из стенки лезет. А это 
напрягает - уж больно напоминает воскресное утро :). 
Все три ЖК - моньки, что я смотрел, имели аналоговый 
стандарт. Отсюда возникает следующая трабля: аборт 
или роды. То есть, если выбрал мон цифрового стан- 
дарта, то и карту нужно соответствующую, и тебе приш- 
лось бы выкинуть любимую тнтюху. И поставить оче- 
редной ноунейм. А если взять аналоговую тачку? Тоже 
похабно: после длительной работы начинает дрожать 
изображение, да и, ясный перец, цифра лучше аналога. 
Сам это догоняешь, когда дисканекты идут :). Короче, 
по результатам тестов и гинекологического присматри- 
вания получается, что пока лсдэшные моники не катят 
для кулХацкера. Да и больше всего попа чешется от це- 
ны жидкокристаллических игрушек. Кстати, иду я тут от 
метро и вижу объяву: продается квартира в Куево-Ху- 
куево и стоит 7 тысяч баксов. Вот я и прикинул, что 
вместо этого флэта можно купить лишь 2 лсдэшных 19 



дюймовки. В общем, пока я откровенно не советую от- 
давать зелено-кровненькие за это незаконнорожденное 
дитя прогресса :). 

Бабки мы не отдали за ЖК, но может их вообще заны- 
чить и ждать очередного кризиса, дабы оказаться ко- 
нем, тьфу, на коне? Во-во, конем быть неохота, особен- 
но учитывая то, что суперрадикального падения цен на 
ЖК не ожидается. Для особо любознательных и только 
по секрету скажу, что производство панелей ИХ мони- 
торов сейчас в глубокой... яме. И их производство толь- 
ко-только поднимается. Да и нормальных денег “плос- 
когрудые” будут стоить не так скоро. Но многие зафлей- 
мят: ты чо, пока мы будем ногу сосать, наблюдая паде- 
ние цен на Юй, нормальные моньки будут совсем де- 
шевые??? И они будут правы: реально лучше подождать 
годик, другой и прикупить за дешево 21 дюймовое чу- 
довище. А что тебе говорила древняя бабка? Верно: ми- 
лок, погоди с женщинами замугы крутить, будь целко- 
мудренен. И ты это слушал? У нас в редакции садились 
по тачкам, и этих древних бабок таранили, а потом клю- 
хи отбирали :). Так что не верь слезам и старперкам и 
иди в аптеку... тьфу, на Митинобазар и покупай достой- 
ную тебя моньку (токо чтобы показали в действии). Но 
раскидывать пальцы, закупая 25 дюймовые гробы, не 
вздумай, а то разоришь семью, и твоя мамаша с горя 
продаст свой телек “Сапфир” и перейдет смотреть 
“Санта-Барбару” на твоем супер-мониторе, и ты пой- 
мешь свою страшную ошибку :). Поэтому в “повести 
временных лет” компутерного апгрейда лучше засве- 
титься с 17 дюймовым другом. А то прикинь: когда сбу- 
дется сказка о низких ценах на ИХ), ЭЛТ совсем будут 
дешевенькие, и ты сядешь за 21 дюймовый! 
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В новый век с новым лицом! 

Терехов и хайл ѵ?*********************************************************** 



1 995 году к тебе и мне пришли мягкотелые форточки со встроенной возможностью установки експло- 
рера. В первый раз установив его к себе (даже любители ІМеЪэсаре могут признаться, что наверняка ви- 
дели его хотя бы раз на своем компе), мы все искренне поразились его похожести на стандартное фор- 
точковое окно. Прошли годы... На пороге уже новое тысячелетие, експлорер уже полностью интегриро- 
ван в форточки, а морда у него все та же убого оконная, и возникает впечатление, что у мелкософта 
просто отсутствуют в штате дизайнеры или ничего нового они придумать не могут. Сам понимаешь, что остаться в но- 
вом веке с тем же отстойным окошком у программы, которую ты почти каждый день разглядываешь, перспектива по 
меньшей мере мрачная, а значит что-то надо с этим делать, чтобы в новом веке полными лохами не смотреться. 
Политики при этом будем придерживаться агрессивной: не могут они, изменим сами, причем своими руками! Стоп, убери 
баллон с краской от монитора, это не выход - зарисовать все изображение и придти в новое тысячелетие с разводами от 
краски на мониторе, но с тем же содержимым в компе, включишь другой монитор и то же самое обрыдшее изображение 
увидишь. Ладно, хорош рыдать, раз сам ничего кроме этого придумать не можешь, придется помочь... 



ЫеорІапеС 




Иеоріапеі - это продукт классной фирмы под 
одноименным названием. Первые версии этой 
программы существовали уже давно (последняя 
версия датируется 23 сентября 1999 г.), но 
только недавно на нее начали обращать внима- 




ние не только пользователи сети, но и произво- 
дители некоторых программ (благодаря актив- 
ному промоушену со стороны этой компании и 
“дружбе” со многими фирмами, такими как, 
скажем, І_усо$). Например, в настройках пос- 
леднего ОеШідІіІ’а можно увидеть, что теперь 
он, который “ДаётПраво”, может перехватывать 
ссылки и из этого броузера, хотя назвать этот 
продукт полноценным броузером у меня не по- 
вернется язык, т.к. он работает на ядре старого 
ослика ИА 4.0 и выше. ІМеорІапеІ использует од- 



ну очень удобную функцию 
мелкотеловского осла - воз- 
можность встраивания его 
(ословской) рабочей области 
в любую программу и пол- 
ностью описанный интерфейс 
вызова всех функций осла (но 
главное - он использует 
скины, какѴѴіпАтр. 

(Вот туг можно по- 
забавиться! - 
прим. Ред.). Но 
ты можешь выб- 
рать между яд- 
ром осла и меж- 
ду ядром Нет- 
скейпа. Для того 
чтобы работать 
на ядре Нетскей- 
па, тебе придется 
загрузить с сайта 



цин 

I “Ты базар-то фильтруй! 

| ную книгу и много вся 

I прибамбасов, которые бы 

нужны. По сравнению с ТІіе Е 

ппгшиім птгтпм Р/ѵэпатопм ио г 



ѵмѵѵ.пеоріапеісот 
ИеоРІапеТз ІМеоЗІІа і 
АбсІ-оп. Но необхо- 
димо, чтобы у тебя 
уже стоял №оРІапеІ. Это 
как бы дополнение к программе 
бы броузер был уже установлен. 



іЛ 



и требует, что- 
Пока что 



вишь), 
фильтра- 
цию (по типу: 
“Ты базар-то фильтруй!!!”), адрес- 
ную книгу и много всяких других 
прибамбасов, которые бывают и не 
нужны. По сравнению с ТІіе ВаТом - это 
полный отстой. Создатели не пожидились 
и написали для проги собственные диало- 
говые окна. Ими же предусмотрено большое 
количество каналов, которые пользователь мо- 
жет настроить, как ему заблагорассудится, а 
также может создать свои собственные, 
используя СИаппеІ Эезідпег. Имеется туг 
еще одна прикольная штучка - видите ли, 
встроенный ИеЮІиІэз. Это что-то типа родимой 



имеется только бета-версия ІМеоЗІІа Абб-оп, и 
рассчитывать сейчас на нормальную работу это- 
го расширения не приходится. 

Броузер имеет собственный простенький “Ё- 
МАЙЛО-клиент”, который имеет приятный ин- 
терфейс, но уж больно похож на Ауглук мелкоте- 
лого. Почтовый клиент имеет окно предвари- 
тельного просмотра (но кого сейчас этим уди- 
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Аси, но только для пользователей ІМеорІапеІ Для 
этого создатели броузера специально позаим- 
ствовали у компании Ѵаіепі Зойѵѵаге Согрогаііоп 
ее новаторскую идею по объединению виртуаль- 
ного сообщества общением в реальном време- 
ни. Но чем и кого они хотят удивить этой своей 
новаторской идеей, я понять не могу (тем более, 
когда весь народ Асей пользуется и менять ее на 
какой-то непонятный ІМеЮІиЬз не собирается). 
Но что меня больше всего радует, так это интег- 
рация в ІМеорІапеІ: Масготесііа РІазІі РІауег’а 4.0. 
И интереснее всего, что устанавливается с ним 
не версия после обрезания, как в “Експлорере”, 
а РиІІ Ѵегзіоп этой полезной проги. №орІапеІ это, 
пожалуй, первый броузер, который использует 
возможности проектирования интерфейса 
Масготесііа РІазІі РІауег’а для непосредственно- 
го проектирования частей самого броузера. 
Большое количество настроек как своих соб- 
ственных, так и настроек ослика. Среди настроек 
имеется уже упомянутый ранее СІіаппеІ Эезідпег, 
а также “ускоритель” работы твоего момеда 
Мобет Зрееб Воозіег (вещь, наверное, крутая, 
но я эту крутость что-то не заметил :). Как было 
2,5 К в сек, так и осталось - прим, главреда), 
Епсііапсеб Вгоѵѵзіпд - это типа поиск только по 
одному слову (вводишь ЭеаШМогог, а он тебе 
ццц.ДедМороз.ру), Ргоіііе Мападег, который поз- 
воляет тебе создать многопользовательский ва- 
риант работы, для каждого пользователя свои 
собственные настройки (скин, почта, каналы и 
т.д. и т.п.), нажимаешь Зкіпг и выбираешь пон- 
равившуюся тебе тему интерфейса. Свой 
встроенный диалер (для тех, кто в танке, диалер 
- это звонилка) и собственный механизм смены 
тем (т.е. скинов), так что ты можешь спокойно 
сменить уже до боли надоевший тебе внешний 
вид №орІапеІ’а всего лишь одним нажатием на 
левую кнопку крысы, а может это и правая кноп- 
ка была, склероз - провалы в памяти... А причем 
здесь провалы??? Ну, не важно, главное - ты мо- 
жешь хоть каждый день менять вид наскучивше- 
го тебе интерфейса. Если, конечно, не забудешь 
после пива, которой кнопкой это делается. Кро- 
ме того, №орІапеІ позволяет тебе создавать 
свои собственные скины и отправлять их по поч- 
те на сервак МеорІапеРа. Может быть, какой-ни- 
будь умелец создаст скин с рожей... ой, сорри, с 
личиком Санта Клауса ака Деда Мороза вместе 
со Снегурочкой, и в новогоднюю ночь, когда ты 
будешь в пьяном угаре кричать: “Дед Мороз, 
Снегурочка, выходи, мать твою!!!”, тебе будет 
достаточно взглянуть на экран монитора и упас- 
ть интерфейсом в салат счастливым, что ты их 
все же дозвался. 

Маленькое окошечко в правом нижнем углу, об- 
зываемое ими ІпЫэох, будет постоянно инфор- 
мировать тебя о нужной текущей инфе - типа ко- 
личества писем и ненужной - типа рекламы, а 
также остальных интересных вещах. А еще ты 
сможешь запросто перевести страничку. Но это 
тебе все равно не поможет, т.к. он переводит с 



английского лишь на итальянский, французский, 
немецкий, испанский и португальский и назад с 
этих языков на английский. 

А когда ты попытаешься закрыть окно броузера 
окончательно и бесповоротно, чтобы больше в 
этот день его не видеть, то программа задаст те- 
бе вопрос: “А не хотел бы ты разорвать соедине- 
ние с Интернетом?”. Достаточно будет поставить 
галочку возле “Не задавать этот вопрос больше”, 
и он тебя больше доставать с этим не станет. 
Отсюда - Іійр://Ир.пеорІапеІсот/риЬ/пео5еШр- 
УІ.ехе - ты можешь скачать файл установки са- 
мого броузера, а отсюда 
Іійр://Йр.пеорІапеІсот/риЬ/пео 2 ІІІа.ехе - файл 
установки дополнения к броузеру №оРІапеІ 5.0, 
при помощи которого можно использовать ядра 
“Ейксплорера” и “Нафигатора” в одном флаконе. 



рывается при открытии программы, при откры- 
тии странички, также ты можешь настроить, что- 
бы звук менялся при открытии каждых 20% стра- 
ницы. Поддержка МРЗ. Очень мало настроек, да 
и больше половины из имеющихся - это нас- 
тройка звуков (что будет звучать при открытии 
программы, во время работы, во время закрытия 
программы и т.д.), не очень веселые перспекти- 
вы, правда? Все темы ты можешь спокойно ре- 
дактировать одним нажатием правой клавиши 
твоей крыски Лариски. Вместе с программой те- 
бе дадут три темы, но ты можешь и скачать, ес- 
ли тебе что-то понравится. Нормальных скинов, 
на мой взгляд, для этого броузера ты совершен- 
но не найдешь. Хотя на вкус и цвет друзей нет, 
так что дерзай. “Полный вперед!!!”. Но если тебе 
еще не надоели темы стола из мелкотеловского 





Тематический Серфер - это так же оболочка “Ей- 
ксплорера”. Написана она на ѴізиаІ Вазіс, ис- 
пользует основные компоненты АсІіѵеХ и мелко- 
теловского осла. Программа по сравнению со 
всеми, представленными в моем обзоре, являет- 
ся немного заторможенной (аж дым из систем- 
ного блока), так что, на мой взгляд, она подойдет 
только тем, кто любит по жизни тормозить всег- 
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ПЛЮСА, то ты можешь их оттуда импортировать. 
Ты можешь поменять все что придет на ум (кноп- 
ки, графику, звуки, анимацию), достаточно толь- 
ко нажать на правую кнопку мышки-норушки. В 
состоянии показывать не только Избранное 
Іпіегпеі Ехріогег’а, но и закладки Меізсаре. Пока- 
зывает все Избранные Ехріогег’а, Меізсаре’а и 
ІМеоРІапеТа все вместе в виде дерева. И мой те- 
бе совет: “Никогда! Слышишь? Никогда не вклю- 
чай ТИетеЗигТег в автономном режиме!!!” На- 
доест закрывать окна типа “Удаленное соеди- 
нение”. Ведь ни о какой звонил ке тут и в поми- 
не речи нет. 

Скачать можно по адресу 



да и везде. Для нормальной работы желательно 
иметь 24 метра памяти и желательно, чтобы у те- 
бя было соединение с Инетом в 56 Кбт. При ра- 
боте использует ОігесІХ. Для последней версии 
броузера под номерком 1 .6.0. чтобы у тебя ком- 
пугер не тормозил и не пускал пар, надо 64 мет- 
ра памяти; пятый ослик, не меньше; М5 ОігесІХ 
ЗоипсІ и ѴѴіпсІоѵѵз Месііа РІауег 6.1+. 

Если в командной строке вводить адрес сайта 
без ш/ѵѵ, то он посылает запрос на поисковик. 
Единственное, что вселяет надежду на светлое 
будущее, является то, что работа в проге сопро- 
вождается звуком. В ТИетеЗигТег создатели нас- 
читали целых 15 аудио элементов. Звук проиг- 



ѴѴеЬПасег. 

Скорость и удобство. 

Недавно лазая по сети, я наткнулся на один 
приятный экземплярчик. Этим “экземплярчи- 
ком” является демо-версия броузера ѴѴеЬВасег. 
Этот броузер, как и Орега, открывает столько 
внутренних окон для просмотра страниц, столь- 
ко тебе необходимо, что занимает намного 
меньше памяти, нежели полное окно броузера. А 
это, батенька, экономит так необходимые ресур- 
сы твоего доисторического компугера. Автома- 
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ИеіСаріог 



тически закрывает дубликат открытого уже окна. 
Снизу имеется строка, на которой находятся зак- 
ладки всех открытых окон. ѴѴеЬПасег имеет 
Зеагсіі ѴѴігагсІ, который сам обращается не ме- 
нее чем к 25 поисковикам с твоим запросом. Те- 
бе необходимо лишь ввести слово, по которому 
производить поиск. И после этого жди результа- 
тов, которые появятся в таблице внизу экрана. 
Они могут быть рассмотрены немедленно или 
могут быть сохранены и рассмотрены после, ког- 
да будут допиты все бутылки с новогоднего сто- 
ла. Не так уж много настроек, но по сравнению с 
ТИетеЗигТег их предостаточно. Имеется своя 
собственная звонилка. Так же как и все в моем 
обзоре программы, работает на ядре Осла. Ко- 
личество управляющих элементов на панели те- 
бе будет в самый раз, и не придется много ла- 
зать по менюшкам, т.к. все необходимые кнопки 
будут всегда под рукой. Здесь можно сменить 



задний фон окна броузера и при хождении по 
сайтам рассматривать свою смешную рожицу. 
Файл установки можно качнуть с 
Іійр://\длш.ШеѵѵеЬгасег.сот/\А/еЬгасег.ехе 



ЫеССарЪог 



Этот броузер можно назвать конкурентом лишь 
ѴѴеЬВасег’а. Смена тем интерфейса, как и в 
ѴѴеЬВасег’е, не предусмотрена. Но сам броузер 
продолжает начатое, а может и наоборот, яв- 
ляется “первооткрывателем” и открывает тоже 
огромное количество внутренних окон. После то- 
го как ты открыл все свои любимые странички с 
порнухой, то можешь спокойно переключаться 
между ними с помощью закладок, которые нахо- 
дятся внизу подокном. Создателями программы 



начале работы (после установки) он выносит на 
стандартную панель все кнопки, которые воз- 
можно было вынести. Так что если ты будешь ус- 
танавливать этот броузер себе, то первым делом 
то, что часто говорила мама: “Убери все лишнее 
со стола!!!”. А ведь она была права. В последней 
версии броузера ИеЮарІог 5.04 были исправле- 
ны многие баги, замеченные в ранних версиях. 
Теперь можно и не нажимать на кнопку типа 
ЗиЬпліІ, а достаточно будет нажать Епіег, и твоя 
форма будет послана куда подальше. Ты можешь 



не было предусмотрено интегрирование со зво- 
нил кой, поэтому тебе придется дозваниваться 
мастдайным “удаленным доступом к сети”, если, 
конечно, у тебя уже не стоит какая-нибудь клас- 
сная звонилка вроде Еіуре сііаіег’а (читай X #1 1 ). 
Но зато они интегрировали в рабочую область 
программы ФТП-клиент СойІІа, что является, на 
мой взгляд, хорошим выбором. Присутствуют 
здесь и немногочисленные настройки для рабо- 
ты в сети и не только. Использует твою, установ- 
ленную по умолчанию, мыльницу для своих це- 
лей. Здесь не надо далеко лезть, чтобы запре- 
тить загрузку звуков, картинок, видео и анима- 
ции. Достаточно лишь в меню Орііопз убрать все 
галочки с компонентов, которые не нужно загру- 
жать. Броузер очень легок в использовании. В 



открыть СарІопВаг, которое будет располагаться 
слева. В нем содержатся закладки для Раѵогііез; 
Нізіогу (тут хранятся ссылки ко всем страницам, 
которые ты открывал в течение каждого дня этой 
недели и на прошлой неделе); окно поиска (об- 
ращается к более чем десятку поисковиков), те- 
бе даже не придется самому набирать адреса 
поисковиков, ты только вводишь ключевое сло- 
во, и начинаются открываться окна с уже выпол- 
ненным запросом; СарІогСгоир. 

А программку можно скачать отсюда: 



Подобьем бабки 




Ну что, тебе еще не надоело читать весь этот 
бред? Ничего, крепись, осталось еще немного. А 
представляешь, каким ты умным после станешь. 
Ну прям Склифосовский в детстве. Подведем 
маленький итог. Как ты уже понял, все проги об- 
зора работают только при условии, если у тебя 
до этого уже стоял Осел ИА. Ну, в этом ничего 
страшного нет, т.к. броузеры работают только 
под МАСТДАЯми 95/98/МТ. Если у тебя один из 
двух последних, то у тебя уже стоит рабочая об- 
ласть Ейксплорера, а если стоит 95, то придется 
поставить себе Ейксплорер. Все броузеры рабо- 
тают на ядре Ейксплорера, но для удобства ра- 
боты добавляют различные дополнения и рас- 
ширения. Одни (МеоРІапеІ и ТИетеЗиііег) пол- 
ностью изменяют свой внешний вид при помощи 
множества разнообразных кож, а другие 
(ѴѴеЬВасег и №ЮарІог) быстры в работе, но все 
они удобны. Но т.к. все они зависимы от осла, то 
для них также свойственны все баги, которыми 
наделили Ейксплорер работнички Місгозой. И 
при одновременной работе ІЕ и одного из броу- 
зеров этого обзора твой компугер может просто 
зависнуть. 

На мой взгляд, среди этих броузеров смело 
можно выделить МеоРІапеІ, ведь не зря на него 
же в последнее время обращают так много вни- 
мания. Программа прельстила меня своим ин- 
теллектуальным интерфейсом, простотой и на- 
бором компонентов. И все это вместе занимает 
так мало места на диске, что даже не надо бес- 
покоиться по поводу свободного места. Восхи- 
щает меня в этом броузере то, что чувствуется, я 
бы даже сказал, ОСЯЗАЕТСЯ впечатление целос- 
тности и законченности этого продукта. Навер- 
ное, многих оттолкнет от ТІіетеЗигІег’а его тре- 
бования к ресурсам. Но тем, для кого это не 
проблема, я желаю: “Приятного Серфа по вол- 
нам Инета!”. Эти две проги очень красивы и для 
того, чтобы улучшить вид Ейксплорера, они 
очень подходят. А две оставшихся проги не так 
уж красивы, но очень удобны в использовании и 
облегчают нашу и так тяжелую жизнь. Для себя я 
уже выбрал и установил себе №оРІапеІ и 
ИеЮарІог. 

Аты? Выбор за тобой! 
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Пишем драйвер для 
мышиного коврика 

Щорс Розтислав (казт@ХАКЕР.ри)))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))) 




аверное, над тобой часто прика- 
лывались вопросом: “А нет у те- 
бя случайно драйвера для ков- 
рика мышки!?” или “Тебе не ну- 
жен суперновый драйвер для 
мышиного коврика!?” В среде 
кульных хацкеров эта штуковина называется 
“тоизе раб”. О ней много говорили в таких свер- 
хсекретных организациях, как ФБР, КГБ, ФСБ и 
даже поднимался вопрос о необходимости напи- 
сания драйвера (по многочисленным просьбам 
пользователей) в компании МелкоСофт. Так вот, 
свершилось, теперь этот девайс никогда не бу- 
дет глючить или вешать ѴѴіпбоѵѵ2. Написан уни- 
версальный драйвер для любых модификаций 
ковриков. Только, к большому сожалению, пока 
не добавлен в базу драйверов всеми так “люби- 
мого” ѴѴіпбоѵѵг’а, хотя и написан специально для 
этой операционной системы. 

Устанавливается эта штуковина, обычно, как и 
любое устройство в ѴѴіпбоѵѵг, путем не половым, 
а непосредственным вмешательством посред- 
ством пальцев рук и клавиатуры. Да, забыл сде- 
лать важное дополнение, все глюки ѴѴіпбоѵѵг’а 
происходили только из-за отсутствия этого 
драйвера. Этого больше не будет. Наконец-то, 
ѴѴіпбоѵѵг станет самой безглючной операционкой 




во всем мире и всей галактике. 

Конечно, настоящие хацкеры поймут всю пре- 
лесть фишки, о которой было сказано выше. А 
теперь, как говорят, ближе к телу! 

Теперь я расскажу, к чему тебе нужно будет 
стремиться, прочитав эту статью! Бросай все, 
беги, лети, приезжай, приползай к своему ком- 
пу, делай так, как будет написано ниже, и у тебя 
в компьютере “заживет” настоящий коврик! 

Как это будет выглядеть!? Чтобы это увидеть, 
необходимо обладать некоторыми знаниями, 
т.е. что такое ѴѴіпбоѵѵг и с кем его едят. Ну так 
вот, у тебя появится новое устройство в “Систе- 
ме”, которое и будет называться “Моизе раб”. Но 
об этом позже. А теперь - как это сделать! 
Создание драйвера будет происходить с по- 
мощью текстового редактора “!\1о1е Раб”. 
Приступим к непосредственному написанию 
драйвера. Пиши: 

[ѴЕВ8І0Ы] ::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
СІА55=5У5ТЕМ::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
ЗІСЫАТУКЕ=”$СНІСАСО$”:::::::::::::::::::: 
РВОѴЮЕВ=%РС% :::::::::::::::::::::::::::::: 
5ЕТУРС1А55=ВА5Е ::::::::::::::::::::::::::::: 
[СІАЗЗІЫЗТАЩ :::::::::::::::::::::::::::::::::: 
АООВЕОРС: ::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 



СІ-АЗЗЫ АМ Е= ” М0113Е РАО” 
[МАМиРАСТУВЕВ]::::::::::::: 
%РС%=РС :::::::::::::::::::::: 



[РС]::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
МСШЗЕ РА0,,,,%С1АЗЗЫАМЕ% :::::::::::::: 



РС=”ХАКЕР Мадагіпе”::::::::::::::::::::::::: 

После того как ты все это проделал, сохраняй 
файл как раб.іпГ 

Далее заходи в “Мой компьютер”, “Панель уп- 
равления”, жми “Установка оборудования”, отка- 
зывайся от автоматического поиска устройств, 
выбирай из списка “Системные устройства”, 
дальше “Установить с диска” и указывай путь 
к раб.іпТ. 

Все самое сложное ты сделал!!! Теперь, чтобы 
увидеть, ради чего было потрачено столько уси- 
лий, зайди в “Мой компьютер”, “Панель управле- 
ния”, “Система”, “Системные устройства”... и ты 
увидишь, что у тебя поселилось новое ус- 
тройство - “тоизе раб”! :))) 

Так что теперь глумись и прикалывайся вдо- 
воль над таким классом компьютерных поль- 
зователей, как Ламеры! И они будут тебя слу- 
шать с открытым ртом и при любой возмож- 
ности устанавливать себе на компьютер 
“МОУЗЕ РАО”. Удач и! :) 
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Смени картинку, или 
новогодние украшалки! 



2ЕЛЕНЕН КО МАХХ (2ЕЬи МАІІ—РЫ 



т 




ривет, братишка! Вот мы с то- 
бой снова и свиделись. Уже скоро заканчивается это ты- 
сячелетие одновременно со странным праздником “Новый 
Год” и еще более странным праздником “Рождество”. Но 
какие бы эти праздни- 



ки ни были стран- 
ные, мы все равно должны к ним 
подготовиться как следует. 

Нет, мы не будем развешивать 
всякие там гирлянды и хлопушки 
над компом, обкладывать его ело- 
выми ветками, мы сделаем все 
намного лучше - заменим все то, что ты ви- 
дишь на своем мониторе! 

Вот уже почти пять лет мы с тобой пялимся в форточках на убогие квадрат- 
ные, плоские и почти неменяющиеся окна, иконки и рабочий стол. Мне они, 
например, так намозолили глаз, что когда я в очередной раз вижу их на экра- 
не, то испытываю некие садистские позывы, которые, прилагая большие 
усилия, приходится сдерживать. Поэтому сидеть в новом тысячелетии все с 
тем же уродским Асйѵе Оезкіор-ом на экране я считаю достаточно убогим за- 



))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))) 



нятием, предназначенным для идиотов, но уж никак не для 
тебя. Я знаю, что ты парень толковый и уже давно думал, 
как бы всю эту лажу с экрана убрать, а повесить что-ни- 
будь супер-экстра-ультра неординар- 
ное, чтобы все твои 
друзья 4 раза кончили от 
удивления. Я вот тоже долго 
думал и нашел отличный спо- 
соб! 

От Асііѵе йезкіор, естественно, 
придется избавиться и все твои порно- 
картинки нужно будет разме- 
щать в других п рогах, ко- 
торые нам с то- бой писать не придется, так как наш- 

лись люди, которые за нас их придумали. Первые люди, которых задолбал 
мелкософтовский дизайн с его “удобством”, появились очень давно и, оза- 
ботившись проблемой его усовершенствования, к сегодняшнему дню созда- 
ли целую пачку альтернативных десктопов. Я впервые столкнулся с этими 
программами около года назад и с тех пор все время за ними слежу, так что 
смогу помочь тебе в выборе и рассказать о них 





СЗиісктепи 



Одной из первых прог этого жанра, попавших в мои руки и 
разбудивших стойкий интерес, была программа Оиісктепи. 
Эта прога позволяет тебе создать сразу несколько двухмер- 
ных рабочих столов, объединенных в одном профиле, и на 
лету переключаться между ними при помощи закладок у ос- 
нования стола. Для каждого стола в профиле ты можешь ус- 
тановить одну или даже несколько картинок, так что ты 
имеешь замечательную возможность расставить по ним весь 
любимый порносайт и, написав программку циклического 
переключения, любоваться всеми картинками сразу, даже не 
успевая сообразить, что увидел секунду назад. Все необхо- 
димое тебе в работе отображается в виде кнопок и иконок, 
которые можно устанавливать на столе по своему вкусу и в 
любом количестве при помощи контекстных меню и панели 
инструментов. Также можно делать прямо на столе тексто- 
вые вставки с записями наиболее важного на этот момент 
твоей жизни. При установке кнопок на рабочем поле им мож- 
но привить любые системные функции от рестарта и шатдау- 
на до меню выбора - продолжить или нет (скучаешь по ек- 
сплореру? Ставь его везде (меню выбора) и все пройдет), 



причем набор основных команд, которые обычно требуются, 
приведены в контекстных меню окна создания кнопок и ико- 
нок. Очень приятным является наличие в программе средств 
к созданию и редактированию иконок и кнопок, а также ин- 
терактивность всех настроек. Прога может работать в соб- 
ственном окне в форточках, но также очень устойчиво пашет 
в режиме зИеІІ-оболочки (вместо мягкотелого Ехріогег-а), что 
предусмотрено производителем. Он же предлагает целый 
набор служебных программ, от мылбокса до калькулятора, 
которые позволяют существовать автономно предлагая поч- 
ти полный сервис услуг, так как у Оиісктепи есть даже соб- 
ственный менеджер файлов и телефонная книга. Прога мо- 
жет содержать не один, а несколько профилей пользователя 
и легко их меняет, так что теперь на твоем компе у каждого 
будет свой рабочий стол, и тебя из-за него совсем выселят. 
Мне Оиісктепи очень понравилась своей надежностью и 
полнофункциональностью, но я бы на месте производителей 
добавил туда всяческих красивостей. У меня стоит 
Оиісктепи версии 4.3, и датирована она 19 июля 1999 года, 
следовательно, продолжение следует (будем ждать), ну а 
тем, кто ждать не будет, прямой путь на №р://шѵѵ.пео50Й- 



ѵѵаге.сот, откуда они все это богатство и качнут. 




ВеѵеаІ обзавелся плагинами, которые позволяют ему созда- 
вать собственный трей. Также отдельным модулем есть фун- 
кция автозагрузки приложений в форточках. В будущих вер- 
сиях автор обещает написать плагин, который позволит созда- 
вать проге собственную панель задач. По словам автора, уже 
сегодня прога может работать как шеллом, так и в составе 
форточкового десктопа (но запустить ее в качестве шелла я 
так и не смог). Программа после должной настройки очень 
красива, плюсом является ее быстрая работа и малые разме- 
ры, но, к сожалению, большой ложкой дегтя в эту бочку меда 
будет полное отсутствие возможности интерактивной нас- 
тройки. Все изменения и дополнения, загрузка подключений 
производятся в ВеѵеаІ при помощи редактирования двух іпі- 
файлов с чрезвычайно сложной структурой, причем все они 
должны производиться используя принципы и операторы ис- 
ходного написания. Правда, справедливости ради, необходи- 
мо отметить, что вся необходимая информация есть в подроб- 
ном руководстве, которое лежит в архиве программы. Эта 
прога наверняка найдет своих поклонников, но эти ребята дол- 
жны быть очень упорными. Если ты один из них, то програм- 
му и уже готовые темы ты всегда сможешь найти на сайте 
№р://геѵеаІ.ипраѵесІ.сот/. 



ПеѵеаІ 



В плане дизайна твоего столика для папок, иконок и порнокар- 
тинок очень сильной прогой является ВеѵеаІ. Эта программа 
обеспечивает неплохую анимацию рабочего стола с возмож- 
ностью указания любых его размеров и, заменяя иконки на 
графические кнопки (возможно также совместное отображе- 
ние), с многофазовым отображением каждой из них. Програм- 
ма позволяет включить звуковое сопровождение мыши, умеет 
сопровождать звуком нажатие кнопок. Начиная с версии 1 .4, 
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Вот уж воистину загадочная для 
меня прога. Несмотря ни на 
что, я так и не понял, за что она 
снискала ту популярность, ко- 
торую имеет. Видать, не дано 
мне, убогому, поэтому, на вся- 
кий случай, я решил и ее поста- 
вить в этот обзор. 

Прога изменяет твой рабочий 
стол при помощи стилизации 
форточковой панели задач и 
добавления собственной панели задач, возможно также добавление на рабочий стол раз- 
личных меню и кнопок. В наиболее продвинутых темах на нем может существовать нес- 
колько меню, как отвечающих за запуск твоих любимых и нужных программ при помощи 
одного или нескольких нажатий кнопки, так и управляющих какими-либо программами; в 
одной из тем проги я видел, как специальное меню управляет ѴМтр-ом без вывода его 
на экран, и, надо отметить, мне это очень понравилось. Родная панель задач программы 
состоит из часов, переключателя раскладки клавиатуры, регулятора звука, нескольких ин- 
дикаторов активности системы, а также кнопок, при нажатии на которые появляются за- 
висимые пункты меню. Несомненным плюсом является то, что под эту программу уже се- 
годня существует очень много приложений, тем и иконок, собранных в большие библио- 
теки, очень устойчивая работа (хотя на одной из тем мои форточки сильно скрючило). Что 
мне очень в ней нравится, так это ее абсолютная бесплатность в отличие от других (ха- 
лява вообще людей по жизни радует). Хватает, правда, у этой проги и отрицательных ка- 
честв: на заднем плане отсутствуют клевые картинки, все изменения требуется произво- 
дить при помощи редактирования огромного конфигурационного файла, что есть безум- 
но неудобно! Хотя, когда ты увидишь, каких результатов от нее добиваются фаны, то за- 
хочешь попробовать ее навернуть своими руками. Но как замена стандартного шелла 
пойдет и наверняка найдет себе еще много поклонников. Прогу и ее темы можно снять 
по адресу: №р://ѵѵш.Іііе5іер.огд/ 



ЫехСЗСагС 



Следующей прогой, о которой мы с тобой побазарим, будет одна из лучших прог обзо- 
ра - №хІЗМ Ребята, ее создавшие, поработали на славу, и в результате получился 
очень добротный и красивый продукт, который несомненно привлечет твое внимание и 
надолго останется установленным на твоем компе, даже если дефаултом ты оставишь 
другую прогу. Первое, что дрожащей рукой по клавиатуре до тебя донесу - это то, что 
все настройки в программе абсолютно интерактивны, и каждое изменение, вносимое в 
конфигурацию, ты увидишь на экране сразу же, как только поюзаешь кнопочку “ОК”, так 
что конфигурационные файлы длинной в километр забудь как страшный сон. В проге 
реализован классный механизм сменных тем, причем прилагается их порядочное коли- 
чество, но можно создать собственную тему, для чего предусмотрен целый набор необ- 
ходимых инструментов. В тему входят обои бэкграунда, звуки, а также ряд меню, сделан- 
ных в определенном ключе. Если создавать свои темы тебе в лом, то ты всегда можешь 
скачать готовые темы с сайта программы. В использовании рабочего стола прога делает 
упор на создание ступенчатых всплывающих меню, которые могут включать в себя лю- 
бые необходимые программы и функции, причем даже стандартные программы (это наб- 
людается далеко не во всех прогах), а настройки помогают варьировать расположение 
пунктов меню, иконки, размеры, варианты заливки и многое другое. Возможно также 
совместное использование меню и иконок на рабочем столе. У проги, в отличие от мно- 
гих, есть свой іазкЬаг, а также возможность работы с треем, которые она, правда, перех- 
ватывает у форточек. 

Каждое уносимое от 
главного меню стано- 
вится самостоятель- 





Интерент магазин с доставкой на дом 

Заказ по интеренту: НЪЪр://сІѵсІ.е-8І'юр.ги 
е-таіі: езИор@даплеІап<±ги 
телефон: [095) 258-8627 

Доставка по Москве и Санкт - Петербургу $3, 
по Московской области $5- $9 

Представительство в Санкт -Петербурге: (81 2) 31 1 -831 2, 




ТЬе МаЬгіх 

Зона: 1 
Жанр: боевик-триллер 
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ТЬе Ігоп Ѳіапі; 

Зона: 1 

Жанр: мультфильм 
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ТЬе Митту 

Зона: 1 

Жанр: приключения 
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ТіЪапіс 

Зона: 1 
Жанр: драма 




Миньон 

Зона: 5 

Жанр: фантастический боевик 
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Аизйп Роѵѵегз: ТЬе Зру 
ѴѴЬо ЗЬаддесІ Ме 

Зона: 1 

Жанр: комедия 
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Без вины виноватый 

Зона: 5 

Жанр: комедия 
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Терминатор 2: Судный день 

Зона: 5 

Жанр: фантастический боевик 
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Убийцы на замену 

Зона: 5 
Жанр: боевик 




Особенности 
национальной рыбалки 

Зона: 5 

Жанр: комедия 





Пишите и звоните по любым вопросам. 

Мы можем доставить новые фильмы, вышедшие в США 



Всем, кто сделал заказ сіѵсі до 30.1 2.99 - бесплатная доставка 









ным и может оставаться таковым все время. Для каждого ме- 
ню можно назначить горячую точку на рабочем столе или в 
окне приложения, что позволяет всегда найти его на привыч- 
ном месте. Единственным недостатком проги является не- 
возможность ее существования в режиме шелл, так как ра- 
ботает она используя процедуры Асііѵе Оезкіор. Адрес для 
выкачки: бйр://тешЬег5.хоот.сот/ѴѴіпЗТЕР2000/ 



Таіізтап 

А вот сейчас мы подошли к лучшей, по моему мнению, 
проге обзора. Программа эта называется Таіізтап, и я наб- 
людаю за ее развитием начиная с версии 1.1, уви- 
дев которую, я так на нее подсел, что скачивал 
себе все последующие версии, и на данный 
момент использую бета-версию 1 .4, которая была 
выложена на родном сайте программы совсем 
недавно. Программа сделана очень добротно и 
просто завораживающе красиво. Она позволяет 
создать удобный рабочий стол, делая упор на созда- 
ние эффекта виртуальности и расширение рабоче- 
го пространства стола вглубь, несмотря на это не 
ограничиваясь одним экраном, а позволяя 
создать любое их количество с раз- 
личными кнопками и иконками, 
расположенными на них. Может 
использовать вместо значков для 
программы абсолютно любые графи- 
ческие изображения любых разме- 
ров. Кнопка или объект 
может быть невидим на ра- 
бочем столе и активизироваться, 
например, при движении мыши или 
ее щелчках. Каждая вариация оформления в 
Талисмане называется тема. Программа имеет очень хоро- 
ший механизм смены готовых тем (между темами можно 
переключаться через меню или специально назначенную 



кнопки, имеющие три варианта отображения: нормальный, 
высвеченный и нажатый. Но если тебе шелл не нужен, то 
Таіізтап может очень хорошо работать с форточками прос- 
то как запускаемая программа. 

Единственный недостаток программы - это ее высокая тре- 
бовательность к ресурсам компьютера, но красота требует 
жертв, а значит будем ставить и юзать. Вообще, эту прогу 
лучше взять и скачать себе, ведь рассказать все, что она 
умеет, практически невозможно. В России существует от- 
дельный сайт поклонников Талис- 
мана по адресу: Іійр://ѵѵш. 
іаіізтап.ги, где ты мо- 



де 30 комнаты или пространства. Все передвижение осу- 
ществляется при помощи нажатия левой клавиши мыши и 
подтягивания себя к нужному месту. Программа позволяет 
по-разному располагать источники света над десктопом и 
выносить на него любые иконки, которые можно сделать 
трехмерными в виде предложенных объектов (пирамида, 
куб, плоскость и шар). Работает она довольно быстро, но 
лишь до того момента, как ты накладываешь многоцветные 
текстуры на пол и стены, после этого прога начинает при- 
тормаживать очень конкретно, независимо от объемов па- 
мяти и скорости процессора. Очень приятно, что все нас- 
тройки в ней производятся только через контекстные ме- 
ню. Из минусов программы назову отсут- 
ствие кнопки выхода из нее, в результа- 
те чего приходится беспокоить дис- 
петчер задач, а также ее неудобство в 
использовании. Пока это программа 
не для каждодневного использования, 
а для поражения воображения очеред- 
ной девчонки, с которой ты решил пере- 
пихнуться. А для тех, кто ждет, не надо отчаи- 





тобой кнопку), которых огромное количество, и их можно 
скачать на различных сайтах. Приятна возможность ис- 
пользовать сразу несколько взаимосвязанных тем однов- 
ременно, с переходом между ними. Встроенный редактор 
позволяет удалять, встраивать и модифицировать абсо- 
лютно любые элементы темы, ты даже можешь создать 
несколько своих независимых друг от друга тем. Предус- 
мотрена даже функция защиты твоей темы от внесения из- 
менений (это чтобы злые хацкОры не копались :)). Прог- 
рамма поддерживает звуковое сопровождение всех собы- 
тий, происходящих в системе, но самое главное - она мо- 
жет легко использоваться в качестве шелл-оболочки. У нее 
есть собственный трей, автозапуск, панель задач и меню 
“Старт”, а с версии 1.4 что-то вроде системного пульта. 
Также, начиная с версии 1.4, программа поддерживает 



жешь найти информацию о нем и большое количес- 
тво тем. А если тебя вообще прикалывают проги типа Талис- 
мана, то тебе прямой путь на ІіНр://ѵѵш.пео50Й.ги, создате- 
лем которой является один из создателей Талисмана. Ну а 
оригинальный сайт проги находится по адресу 
бйр://ѵѵш.ІідІійек.сот/. Так что качай и наслаждайся. :) 



ЗШ-Тор 



Сегодня, глядя на потрясающие съемки трехмерного ком- 
пьютерного интерфейса суперкомпьютера в фильме “Хаке- 
ры” и других, кто из нас не замечтался хоть раз заполучить 
себе такую же оболочку (вот бы шаловливые ручки ее пою- 
зали). Для успокоения тех, кто до сих пор мечтает об этом, 
в мой обзор попала программа 30-Тор, которая занимает- 
ся автоматической эмуляцией твоего рабочего стола в ви- 






ваться, дело это молодое и перспективное, надо надеять- 
ся и верить. А скачать пока эту программу можно по адре- 
су Іійр://ѵѵш.ѵѵігеІіиЬ.пІ/~іесІіпіса/ЗсІіор/Ііоте. МтІ 



А напоследок 
я скажу... 



Ну, вот вроде и все! Я надеюсь, что из описанного выше 
софта ты уже выбрал себе что-нибудь приглянувшееся и 
бежишь к любимому компу, чтобы успеть скачать прогу и 
установить ее до Нового года. А если нет, то не отчаивай- 
ся, осталось еще много прог, которые не попали в этот об- 
зор, но от этого не стали более плохими, и, возможно, ка- 
кая-нибудь из них понравится тебе. Так что бегом к компу 
и срочно поюзай свой любимый поисковик, ведь ты еще 
можешь успеть до часа X (расшифровываю - часа икс). 
Там же ты сможешь найти себе другие проги, вроде новых 
красивых часов системного времени или чего-нибудь по- 
добного. Казалось бы, мелочь, а как приятно. Не останав- 
ливайся и помни, что в форточках много прог, дизайн око- 
шек которых оставляет желать лучшего, а это значит, что 
впереди еще много работы и поисков. Кстати, для стайла 
своего компа я выбрал Талисман и ІМехІЗіагІ, между кото- 
рыми я постоянно разрываюсь, склоняясь, правда, в поль- 
зу Талисмана. 

В завершение статьи я желаю тебе кульно провести новогод- 
нюю ночь на кул хацкерской вечерине. Удачи, счастья и вся- 
кого такого. С новой эрой и до новых встреч! — н — 
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Винилом по л-айзору,®#^^ 
или мертвая лошадь ® 
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етство 

Детство помню плохо. Но не очень. В 
частности, помню суперкомпьютер 
ЕС- 1841 с винтом на 20 мб и с ЕГА 
монитором (а ты хоть знаешь, что та- 
кое ЕГА монитор? Уууу, это даже кру- 
че, чем активная матрица!) на письменном столике и 
софтверный супер-пакет “МакеВеерегВеер ѵ.2.0” для 
написания музыки и ее последующего проигрывания на 
РС-спикере. Софтверный супер-пакет позволял вносить 
в звучание аж четырехголосовую полифонию, чем радо- 
вал несказанно. 

Первой серьезной композицией, написанной мною с по- 
мощью “МакеВеерегВеер ѵ.2.0”, стала РС-версия заме- 
чательной песни группы ХЗ под лиричным названием 
“Художник”. После завершения работы над музыкаль- 
ным проектом тот был немедленно представлен для 
прослушивания маме. Мама умилилась простенькой му- 
зыкальной гармонии и попросила в ультимативной фор- 
ме представить ей оригинал песни. Отговоры не помог- 
ли. Оригинал был предоставлен для прослушивания, 
мама расплакалась и пошла пить валокордин, а я был на 
несколько недель отлучен от компьютера и лишен люби- 
мой кассеты. Но страсть к написанию музыки во мне ос- 
талась. И я балуюсь этим и по сей день (хотя уже нес- 
колько на другом уровне). Юзаю всякоразные кейквоки, 
реберзы и кулпро с бибоксами и хаммерхедовыми 
фругтилупами. 

Правда, иногда не прет заниматься серьезными компо- 
зами - не секрет, что для написания одного собствен- 
ного трех-пяти минутного трека обычно требуется куча 
времени (у меня на это уходит около трех-четырех не- 
дель). Кроме того, когда просто необходимо срочно сот- 
ворить что-нибудь новое и прогрессивное (например, 
на развеселой парти с корешами и телками, причем ког- 
да и кореша, и телки, и ты сам пьяны вусмерть), вариант 
с серьезным софтом отпадает. Можно, конечно, родить 
в “Хаммерхед 1.0” ультимативный драм-луп и колба- 
ситься под него в течение всей ночи (вечера), но это 
безмазово - соседи не любят сплошные лупы, они лю- 
бят прогрессивное разнообразие. Засим изъявляю свой 
вердикт: любому прогрессивному колбасеру просто 
необходимо иметь на машине простенькую софтярину - 
музыкальную сводилку, на которой можно сляпать за 
тридцать секунд в пьяном виде крутую пиздню, дабы от- 
рываться под нее в ближайшие полчаса\до утра. 

Сводилки 

Сводил ки - это, как тебе уже известно (или еще неиз- 



вестно?), особая категория софтвера. Чтобы с ними ра- 
ботать, уметь делать ничего не надо, надо только иметь 
общее представление о музыке, как о посредстве пере- 
межающихся и перманентно сношающихся семплов (а 
иногда и этого не треба). В качестве примеров сводилок 
можно привести такие продукты, как серия Міхтап 
Зіисііо со всеми ее эдишенами. 

Есть сии пакеты и в своем отечестве. Первой отечес- 
твенной сводилкой был Союзовский “Виртуальный 
Диджей”. Сей софт оказался крайне неудачным, потолЖ/ 
му как практически не работал, точнее, был жутко н^ 
доделан, нес внутри всего около десятка б шмдов. 
имел отвратный и тормозной интерфейс и, кроме тощ/Л 
отказывался показывать свои бэкграунды более чем в 1 
16-цветном (не битном!) режиме, что вообще убивал смЩи 
напрочь кого угодно, даже самого застарелого гемор- 4 — 7 
роидального почитателя отечественных софтверных 
продуктов. Интересно заметить, что из 640 мб всего 
пространства компакт-диска “Виртуальный Диджей” 
весил мегов тридцать, а остальное весила безмазовая 
реклама, которая бесила и раздражала. Лучше бы пор- 
нухи напихали. 

Но теперь отечественные девелоперы получили свой 
шанс реабилитироваться - и они его изъюзали. Госпо- 
да кулхацкеры! В свет вышел отечественный продукт 
“Винилайзер версия 1 .0”! Прошу знакомиться. 

Винилайзер как проявление 
отечественной музыкальной 
культуры 

В принципе, “Винилайзер” - штука простая. Настолько 
простая, что в системных требованиях стоит Р-1 33 с 1 6- 
ю мегами (правда, что-то мне подсказывает, что это 
конфиг, необходимый просто для того, чтоб пакет запус- 
тился). И всего-то в нем фишек - секвенсор и вертуш- 
ки. В секвенсоре из семплов составляется будущая ком- 
позиция, а на вертушшхѣнаЛроигрьівается и сводится 
с другими композицирм^^ \ 

Сначала подробнее ІсеВШре) Вроде бы неплохо - 
обычный такой, восьмцдоИе^ъій. То есть можно па- 
раллельно восемь семпл» прокручивать. Интерфейс 
- не ахти, но вполне юзабельный. і&щнственное, что 
реально пробесЯ^ так Йо тодИюмплы в спи ске 
н^І^ще^ссортиротйн^жа^о п ронумИ^ваны\і 
все. А по скорости, ритмике и стилистике они очень 
разные, так что очень сложно протыкивать их всё под- 
ря^сорфуя всей себя в голове. И еще тфцшгарг 
дельные семпл^ обрезаны децил, кривовато, поэтому 
их лучше избегашв моделированЯтомпозы . Кстати, 



/ідао^ы\ 
іке они очені 
гь их все под 



половину этих семплов я, по-моему, встречал, когда по 
инету лазал по музыкальным сайтам. 

В остальном по секвенсору, в принципе, нареканий нет 
- вполне себе хорошая фича. А главное - работает. 
Правда, композиции сохраняет почему-то в формате 
Оиіск Тіте Моѵіе. Ну и ладно, тебе же на них не же- 
ниться... 

Вертушки - штука тоже прикольная. В отдельном 
окошке для каждой из них создается плейлист, потом 
/лезешь непосредственно в экран самих вертушек и 
начинаешь играть. Посередине - настоящий крос- 
сфейдер (это фишка, чтоб баланс с одной вертушки 
на другую переводить), рядом контролзы 
Ъасс\Требл” (в смысле, больше басов\больше высо- 
ких), которые тоже работают очень эффективно. 
Здесь же можно и темп проигрывания пластинок ме- 
нять. В принципе, реально все мышью делать, но ес- 
ть и специальная система кейбордных команд для 
этого. Чтоб свести композы, подстраиваешь ритмику 
одной под ритмику другой и просто центральный 
кроссфейдер перемещаешь. Вся любовь, не абы как 
сложно. 

Ты спросишь: а как же мазовые скретчи? Куда же без 
них, родимых, кульных диджейских приемов с винилом? 
Я отвечу: их есть у меня! Мышью можно потыкать в 
пластинки и покрутить их. Живой скретч, правда, реаль- 
но мало напоминает, но вполне синтетично и пристой- 
но. Но на тридцати двух мегах явно подтормаживает, па- 
мяти надо побольше по децилу. 

В общем и целом прога почти не требует времени на ос- 
воение - за десять минут привыкаешь. Но для особо от- 
мороженных есть огромный интерактивный хелп - 
очень актуальный. По крайней мере, один раз туда за- 
лезть стоит - ради того, чтоб почитать про кейбордные 
команды. Прочел - и порядок. 

И чего? 

А ничего. Юзай, милый, на здоровье - хапай “Винилай- 
зер” и ваяй в нем ленивые сонгзы про “Любовь” и вся- 
кие “Титаники”. Особо изворотливые могут подпевать, 
хотя это и не обязательно. А если серьезно - “Винилай- 
зер” является вполне состоявшимся пристойным оте- 
чественным продуктом, и, кроме того, фактически пер- 
вой пристойной отечественной сводилкой. Его возмож- 
ностей вполне хватит не искушенному в музыке прямо- 
бочечному юзверю (то есть, возможно, тебе). Ну а если 
у тебя часто гостят пьяные люди - тады тебе без “Вини- 
лайзера” и вовсе не обойтись, просто необходим. Поль- 
зуйся. 
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По жизни: 

Лучший фильм XX века - “Звездные войны, 6 эпизод”, “Матрица”}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучшая книга XX века - Пелевин, “Чапаев и Пустота” }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучшая музыкальная группа - ОгЬІІаІ }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший автомобиль - ѴѴѴ СоК }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший напиток - Балтика #3 }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший журнал - Меп’з НеаШі }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший московский клуб - Пропаганда }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучшее достижение XX века -Интернет }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 



Компьютерное: 

Лучший компьютер XX века - ІМас}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучшая игровая приставка - 8опу РІауЗІайоп}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучшая операционная система - Ыпих РесІНаІ }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучшая игра - Оиаке }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший язык программирования - С++}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший вирус - СІН }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший троян - В02000 }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший взлом - Взлом СіІуВапк-а (история сомнительная, но зато какой ажиотаж!) }}}}}}}}}}}} 
Лучший хакер - его ник и что он сделал никто не знает, на то он и лучший }}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучшая варезная группа - ООО}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 



Интернет: 

Лучшая программа XX века - ІСО }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший почтовый клиент - ТПе Ва« }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший браузер - МеоРІапеі }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший ІРС клиент - РІНСН }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучшая технология - Місгошесііа РІазИ, трЗ-кодирование}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший российский сервер - Ідд.ги (сам сервер - отстой, но на нем хостятся самые}}}}}}}}}}}} 
оригинальные проекты) 

Лучший московский провайдер - ОаІаРогсе }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 

Лучший поисковый сервер - Ьусоз }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший российский поисковый сервер - Уапсіех }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший портал -ѴаЬоо!}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 
Лучший информационный сайт - Оагеіа.ш }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} 



А вообще, самое лучшее, что можно было придумать на этой 
планете - это девчонки! 











•Бесплатная пейджинговая служба» 

• Отправка сообщений на пейджеры и сотовые телефоны всего мир • Никаких 
девушек-операторов • Никакой цензуры • Выбор времени, даты и числа повторов 
сообщений до 2005 года • Виртуальная записная книжка и органайзер • Бесплатный 
е-таіі ( ваше_имя@8епс1.т ) для получения почты на пейджер или оповещения о 
получении • Переадресация электронной почты на пейджер, сотовый телефон и 
наоборот • Прекрасное взаимодействие с бесплатными почтовыми службами 
• Информация о новых ценах и услугах выбранного оператора • Сотовая барахолка, 
каталоги сотовых телефонов и пейджеров • 



Проект студии ЗБ.2ШЕ Ьйр://3&&се.ш 




роизошла со мной однажды под 
Новый год веселенькая история. 
Сижу я, понимаешь, дома, куран- 
ты слушаю, а на улице -30. Тут 
вламывается ко мне Дед Мороз, 
рожа пиксельная, и подарки раздает. Процес- 
сорный вентилятор (японский), кондиционер 
(отечественный) и две программы (тоже импор- 
тные). “Все это, - говорит, - набор для охлажде- 
ния процессора!” А на улице -30... Осерчал я туг, 
выгнал старого и на пол года про набор забыл. 

А зря. Ровнехонько, когда ударило лето и рас- 
плавился экранированный корпус моей тачанки, 
пришлось стряхивать с дискет пыль и устанавли- 
вать. И вот доустанавливался до такой степени, 
что сразу спешу поделиться этими наиценней- 
шими находками, а заодно напомнить, что сани 
надо готовить... эээ... ну, даты понял :). Итак... 



Конь 



Вот смех смехом, а на этом коне (черт, почему 
все сразу думают о троянском?!) и держалась 
вся моя система горячим летом 99-го. Называет- 
ся эта программа СриІсІІе и в первую очередь 
нужна особо охочим до больших скоростей или 
просто жадным индивидуумам. Так как я объеди- 
няю в себе и тех, и других, то сразу после покуп- 
ки разогнал свой бедный СеІегоп-300 до отметки 
в 450 мегагерцей. Что туг началось! Комп бук- 
вально разваливался по частям, Винда подвиса- 
ла каждые четыре минуты, а от процессора исхо- 
дил жар, как будто его до этого полчаса запека- 
ли в духовке, в общем, полный хэлоуин на дому. 
Но, напоминаю, я - жадный. И в этот отчаянней- 
ший момент моей жизни на помощь внезапно 
пришла подарочная дискетка. 

В общих чертах процесс происходит так: прог- 
раммка из-под любой Форточки 9х контролирует 
процессор и отслеживает степень его загружен- 




ности в данный момент. В те редкие моменты, 
когда к процу нет обращений, то он просто от- 
ключается. А когда он отключается, то не рабо- 
тает. А когда он не работает, то он не нагревает- 
ся. А когда он не нагре... тьфу, короче, всем тог- 
да становится хорошо! Кстати, сразу пояснение- 
сообщение для владельцев N1 или Линукса: мо- 
жете заранее стучать в тамтамы и кричать ура, в 
ваших системах такая возможность встроена 
сразу в виде специфической стоп-функции. 

Но все же надо развлекаться и стараться не за- 
рываться. Если, например, печатать в Ворде, 
рассматривать вьювером гнусные картинки или 
рисовать кубизмы в Пэйнтбраше, то компьютер 
с СриІсІІе как зверь пропашет три дня без выклю- 
чения. А если круглые сутки насиловать процес- 
сор в процессе истребления кибердемонов во 
всяких там Кваках, то никакая подпруга не спа- 
сет, уж поверьте мне на слово (камень просто не 
будет простаивать без дела, весь-то фокус!) 



Подпруг 




Раз уж зашла речь о подпругах, то СриІсІІе мож- 
но воспринимать просто так или как плагин к 
еще одному измерительному монстру - МоШег 
ВоагсІ Мопііог. Взяв в свои бразды управление 
МВМ, я сразу почувствовал себя депоззе СепегаІ 
Від Сооіег КоІЬазіеЯ, сидючи за рычагами ад- 
ской машины. 

Любой процесс в схеме материнка-процессор- 
все остальное можно наблюдать или прямо на 
тулбаре или в огроменных меню. Кстати, все, от 
цвета значка индикатора и записи лога до сигна- 
лизации при “затыкании” процессорного венти- 
лятора и аварийном шатдауне системы при заш- 
каливании параметров Вузіет, ІІзег или 001, 
настраивается до такой степени, что... В общем, 
проще самому разобраться - смотри на скрин- 
шоты или почитай инструкции (благо, русские 



умельцы постарались, и последние версии МВМ 
выходят, хе-хе, слегка русифицированными). 

А при чем здесь подпруга-то? А вот при том, что 
МВМ может работать в паре с СриІсІІе, включая и 
выключая его по собственному датчику в выстав- 
ленных тобой пределах температуры! Так что лю- 
той зимой, сидя за компом в валенках и фуфай- 
ке, можешь гонять свою Кваку не опасаясь за 
лишние занятые ресурсы (или по-русски, тормо- 
за). И вообще, это удовольствие дорогое (в 
смысле использования оперативной памяти), так 
что у кого 32МЬ, по крайней мере МВМ исполь- 
зовать не советую, иначе гуд-бай лишние пять 
метров. СриІсІІе менее прожорлив - около 2-х 
метров, так что решай сразу, что тебе важнее: 
стабильная работа или большие Ірз. 

И, напоследок, предупреждение всем админам. 
Ребята! Эти маленькие программки навсегда ли- 
шили меня беззаботного житья ВОРН после того 
как я установил их на все компугеры в офисе. Те- 
перь уж нельзя, как раньше, списывать зависа- 
ния какого-нибудь ЕхсеГя на перегревы ящика, а 
потом советовать: “А вы нажмите ресет, переза- 
пуститесь, и все снова заработает!” :) 

зы 



Так, а теперь настройся на нужную волну и вни- 
мательно слушай сюда: 

ѵѵѵѵѵѵ.12.пеІ/асе/тЬтопі1ог - это логово 
МоШег ВоагсІ Мопііог, качай забесплатно и 
сколько влезет. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬидсотриІег.сот/сриісІІе - это про СриІсІІе, 
но уже за деньги (20 ОМ!). Есть, правда, и огра- 
ниченная версия на 30 дней, но, в конце концов, 
самую последнюю версию раздают вообще Ігее, 
черт их, буржуев, разберет! :) 

ѵѵт. сіоѵѵпіоасі . ш - это где еще можно поискать. 
сарІаіп@хакер.ги -это последняя инстанция. " 
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Впервые для читателей 
Н^ПОГГ-ЭКСГІКК ВОСКРЕСЕНЬЕ п 
-и рВДИОСЛушаТС'ЛеИ «СеребрЯНО-ТО ДОЖДЯ: 1 ' 
рождественск ий роликоп ы и марафон 
вОК «ЦЕ НТР! № на ТуЯьСКОЙ. 



рЕгиораци-я участников марафона с 11 :№ доШН. В отборочный забег попадут только 
первые задегистрнроваашиеся БОЙ человек Для ре™гграцйив необходимо иметь купон 
участника, опубликованный в ежемяшь-ннке ■С.ПОРТ-ЭКСПт'ІСС ЙОС^^СЕнЫЕ* Ы™ 42 
Сю пятьдесят человек, прошедшие отборочный тур, примут участие в основном мара- 
•фойе ииа выживание*, который будев продолжаться до трк пор, пока на роряердроме 
не останется всего один человек Но специальные призм от здут не только 
абсолютного чемпиона ! 



Всея участников и зрителей праздника также ожидают: 

Командные соревнования по О 1Ш и другие спортивные мероприятия 
Вечерняя шщ -программа с показательными выступлениями роллеров, 
концерт с участием і&еід российской эстрады. 

И, наконец, ночная дискотека с дн джея-мн радиостанции «Оеребрнмый Довдь*- 



Информационна Яіаддср*ка 
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Вирцс^ который не увидит АѴР! 
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Немного теории 

Кстати, страшное слово “эврис- 
тика” обозначает “теорию и 
практику организации избира- 
тельного поиска при решении 
сложных интеллектуальных за- 
дач. Эвристические программы 
отличаются от программ систематического поиска ( 
которые ведь не так сложно надуть, а? ), поскольку 
они содержат критерии ограничения поиска в 
пространстве большого количества возможностей и 
не гарантируют решение задач.” Последняя фраза 
из словаря означает, что у нас всегда есть шанс при- 
думать такой вирус, который не будет найден. Оста- 
лось только найти способ. Но ведь цель оправды- 
вает средства, не так ли? 

Именно с этой мыслью и головной болью (от не 
слишком удачного вчерашнего вечера) я принялся 
за анализ горячо любимого всеми вирмейкерами 
АѴР и не менее любимого ОгѴѴеЬ. А для пущей убе- 
дительности взял код “стороннего” производителя - 
вирь из пакета, сродни МгЫаЬ. Некто ІМоѵѵЬеге Мап 
(популярная личность, кстати) нагадил его на ассем- 
блере много-много лет назад (штамм 1 992(с)) и наз- 
вал он свое детище нерукотворное - Соберет . До- 
вольно примитивный вирь, надо сказать. И хотя ис- 
пользует шифрование собственного тела, от АѴР и 
ОгѴѴеЬ это его не спасает. 

Итак, скомпилировал я его, прошелся по нему АѴР - 
тот заорал так, как будто ему за это премии дают. 
Прошелся ОгѴѴеЬ ом - оба оказались навороченными 
шкафами и выжить несчастному Соберет не дали. 
Написание собственного вируса что называется с 
нуля тоже принесло мало толка - возомнив себя бо- 
дибилдерами с правами ОМОНа, АѴР и ОгѴѴеЬ рас- 
терзали моего несчастного паразита в один момент. 
Невинно убиенный стал последней каплей, перепол- 
нившей чашу моего терпения. 

Основная инфа 

Итак, начнем-с. Многие антивирусы, реализующие 
функции эвристического анализа (вроде АѴР и 
ОгѴѴеЬ) в лучшем случае являются декодерами час- 
ти команд процессора. То есть выдирают по одной 
команде из ехе-шника и смотрят в заранее подго- 
товленный (еще на стадии создания самого антиви- 
руса) “черный список”. Если в списке такая коман- 
да (а обычно не одна, а несколько - участок кода, 
например, вызов какого-то прерывания с опреде- 
ленными значениями) присутствует, то программе 
добавляют “балл”. Как только баллов больше чем 
обычно - орут благим матом о подозрительном коде. 
Конечно, у каждого эвристика (то есть его автора) 
свое мнение о “подозрительных” командах, кото- 
рые могут принадлежать паразитам. Но, в основ- 
ном, это обращения к прерываниям (особенно 21 Ь - 
чтение и запись в файл), всякого рода махинации с 
таблицей векторов, блоками памяти “ручным спосо- 




Здарова, дружище! Что такой грустный? Последний троян, которого ты забросил, обнаружили еще 
в посылке? И весь задуманный план мести полетел к черту? Пиши свой! Что, неужели так трудно? 
Скачай ѴігііЬаЬ, которых пруд пруди в Сети, и клепай своих. Все равно ловят? И правильно - не так- 
то просто написать хороший вирь. Да еще и обычные антивирусные сканеры превратились во что- 
то вообще непотребное - эвристики. Ох уж эти антивирусисты - вечно-то они что-нибудь приду- 
мают, чтобы испортить жизнь таким, как мы. Ну да ничего, мы тоже не на васике писаны :). Давай 
разбираться, как устроены эти их супер-пупер навороченные программы, “использующие методы 
эвристического анализа”. 




бом” (то есть с помощью корявых рук вирмейкера). 
Иногда сюда добавляются команды, которые могут 
использоваться для расшифровки самомодифици- 
рующихся вирусов и вирусов, кодирующих себя. Как 
это, видимо, и произошло в случае Соберет и мое- 
го несчастного дитяти. 

Что за шум? А, нетерпеливые выкрики вопроса “что 
делать?”. Вешаться! И прежде всего создателям АѴР 
:). Сейчас я расскажу тебе о том, что мне удалось 
выудить из этого бардака, который они так гордо на- 
зывают “антивирус” (честно говоря, что-то он сам 
больше на вирус похож, чем на антивирус - только 
этот вирь платный, а я-то свои бесплатно раздаю :)). 

Как обмануть АѴР 

Что нужно сделать, чтобы эвристик не определял ко- 
манды “черного списка”? Правильно! Их нужно спря- 
тать! Но как? Я попробовал заменить 

іпі 21 Ь 

на 

ризИТ 

саІІ бѵѵогб ріг заѵеіпі21 

Но... ничего не вышло - господин Касперский узрел 
таки подвох в двух простых строчках. Так что - не ка- 
тит. Замены, которые затрудняют дизассемблирова- 
ние, тоже не принесли результатов (хотя лет десять 
назад это было круто!), поэтому я их не привожу. 
Любопытный факт (к сути дела не относящийся) зак- 
лючается в том, что, например, для АѴР все преры- 
вания на одно лицо. Напиши я 

тоѵ 
хог 
хог 
іпі 
или 
тоѵ 
хог 
хог 
іпіо 
или 
тоѵ 
хог 
хог 

іпі 3 

АѴР будет считать, что участок кода один и тотже. 
Странные вещи вообще творятся в головах прог- 
раммистов АѴР ІаЬ. Ну да ладно - вернемся к на- 
шим баранам. 



ах,4202И 

сх,сх 

бх,бх 

21Ь 




сх,сх 

бх,бх 




Мой опыт программирования на ассемблере под- 
сказал мне выход - использовать прерывания, вызов 
которых не происходит явно. Тривиальными приме- 
рами являются іпі 6 и іпі 0. 



пеѵѵіпЮб ргос 

; встретив в коде ОРРЬ, ОРРЬ, ОРРИ, ОРРИ, процессор 
попробует 

; декодировать команду, но, обломившись, вызовет 
іпі 6, который по 

; умолчанию должен оборвать действие текущей 
программы 



ризіі Ьр 

; сохраним Ьр 
тоѵ Ьр,зр 
; чтобы сохранить зр ;) 

іпі 21 Ь 

; нужный интабб [Ьр-4],4 
; перейдем на следующую команду 
рор Ьр 

; восстановим из ігеі 
; вернемся 
пеѵѵіпЮб ргос 




пеѵѵіпЮО ргос 
іпі 21 Ь 
; вызов - просто вызов ;) ігеі 
; и Ьаск іп 1155В 
пеѵѵіпЮО ргос 






Часть программы может выглядеть примерно так: 

; установим пеѵѵіпЮб и пеѵѵіпЮО 
хог Ьр,Ьр 
; обнулим заранее 



тоѵ 


ах,4202Ь 


; позиция в файле - с конца 


хог 


о. 

X 

о. 

X 


; ноль байт 


хог 


СХ,СХ 




біѵ 


Ьр 


; здесь-то и бу- 


дет вызван 


пеѵѵіпЮО, 


; а внутри него 


-іпі 21 Ь. 






тоѵ 


ах,4202Ь 


; ничего не меняется 


хог 


бх,бх 




хог 


сх,сх 




бб 


ОРРРРРРРРЬ 


; кроме способа вызова іпі 



21 И 
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Так как наши доморощенные антивирусисты являют 
собой пример истинного программиста - ленивого 
человека с весьма кривыми руками, эвристики не 
имеют полнофункциональных эмуляторов машинно- 
го кода (или хотя бы приближенных к них - идеала 
ведь трудно достичь). Такие участки эвристик обой- 
дет не задумываясь - он и знать не знает о том, что 
мы все туг такие умные. 

Есть еще несколько способов закосить “под хороше- 
го мальчика”. Первый - использовать самомодифи- 
цирующийся код. Например, тогда іпі: 21 И плавно 
трансформируется (“брюки превращаются...”) в неч- 
то следующее: 

аббс$:ЬуІе ріг [$+6],(ХЮІі 
; добавляем к нулю в следующей 
; строке ОСйЬбЬООЬ, 21 Ь 
; то есть получаем 6Ь ОСОЙ, 21 Ь 
зиЬсз:Ьу1е ріг [$-2],(ХЮЬ 
; возвращаем все на свои места 

; чтобы в следующий раз не 
; получить ОСОЬ+ОСОЬ 

6Ь ОСОЙ, 21 Іі, как известно, есть ни что иное, как іпі 
21 Іі. Но для эвристика дело ясное, что дело темное, 
так как, просматривая команды, он обнаружит абб 
сз:ЬуІе ріг [$+6],ОСОЬ, а затем ноль, так как он ко- 
манды только декодирует, а не выполняет. То есть 
его алчущим очам предстанет что-то вроде этого: 

абб сз:Ьу!ер1г [$+6],(ХЮІі 

абб [Ьх+бі],аЬ 

; ...и оѵебіоѵѵ флаг ему в руки 
зиЬ сз:ЬуІеріг [$-2],ОСОЬ 

Все - АѴР отдыхает. Уже этого достаточно, чтобы 
пробить защиту, построенную на использовании 
мониторов, сканеров и прочих гадостей, поселив- 
шихся в компьютерах этих ламеров! Код Соберет 
легко модернизировать, использую соответ- 
ствующий макрос: 





ІПІЬ 

абб 

6Ь 

зиЬ 

епбт 



тасго 

сз:ЬуІе ріг [$+6],(ХЮІі 
ООП, 21 П 

сз:ЬуІе ріг [$-2],ОСОЬ 




Единственным минусом данного метода является 
значительное увеличение размера кода. Но в каж- 
дом конкретном случае число замен можно 
сократить до определенных пределов, сокращая и 
размеры кода. Правда, такой замены хватило только 
чтобы обмануть АѴР, а ЭгѴѴеЬ продолжал думать, что 
он мистер Вселенная - реагировал на установку 
прерываний ручным способом: 



хогах,ах 
; ах в нуль 



тоѵез.ах 

; ез:ах = 0000:0000 




тоѵѵѵогб ріг ез:[21Іі*4+2],пеѵѵіпі21+2 
; в таблице прерываний 
тоѵѵѵогб ріг ез:[211і*4],пеѵѵіпі21 
; установим свой 
; обработчик іпі 21 И 



; добавим глобальную константу 
іпЙІоНзеІ бѵѵ 21Ь*4 
; заранее вычисленное 
; значение смещения в 
; таблице прерываний... 
хогах,ах 
; ах в нуль 
тоѵез.ах 

; ез:ах = 0000:0000 
тоѵѵѵогб ріг ез:[21Ь*4+2],пеѵѵіпі21+2 
; в таблице прерываний 
тоѵѵѵогб ріг ез: [2 1 И*4] , пеѵѵі п12 1 
; установим свой 
; обработчик іпі 21 Ь 

Правда, в своем варианте виря я поступил иначе: 




хогсх,сх 
;сх = 0 
тоѵзаѵе_зр,зр 
; сохраним стек 
тоѵзаѵе_55,55 
сіі 

; надо предохраняться! 
тоѵзз,сх 

; стек = таблица прерываний 
тоѵзр,21Іі*4 

; указатель = ячейка с адресом іпі 21 Ь 
рорех 

; прочтем текущий адрес іпі 21 
тоѵзаѵеіп121 ,сх 
; младшая часть адреса 
рорех 

тоѵзаѵеіпі21+2,сх 
; старшая часть 
тоѵах,сз 
ризЬах 

; и установим свой! 
тоѵах.оіізеі пеѵѵіпі21 
ризЬах 

тоѵзр,заѵе_зр 
тоѵз5,заѵе_55 
зіі 

; можно расслабиться 

Немного великовато, но, тем не менее, действенно. 
Второй способ - сбить определение эвристиком сиг- 
натуры функции прерывания. Для этого можно, пос- 
ле заполнения регистров, вызывать функцию-пус- 
тышку (на которую эвристик спишет все установлен- 
ные параметры): 





тоѵах,42021і 
; подготовимся в іпі 21 Іі 
хогсх,сх 

; нет чувства де жавю? 

хогбх,бх 

саііпеаг ѵоібргос 




; вызовем пустышку = собьем сигнатуру 



ІПІ21Н 




ѵоібргос ргос геіп 

; сразу вернуться - миссия-то уже выполнена 
ѵоібргос епбр 

Этот метод особенно хорош для АѴР. И последний 
способ - использовать заголовки файлов, харак- 
терные для архиваторов. Пример такого файла был 



предоставлен мне Вадимом Зайцевым (а им, в свою 
очередь, был взят из РѴГ.ѴІВІІ). Вот несколько байт 
из его начала: 

ризіі ах 

;‘Р’ 

бес Ьх 

; ‘К’ 

іпс Ьх 

; восстановим Ьх 
рор ах 

; стек и ах - вернем в исходное положение 
Ітр аЙегЬеабегІаЫе ; перейдем на 

участок кода, который 
; расположен после заголовка архиватора 

; собственно заголовок РК2ір а 

; Здесь должна быть вписана таблица значе- 
ний, 

; соответствующая данным заголовка РК2ір-ар- 
хива. 

; Антивирус прочтет первые два байта, увидит 
там ‘Р’+’К’ и 

; кинется искать эту таблицу. Найдет, прове- 
рит, но распаковать ничего 
; не сможет. А значит, остановит проверку фай- 
ла на вирусы! 



аНегЬеабегІаЫе: 

; делаем что-нибудь для отвода глаз 
; и переходим к части, содержащей 
; код собственно вируса 

Файл с таким содержимым имеет формат и 
расширение сот-файла. И это действительно 
нормальный сот-файл. Но первые два байта у 
него такие же, как и у архивов, созданных с по- 
мощью РК2ір. Затем, через несколько байт, 
следует набор значений, которые (будь они в 
настоящем гіровском архиве) содержат инфор- 
мацию о файле (или нескольких файлах - кому 
сколько хочется), якобы запакованном в дан- 
ном архиве - то есть заголовок архива. 

Для антивируса и прочих программ, которые не 
смотрят на расширение, а смотрят на первые 
байты файла, чтобы определить его тип, этот 
файл будет архивом. А для 005 останется сот- 
файлом. Юзер его запустит - и заживет на его 
винте целый зоопарк. 

Регистры ах и Ьх при желании позже можно 
вернуть в исходное состояние, а ОгѴѴеЬ на та- 
кой файл сообщит, что архив испорчен и 
проверка невозможна. Таким образом, это еще 
один способ обмануть антивирус. Но на прак- 
тике данный метод не очень хорош. По крайней 
мере не настолько, как остальные. 

Собственно говоря, это все, на что у меня хва- 
тило времени и желания. Теперь в твоих руках 
способ корректировки вирусов, которым, я на- 
деюсь, ты воспользуешься по справедливости 
(то есть ламеры - мает дай! ;). 

Рз. Выражаю особую благодарность Крису 
Касперскому за описание алгоритма рабо- 
ты эвристиков и подсказанный метод сби- 
вания сигнатуры функций сервиса ДОС, 
описанный выше. 




Здесь можно слегка извратиться и написать так: 
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Ш ривел Читая этот журнал, ты, 
навеэное, хочешь стать кул 
хацкером. Есть два способа 
этого достичь: ты читаешь 
много умных книжек и через 
пару-тройку лет смажешь сам искать баги в 
софте и писать эк сплоиты, а второй способ - 
іписанні 



ты тупо юзаешь 
Так вот, юзать; 
жешь, да на чем? 
расскажу историю, как 
был взломан один из 
питерских п ровайдеров, 



как юзеров было много :). Но мне хватило од- 
ного. Ломанулся я на сервак по тел нету, об- 
лом, не пускают. Но я это быстро исправил, 
изменив файл /еіс/ііозіз.сіепу. Как только я во- 
шел туда, то сразу закачал туда сниффер и 
пару своих собственных бэкдоров. Зайдя под 
рутовым шеллом, я запустил все эти сниффе- 
ры и бэкдоры, потом убил^юн^исп равил 



ШС 



Подготовка к 
взлому 




[(ап 



Все это начиналось 
поздно вечером.^ ког- 
да нечего было ІѴть, 
есть и все такое. Захоте- 
лось что-нибудь сделать. 

Создав парочку файлов 
ІР-адресами провайдероі 
я запустил свой любимь) 
сканнер, который после 
долгих размышлений мне 
ответил, что на сайте 
ш/ѵѵ. *****. ш есть демон 
АІѴЮ. Если ты не знаешь, что 
собой представляет, то читай 
ВРС демонам Юникса. Так во 
очень обрадовался, думал, что 
я все тама захакаю и все такое”, но 
не тут-то было :). Попробовал я откомпилить 
эксплоит для АМР, а он ругается... не компи- 
лится. Около часа я переписывал его под свой 
линух. После долгих мучении он все-таки ском- 
пилился и вроде заработал. Настал ответствен- 
ный момент, так как попытк; і у меня одна, и ес- 
ли ничего не получится, то второго раза не да- 
но (демон падал после первой попытки). 0,кей, 
пускаю “ІіеІІтап@ІосаІІіо5і$./абт 

ш/ѵѵ. *****. ш”. Через несколько секунд у меня 
был рутовый шелл на сервак этого провайдера. 
Что делать дальше? 



Никогда не открывайте протоколы, через ко- 
торые можно удаленно запускать ПО на вашем 
сервере на стандартных портах (ІеІпеІ, гзИ, 
гіодіп апб еісі. 

Смотрите на дату и бремя изменения сис- 
темных файлов, так как хакер может подменить 
іх своими файлами с троянскими конями. 

Не давайте пользователям делать легкие па- 
роли, так как их легко расшифровать. 
Чаще читайте системные логи и 
относитесь/с бдительностью ко 
всем йодозрительным ситуа- 
ции в вашей сети! 

Р.З. Все последние ком- 
пьютерные новости вы 
можете увидеть на сер- 
вере группы РНТ] на 
:айте ѵѵѵѵѵѵ.сМеат.огд. 

:е вы можете свя- 
затбся со мной по е- 
таіГу^ 4 



особен- 
ного! Это 
простой, 
обычный и, я 
бы даже сказал, 
один из примитивнейших взломов. И он впол- 
не реален! Почему? Потому что сисадмин того 
сервера не только лентяй, но еще и дурак, не 
читающий ни одной рассылки о багах и новых 



ВЗЛОМ и РАБОТА С 
СЕРВАКОМ 



Сначала я послал себе файл паролей на 
командой “саі /еіс/раззѵѵсі | таіі сотрІіеІІ@Ііо1- 
таіі.сот ; саі /еІс/зИасІоѵѵ | таіі сотрІіеІІ@ІіоІ- 
таіі.сот”. Посмотрев файл паролей, я понял, 
что что-нибудь расшифровать получится, так 





Р.Р.8. Под звездочками 
скрывается реальное 
имя одного из питерских про- 
вайдеров, которое я не могу 
произносить из целей собствен- 
ной безопасности. 

Р.Р.Р.8. Если провайдер догады- 
вается, что это про него, и думает, что он 
все там пропатчил, то он сильно оши- 
ется... :)) 



дырках (и о старых, 



Защита от таких взломов 






тие господа “Ожиревшие от лени ад- 
, эту часть статьи я обращаю к вам! Что 
такого ни произошло с вашим сервером, то, 
пожалуйста, следуйте следующим советам: 
Всегда читайте последние новости о дырках 
в программном обеспечении, чтобы вовремя 
его пофиксить. 



~Ті‘ 



с 










многих пользователей 
Интернета рано или поз- 
дно возникает желание 
отправить кому-нибудь 
небольшое (или, наобо- 
рот, побольше ;-)) пись- 
мецо, только так, чтобы получатель не 
узнал, откуда оно было отправлено. 
Анонимку, говоря простым языком. 
Вполне вероятно, что такое желание 
возникнет и у тебя. Вот некоторый ме- 
ханизм, который может помочь тебе ос- 
таться неузнанным. 



ШііпШіІ 

Первый и самый простой путь - использовать 
буржуйский сервер ѵѵѵш.апопутігег.сот. Хо- 
зяева сервера провозглашают, что, отправив 
через них свое сообщение, вы надежно защи- 
тите себя от чужих глаз, рыскающих по Ііеасіег- 
у письма в поисках отправителя. Но - письмо 
доходит с большим опозданием, где оно там 
шляется по пути к адресату - это загадка (на- 
верное, его читают сначала в ФБР, потом в 
ФСБ, потом в МОССАДе, а потом только от- 
правляют адресату :)). Кроме того, твой ір-ад- 
рес все равно остается в логах сервера, и ес- 
ли твое письмо уж очень сильно кого-то допе- 
чет, то вполне возможно, что когда на законо- 
послушных буржуйских хозяев сервера нажмут, 
то они выдадут твой ір, а дальше уж вычислить 
тебя - дело техники. 



Второй путь - использовать какой-нибудь 
гетаііег - службу перенаправки сообщений. 
Например, гетаіІег@герІау.сот. Для получе- 
ния более подробной информации пошли 
письмо с ЗиЬіесІ: гетаііег-ііеір на указанный 
выше адрес. 

Можно воспользоваться и ѵѵеб- интерфейсом по 
адресу Шр://ѵѵѵѵѵѵ.герІау.сот/гетаіІег/ 



Третий путь состоит в использовании прог- 
раммы апопутаіі - 

Тір : //Йр . пеозоТІ . сот/ри Ь/изегз/Ь/ЬадеІ/зеси гі - 
Іу/етаіІ/атаіІ10.2Ір. Проблема в том, что твой 
ір-адресок все-таки виден, и не все хосты поз- 



воляют отправлять с них сообщения кому по- 
пало. Например, провайдер 2епоп позволяет 
пользоваться своим зтір-сервером, только 
если у тебя ір-адрес им же (Зеноном) и выде- 
лен. Что, понятное дело, весьма неудобно. Но, 
если постараться, то можно найти сервер, ко- 
торый позволит тебе отправить письмо с него. 
Поисковые системы ждут тебя :)). Поработай 
немного, не все же тебе рассказывать : 



дет подключен модем при помощи длинного 
телефонного провода (“лапши”) и двух иголо- 
чек. Еще многие люди для таких гадостей 
юзают Интернет-кафе, но лично мне, напри- 
мер, было бы неприятно писать анонимки, ког- 
да тебе глядят через плечо и вот-вот спросят - 
“а чего это ты такое пишешь?” 



\\\ 



Четвертый вариант делан ья гадос- 
тей состоит в использова- 
нии почтовой службы с 
ѵѵеб- интерфейсом 
(например, иза.пеі). 

Но, опять же, твой 
вредный ір-адрес решил 
опять засветиться в логах 
иза.пеі’а. Для предот- 
вращения этого, ис- 
пользуем халявный 
прокси-сервер, жела- 
тельно расположенный 
где-нибудь в Южной Аф- 
рике (для поиска прокси ис- 
пользуем Альтависту: 
ргоху+Тгее). Еще очень же- 
лательно, чтобы прокси- 
сервер не выдавал нас- 
тоящий ір-адрес. Удобно 
проверить найденный 
прокси при помощи одно- 
го сді-шника, расположен- 
ного на российском сервере 
по адресу: 
Шр://ѵмѵѵ.Іато5.сот/Ьіп/ргоху.сді 



Понятное дело, что ни один из 
этих способов не гарантирует 
полной анонимности 
- телефон -то твой 
в логах у провайдера 
засветился. Полную сек- 
ретность тебе обеспечит 
только телефон-сканер с под- 
ключенным к нему модемом, либо 
соседский телефон, к которому 
незаметно для него (соседа) бу- 
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Секреты прирожденного зайца 

КІВІ20Ю (КІВІ20Ю@ХАКЕР.Ки, нттр://аттемо.тсэ/ківі))))))))))))))))))))))))))))))))))))))| 




- Ваш билет! 

- Нет билета... 

- С вас штраф! 

- Нет денег... 

- Как нет денег, а персики на что купил? 

- На последние... 

- Тогда давай персик! 

- Тогда выписывайте квитанцию: 
“Штраф за безбилетный проезд - 
1 персик”. 





ема бесплатного проезда ока- 
залась необыкновенно близкой 
не только мне, но и куче чита- 
телей X - я получил огромное 
число откликов, наездов и со- 
ветов от самых разных людей, 
начиная с учеников пятых классов и заканчивая 
директорами крутых компьютерных магазинов. 
Как заметил кто-то из классиков сатиры, страс- 
ть к халяве заложена в русском менталитете. 
Поэтому в этот раз я расскажу о том, как при- 



рожденные зайцы бесплатно ездят в автобусах, 
троллейбусах и трамваях. Тебе наверняка из- 
вестно, что за подделку документов, а тем более 
за злостную подделку с использованием до- 
машнего компьютера, дают такой срок, что по 
возвращении домой тебя встретят три взрослых 
сына Поэтому такими способами прирожден- 
ный заяц не пользуется. Заяц на то и заяц, что 
ездит без билетов, тем паче без поддельных. 
Итак... 

Способ номер один 

Это даже и не секрет - таким способом поль- 
зуется большинство народу. При входе в авто- 
бус без кондуктора, но с компостером компос- 
тируют кусочек бумажки, а не талон. А после 
этого подбирают из имеющихся в кармане похо- 
жий билет. Конечно, для этого надо иметь запас 
пробитых билетов. 



[^Отловить нельзя, так как билетик настоящий. 
Если постоянно ездить одними и теми же мар- 
шрутами, то скоро ты будешь узнавать свои ав- 
тобусы/троллейбусы по номерному знаку - при 
длине маршрута 1:15 и интервале движения в 
1 5 минут на трассе находится максимум 1 0 машин. 

Нужно иметь пробитый талончик. Если проби- 
того нет, то либо платишь за новый талон, либо 
пользуешься другим способом безбилетного 
проезда. Есть еще одно препятствие для этого 
способа. В управлении городским автотран- 
спортом просекли эту фишку и стали выпускать 
новые талоны каждый квартал. Хотя скорее все- 
го это была мера по борьбе с подделками. 

Ну и последний минус - всего разных компосте- 
ров может быть чуть больше 500 штук. 



Прямо сейчас, когда я дописывал первый “сек- 
рет”, у меня за спиной толпилась компания из 5- 
7 тинов. Толпилась отнюдь не в комнате, а в 
обычном троллейбусе. 

Есть у меня привычка записывать статейки в 
транспорте - и ехать интереснее, и время зря не 
теряю. Так вот, на одной из остановок вошла те- 
тушка контролер (и это в десятом часу вечера! 
См. “Атрибуты настоящего контролера”). По- 
дошла она к тусовке тинов и стала проверять 
билеты. Первый показывает проездной - все 
ОК. Второй - то же самое. Покуда тетушка про- 
бирается к третьему, тот получает проездной 
билет N21 с задней стороны. На седьмом чува- 
ке тетушка заподозрила неладное - наверное, 
ей проездные похожими показались :)). И она 
стала требовать к нему студенческие билеты. Ну 
это ее право такое. А студаки на счастье компа- 
нии были у всех. В общем, это и есть второй 
секрет зайца - всем автобусом по одному 
проездному. 

[^ Развивается ловкость рук и меткость глаз, а 
также этот способ способствует сплочению ком- 
пании :)) 

Чаще всего проездные необходимо подписы- 
вать и иметь к ним нечто, удостоверяющее твою 
личность. Студак или удостоверение помощника 
депутата, например :). Точнее нет, с удостове- 
рением помощника депутата никакие проез- 
дные не нужны. И так везде проезд бесплатный. 
А еще бывают сволочные контролеры, которые 
неподписанные билеты изымают. Особенно 
много их становится в начале месяца. Дело в 
том, что изъятый проездной билет можно с ус- 



Психологические 

способы 

Мимикрия 

В который раз убеждаюсь в том, что психология 
- сильная штука. Метод используется в автобу- 
сах/троллейбусах с кондуктором. В трамваях 




что-то кондукторов не видно... одни контроле- 
ры. В общем, заходит заяц в автобус неспешной 
походочкой и становится подальше от кондукто- 
ра. Достает какой-нибудь журнал, например X, и 
занимается его активным изучением. При под- 
ходе кондуктора он спокойно смотрит в ищущие 
зайцев глаза и продолжает чтение. Если в тран- 
спорте достаточное количество народа (больше 
10-15 человек), то с почти стопроцентной ве- 
роятностью кондуктор пройдет дальше, посчи- 
тав нашего зайца уже оплатившим проезд. 

Не нужно иметь никаких заготовок типа про- 
битых талонов или оплаченных билетов с прош- 
лого раза, кроме порядочного количества уве- 
ренности в своей правоте. 

Никакая уверенность не поможет, если на ос- 
тановке вошел только сам заяц, а в автобусе 
пассажиров можно пересчитать по пальцам. 

Выхожу, выхожу! 

Способ основан на том, что с выходящего пас- 
сажира спрос меньше, то есть прицепляться к 
нему с требованием оплатить штраф или поки- 






ХАКЕР > ДЕКАБРЬ’ЭЭ 



31 337/ВЗЛОМ 



0027 39 



асщ: 




нуть транспорт бесперспективно - все равно че- Можно выйти из щекотливой ситуации, буду- 



ловек выходит. 

При заходе контролера заяц начинает двигаться 
к нему и со словами “На следующей выходите?” 
проталкивается к выходу. Обычно, если у него и 
возникают какие-либо вопросы, то ответ: “Я сту- 
дент/студентка, у меня нет ни денег, ни билета”, 
- действует на него поразительно! Контролер 
моментально теряет к зайцу всякий интерес и 
идет опрашивать народ дальше. А заяц тем вре- 
менем проходит к выходу и делает вид, что со- 
бирается выходить. Конечно, выходить он толь- 
ко собирается и едет в таком “ожидании” до 
необходимой остановки. Кстати, такой способ 
иногда проходит и в транспорте с кондуктором. 



чи полностью неподготовленным. 

Если попадутся особенно щепетильные кон- 
тролеры, то они могут лично проследить за тем, 
чтобы заяц вышел на следующей остановке. А 
это ему совсем не нужно. 

Секрет следующий... 

Правильно взятый штраф 
Если зайца совсем приперли, и нужно либо дать 
1 0 рублей на штраф, либо получить фейсом об 
тейбл, то он обычно выбирает первый вариант. 
Но обязательно требует штрафную квитанцию. 
Во-первых, тем самым контролер отчитается 
перед своим начальством (и не будет иметь воз- 




можности прикарманить твои деньги), а во-вто- 
рых, настоящему зайцу эта квитанция пригодит- 
ся еще много раз. Дело в том, что контролеры - 
люди рациональные (ленивые) и полностью кви- 
танцию не заполняют. Ставят на бланке цифру 
“10” - десять рублей, и не ставя даты штрафа 
отдают бумажку. Грамотный заяц эгу штрафную 
квитанцию сохраняет, даже вкладывает ее в от- 
дельную обложку - как проездной. Ведь по сути 
своей эта квитанция есть универсальное сред- 
ство проезда. 

Во время следующей проверки билетов при 
подходе контролера заяц начинает разводить 
большую бучу (сильно возмущаться) по поводу 
того, что его в этом автобусе уже оштрафовали. 
Контролер попросит показать квитанцию, что 
наш герой с удовольствием и проделывает. 
Только вот во вражеские руки он ее не отдает! 
Объяснением может быть предположение о 
третьей проверке на этом рейсе. А то товарищ 
контролер чего доброго поставит там свою под- 
пись, дату или хуже того - разорвет квитанцию 
:)■ 

штрафной квитанцией можно ездить нес- 
колько месяцев подряд. Если какому-то контро- 
леру не понравится ее внешний вид, можно по- 
жаловаться на недобросовестных работников 
службы контроля. 

Нужно один раз заплатить полноценный 
штраф... Но, как известно, искусство требует 
жертв. А еще со временем контролеры перес- 
тают верить, что эгу драную, засаленную бу- 
мажку выдали пять минут назад. Поэтому про- 
фессиональные зайцы хранят свою штрафную 
квитанцию в темном и прохладном месте :). 

Суперштраф 

Самым неожиданным предложением для кон- 
тролера может стать желание заплатить штраф. 
Однако не десять рублей, а два или три, так как 
больше денег у зайца нет (на штраф - нет). 
Обычно контролеры очень быстро соглашаются 
взять такую сумму, но квитанции не выписы- 
вают. Конечно, не выписывают - на фиг им от- 
давать эти деньги шефу, если он у них есть? Так 
вот, хитрость заключается в том, что заяц кате- 
горически требует, даже настаивает на уплате 
штрафа, но только если ему выпишут квитанцию 
на уплаченную сумму! Контролер зависает, и ав- 
тобус спасает только полная перезагрузка. 

рЗаяц, а также все остальные пассажиры тран- 
спорта получают шанс насладиться зрелищем 
зависшего контролера. 

Иногда необходимо убеждать в своей правоте 
пару громил 2x2, а не худосочную бабушку... 




Спрятанный билет 

Этот способ обмана контролеров требует тща- 
тельной подготовки: каждый раз пробив новый 
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талон в очередном автобусе, халявщику перед 
выходом нужно не выкидывать билетик, а спря- 
тать его в укромном месте. Для этого хорошо 
подходят поручни без концевых затычек, места 
над дверьми и щели подокнами. Очень удобное 
место - под держателями таблички с номером 
автобуса. Главное, это не запрятать билет так, 
что потом его не смогли разыскать с собаками. 
Чаще всего зайцы прячут билет в одном и том 
же месте автобусов/троллейбусов, чтобы не бе- 
гать потом по всему салону с криками “Кто си- 
дел на моем стуле? Кто взял мой билет?!..” 

Приятно обнаружить свою заначку в общес- 
твенном месте. Кстати, раньше в автобусах, 
троллейбусах -и- трамваях была милая штука - 
маленькая мусорница “для использованных би- 
летов”. Грех было оттуда не вытащить “исполь- 
зованный” билетик :). 



» 



Способ работает только если постоянно ез- 
дить одними и теми же маршрутами. Надо вло- 
жить начальный капитал в виде 10-20 новых 
талончиков. 



Неразменная купюра 

Способ почерпнут из одного клевого фильма, в 
котором американскому бомжу дали бумажку в 
$1.000.000 и посмотрели, как он ее проживет. 
Мужик быстро сориентировался и набрал пов- 
сюду кредитов не давая ни цента, а только пока- 
зывая купюру. 

Но для езды городским транспортом халявщику 
совершенно не обязательно иметь такую круп- 
ную сумму. Достаточно 500 рублевой. Способ 
работает как в автобусах с кондукторами, так и 
в транспорте с контролерами. При попытках 
взять с зайца деньги за проезд или на штраф он 
показывает охренительного номинала купюру и 
сочувственно говорит, что мелочи нет. Вместо 
500 рублей можно показывать $100, но тогда 
есть риск ее лишиться, так как последнее время 
в контролеры идут по большей части люди уго- 
ловного вида. 

^ Удовольствие наблюдать тщетные попытки 
контролера разменять купюру у окружающих 
пассажиров ни с чем не сравнимо. Ведь обычно 
пассажиры не любят помогать контролерам. 

В маршрутных автобусах и автобусах с кондук- 
тором к концу дня может накопиться сумма, 
достаточная для сдачи. И тогда вместо одной 
бумажки у зайца появится пачка десятирублевок 
и полкило мелочи :). 

Проезд по студенческому 

Способ, основанный на рефлексе контролеров 
пропускать студентов. Обычно студенты поку- 
пают проездные и составляют до 32% пассажи- 
ропотока (и до 57% в метрополитене). Чаще 
всего студенты показывают проездной билет, 



вложенный в студенческий. А все потому, что 
без студенческого билета проездной недей- 
ствителен. Соответственно, если просто мах- 
нуть открытым студаком с вложенной в него 
зеленоватой бумажкой, то контролер поду- 
мает, что все о-кей и пройдет дальше. Студак 
можно просто вытаскивать из кармана за уго- 
лок, говоря тем самым “Вот он тут, только дос- 
тавать лень!...” 

Контролеры, особенно женщины, часто сами 
утвердительно спрашивают “Проездной?” или 
“Студенческий?”. Как же их можно разочаровы- 
вать? Конечно, студенческий. 

Самый главный минус - если в кармане нет да- 
же студенческого билета, не говоря уже о 
проездном. К тому же умение говорить неправ- 
ду словами и жестами - совершенно разная 
штука. Попробуй сам потренироваться дома пе- 
ред зеркалом :)). 

Секрет белорусских 
зайцев - убогие и 
слепоглухонемые 

В славной стране Белоруссии живут белорус- 
ские зайцы. На международной конференции по 
обмену опытом бесплатного проезда белорус- 
ские зайцы открыли еще один секрет из своей 
жизни. При появлении контролерши в салоне 
автобуса/троллейбуса или другого транспорта 
они принимают самый дебильный вид, на кото- 
рый только способны, корчат рожу пострашнее 
и начинают издавать невразумительные звуки. 
На всякие попытки контролерши объяснить цель 
ее визита, заяц реагирует очень неадекватно. 
Например, нервно хватает ее за сумку или сосет 
большой палец. Если с халявщиком едет друг, 
то он может начать объяснять, что, типа, везет 
своего приболевшего брата на обследование. 

Цр Метод почти стопроцентно работает на кон- 
тролерах-женщинах. 

После подобного представления познакомить- 
ся с рядом сидящей девчонкой становится нес- 
колько сложнее. Хотя это как получится - с дру- 
гой стороны, ты уже привлек ее внимание, пус- 
ть и необычным способом. 

Атрибуты настоящего 
контролера 

В последнее время кроме настоящих контро- 
леров развелось множество фальшивых. Чаще 
всего это пара-тройка молодцов зековской на- 
ружности, с соответствующими манерами по- 
ведения. По одиночке фальшивые контролеры 
стараются не работать. Цель этих личностей 
одна - получить с тебя чужой штраф. По неп- 
роверенным данным, примерно 3-4% пасса- 
жиров едут без билета и 40% из них удается 
успешно оштрафовать. Так что нива для сбора 
капусты получается достаточно богатая ;)). 



Настоящий контролер должен предъявить сам 
или по первому требованию документы, удос- 
товеряющие его личность, как работника 
транспортного контроля. Это должно быть 
удостоверение в одну страницу, заламиниро- 
ванное в прозрачную пленку, с печатью, име- 
нем, фамилией и отчеством, выданное не 
раньше трех месяцев назад. Фон удостовере- 
ний меняется раз в квартал. Никаких “прод- 
ленных” документов не бывает, всякие короч- 
ки “Удостоверения контролера” и металличес- 
кие жетоны - полная лажа. То есть любая ко- 
рочка по определению - лажа. Металлические 
жетоны контролеры имели до 85 года, когда 
их упразднили. 

Кроме обычных контролеров с оранжевыми 
карточками существуют суперконтролеры с 
желтыми удостоверениями с красно-синей по- 
лосой и наклеенной голограммой герба Мос- 
квы. Эти контролеры контролируют не толь- 
ко пассажиров и водителей, но и обычных 
контролеров. Прямо как в Макдональдсе - 
надзиратель за надзирателем надзирателя 
продавца :). 

С контролером может работать стажер. Но ни- 
какой стажер работать самостоятельно не мо- 
жет. У стажера должна быть справка о том, 
что он проходит стажировку у конкретного 
контролера. 

Некоторые контролеры останавливают авто- 
бус и, пока не проверят билеты, не дают ему 
уехать. Это в корне противоречит правилу, что 
безбилетным считается пассажир, не опла- 
тивший проезд до следующей после посадки 
остановки. Контролер должен проехать одну 
остановку и только после этого начать прове- 
рять билеты. В противном случае гони в шею 
такого контролера! 

Контролер по закону может предложить тебе 
либо заплатить штраф, либо сойти с тран- 
спорта и пойти пешком. О проверке докумен- 
тов нет ни слова, а в милицию тебя отводить 
ему нет смысла - идти долго, а там штраф с 
тебя возьмут опосредовано - проплатой счета 
через Сбербанк. Правда, через банк с тебя 
потребуют оплатить не десять рублей, а мини- 
мальную зарплату - 85 рублей. 

У любого настоящего контролера должна быть 
бумага, в которой были бы записаны номера 
маршрутов, которые разрешено проверять 
этому контролеру. 

Последствия 

Знай свои права, помни обязанности контро- 
леров, и тогда количество денег за проезд бу- 
дет стремиться к минимуму, а удовольствие 
от поездок - к максимуму. За невинную по- 
пытку проехать без билета тебя никто не отве- 
дет в милицию и не посадит в тюрьму, в отли- 
чие от попытки пройти в метро по поддельно- 
му билету. Как показала практика, не все куль- 
ные хацкеры - хитрые хакеры. :) 
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И 337 /ВЗЛОМ 



Новогодние ™іі 
подарки от ~ 




ороче, приятель, мы тут 
подумали и решили, что 
кроме мам, пап, люби- 
мых девушек, бабушек и 
тетенек у нас есть еще 
один классный человек, 
^^которому мы хотим сделать новогодний 
подарок. Это ТЫ! Дарить тебе всякие ло- 
тереи или скидки мы не будем - это не 
новогодние подарки, этого мы тебе и так 
дадим в будущих номерах. А вот на Но- 
вый год мы решили тебе подарить нечто 
особенное, наше, хацкерское. Короче, 
что тут говорить, читай, это все твое! Ло- 
ви наш тебе подарочек! 



Мегагигакилобайты 

порнухи!]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]] 



Ьйр://тетЬегз.егойсІтагсІсоге.сот 
Іодіп: хакер 
раза: хакер 12 




Ьйр://тетЬегз.ЬоуІоуІіѵе.сот 
Іодіп: росіагок 
разз: хакер 



Іійр://ѵѵѵм.ІіагсІсогерІитрег5.сот/МетЬег5/ 
Іодіп: хакер 
разз: хакер 12 

Ийр://ѵѵѵѵѵѵ.5тиІІапсІ.сот/тетЬег5/ 

Іодіп: хакер 
разз: суЬегрпк 

Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.сІиЬІіаг(1согеІіѵе.сот/тетЬег5/ 
Іодіп: хакер 
разз: суЬегрпк 



Вингейты!]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]] 



Только для тебя халявные вингейты из Зарап 
Иеіѵѵогк ІпТогтаІіоп Сепіег 
Для ш/ѵѵ прописываем их как прокси, порт 80, 
и проверяем тут 

Ьйр://ѵѵѵѵѵѵТато5.сот/Ьіп/ргоху.сді, опа, выс- 
вечивается ІР Японии :). 

Прописываем в ІСО ли ІРС как прокси, но порт 
1 080 и тогда и в асе, и в ІРС у тебя видна Япо 
ния =). 



Вот они:]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]] 



133.1.170.117 

133.1.59.71 

133.1.170.69 






Прокси!]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]] 

Также для тебя Ьпс прокси для ігс на 
ѵѵѵѵѵѵ.охЬгсІ.іІ и ѵѵѵѵѵѵТогтаІіІ 
Іишем в ігс /зегѵег ѵѵѵѵѵѵ.охіогсі.іі 6667 
/диоіе разз сІепізЭ1 1 
/диоіе сопп ігс.баі.пеі 



/рп #хакер 


Наслаждайся :) 




Шеллы!]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]] 


озігісІе.ТеІпеТѵѵогк.іІ 
Іодіп: хакер 
разз: хакер 12 






пз.зузіетзіисііо.со.ір 
Іодіп: хакер 
разз: хакер 12 





Ну вот и все, пожалуй. 1 1 подарков на 
Новый Год могли сделать только мы :). 

Я думаю, не надо объяснять, что X не 
имеет никакого отношения к этим 
акаунтам, все это взято с соответствую- 
щих серверов в Интернете, типа 
ѵѵшѵ.хххраззѵѵогсіз . сот . 





МЕС 


ТО 


СБОРА 


ПОД! 


тн 



ѵѵѵѵѵѵ.роіідоп.ги 



СЕТЬ 

МОЩНЫХ 



60 шт.! 



КОМПЬЮТЕРОВ 



Реп1іит-ІІ 450МН?, 64 МВ ЗОВАМ РС100 
т ЮЕ 8,46В, Ѵоо 0оо 3 3000 16МВ, 5Ѵ6А 15" 
Сервер 2* РепІіит-ІІ 400 Жі 256 МВ ЗОВАМ 
Сеть-100 МБ/сек, переключаемая 

ѴІР-залы с суперкомпьютерами 



САМЫЙ 

БЫСТРЫЙ 

ИНТЕРНЕТ 



100 МЬ! 



Выделенная линия для мгновенного 
доступа к Интернету, электронной почте 
и сетевым играм 



Москва 



А 


Ьо Щ 




%. / 


4/ 

/•" 


/31 

/ .•’+■* $ *ѵ% 




‘•..•'ПОЛИГОНА 


О' метро «Кутузовская», 


метро «Студенческая» б) 



ПОЛИГОНА ст. м. "Студенческая" 
ул. Студенческая, 31 
Тел.: (095) 249-8520 




ПОЛИГОН *2 

с 8.00 до 23.00 



от. м. "Университет" 
ул. Молодежная, 3 
Тел.: (095) 930-2240 



Екатерибург 

ПОЛИГОНА ст. м. "Уралмаш" 
ул. Космонавтов, 56 
Тел.: (3432) 37-32-27 

Тюмень 

ПОЛИ ГОН »т ул. Республики, 53 
2 этаж 

Тел.: (3452) 39-07-70 



РАБОТАЕМ КРУГЛОСУТОЧНО! 



Вырежи купон 
и получи 1 час 
бесплатно в клубах 

ПОЛИГОНА 












002А 



42 



31337 / 
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КАК ДОБЫВАЮТСЯ ПАРОЛИ 

мстг (мстг@хАКЕР.ки) 



ы, конечно же, уже слы- 
шал много способов, 
как утянуть пароли у 
глупых юзеров, исполь- 
зуя различные хитрые и 
навороченные програм- 
мки. А ты знаешь, как это делают нас- 
тоящие хакеры? Нет?! А ведь они сами 
не пользуются никакими специальны- 
ми программами (да, они их пишут, но 
не для себя)!!! А знаешь, как они дос- 
тают пароли пользователей? Опять, 
нет? Оказывается, глупые юзеры сами 
готовы рассказать всем свои паро- 
ли!!! Для этого им нужен лишь ма- 
ленький толчок (иногда пинок). Сей- 
час ты услышишь удивительную исто- 
рию о том, как хакеры проводят этот 
самый пинок. 



Для начала хакеры выбирают свою жертву. Это 
может быть сосед по лестнице или друг по ча- 
ту, или еще кто-нибудь. Выбрав жертву, хакер 
старается узнать как минимум две вещи, а 
именно: название провайдера, через которого 
подключается его жертва, и его логин. Благо 
обе эти вещи сильно никем не скрываются, и 
поэтому диалог: 

- А кто твой провайдер? 

- Я подключаюсь через провайдера Зирег 
Іпіегпеі Ргоѵісіег. 

не вызовет никакого подозрение. Теперь, зная 
провайдера, хакер узнает логин юзверя. Часто 
(читай почти всегда) логин пользователя такой 
же, как и адрес мыла, т.е. если электронный 
адрес пользователя выглядит так: 
1АММЕВ@зирег- ргоѵісіег. ш, то его логин, с ве- 
роятностью в 99%, будет - ‘1АММЕРГ. Теперь, 
когда хакер знает провайдера и логин юзера у 



этого провайдера, настает время узнать ё-таіі 
службы поддержки у этого провайдера. Чаще 
всего этот адрес выглядит как зиррогІ@зирег- 
ргоѵісіег.ги или абтіп@зирег-ргоѵісІег.ги . И 
еще, если есть возможность, следует посмот- 
реть хотя бы одно письмо от этой самой служ- 
бы поддержки, чтобы знать форму обращения 
к юзеру и всякие стандартные приветствия ти- 
па “Здравствуйте, дорогой наш пользователь 
*[АММЕВ* !!!” и прощания (“Пока, сраль- 
ник!...”). Нам пригодятся. 



Когда хакер знает весь необходимый минимум, 
приходит время для ... (голос из телика) А СЕЙ- 
ЧАС НА НАШЕМ КАНАЛЕ РЕКЛАМА. МЫ ВЕР- 
НЕМСЯ К ВАМ ЧЕРЕЗ НЕСКОЛЬКО МИНУТ... 
нет, не для этого, а для того, чтобы... (все тот 
же голос) ВЫПИТЬ ЧАШЕЧКУ ЭТОГО ЗАМЕЧА- 
ТЕЛЬНОГО... Короче, хакер создает почтовый 
адрес на каком-нибудь халявном серваке (мно- 
гих прет 2МАІІ_ (Іійр://ѵѵѵѵѵѵ. 2 таіІ.ги ), т.к. отту- 
да до 2000 года можно будет забирать почту на 
халяву, не звоня провайдеру, и потому, что 
можно получить адрес с доменом @ш.ш, но 
это уже детали). Но создавать адрес надо не от 
балды. Не надо называть свой ящик 




,а надо скромненько написать 
зиррогІ-зирег-ргоѵісІег@... или асітіп-зирег- 
ргоѵісІег@... или что-нибудь в этом роде (со- 
держащее или название провайдера, или сло- 
ва: абтіп или зирроіі). 





Итак, сделав все вышеописанное, хакер прис- 
тупает к самой ответственной части: к написа- 
нию письма глупому юзверю. В принципе в 
письме они могут писать любую чушь, типа: 
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К сожалению, на Вашем счету был обнаружен 
факт двойного доступа к нашему серверу, т.е. в 
одно и то же время, используя Ваш аккаунт, в 
систему вошли 2 

(два) пользователя. Вследствие чего возникла 
необходимость в смене Вашего 
текущего пароля доступа к нашей сети. 

Вам необходимо ответить на это письмо, ис- 
пользуя следующий формат: 



Эти сведения должны находиться в начале Ва- 
шего сообщения. Обратите внимание на то, что 
новый пароль должен быть повторен дважды! 
Это необходимо для точной идентификации 
Вашего аккаунта. 

Рекомендуется прислать свои сведения до 
13.06.1999, т.к. по истечении этого срока воз- 
можно отключение Вашего аккаунта. 



С уважением, 

администрация сервера Пйр://ѵѵѵѵѵѵ.5ирег-іп1ег- 
пеі-ргоѵісіег.ги .” 



“Уважаемый пользователь! 

Я вынужден сообщить вам неприятную новость 
:(. В нашей компании, Зирег Іпіегпеі Ргоѵісіег, в 
пятницу 13 апреля имело место незаконное хи- 
щение нескольких файлов с данными о наших 
пользователях. После нелегального копирова- 
ния данные были уничтожены. На данный мо- 
мент мы не можем сказать, содержались ли в 
похищенных файлах ваши данный или нет. Та- 
ким образом, мы предлагаем вам заполнить 
приложенную к письму анкету и, нажав “Отве- 
тить” (“Веріау”), отправить письмо с приложен- 
ной анкетой обратно. 

В качестве компенсации мы дарим вам допол- 
нительные пять часов доступа к Интернету. 
Спасибо за поддержку! 



Главное, что пишется все это убедительно, так, 
что у юзера не возникает желание позвонить 



голосом в службу поддержки и все выяснить. 



После того как текст письма готов, хакер начи- 
нает скрупулезно подделывать заголовок пись- 
ма. В принципе все очень просто: в строке “от” 
пишем 

Ргот: “Зирег Ргоѵісіег ЗиррогГ зирроД@зирег- 
ргоѵісіег.ги. 

Если юзверь вздумает посмотреть, от кого 
пришло письмо, он увидит РЕАЛЬНЫЙ адрес 
службы поддержки. Дальше в строке “кому” пи- 
шем 

То: <1аттег@ зирег- ргоѵісіег. ги>. 

И теперь самое интересное: в строке “ответить 
туда-то” пишем следующее: 

Веріу-То: “ Зирег Ргоѵісіег Зирроіі” зирроД- 
зирег-ргоѵісІег@ги.ги. 

Видите, “зирроД-зирег-ргоѵісІег@ги.ги” - это 
адрес вашего мыла (который вы создали), и 
при ответе почтовая программа ответит имен- 
но по этому адресу. 

В теме письма можно написать что-то типа 
ЗиЬіесІ: “Внимание”. 

И в целом заголовок письма будет выглядеть 
следующим образом: 



Дальше идет служебная информация (гы -гы). 



Вот и все, что мне нашептали на мыло хаке- 
ры... Теперь осталось запечатать письмо, при- 
вязать его к почтовому голубю и... ждать. Ах да, 
вот еще что: пароли можно добывать не только 
у провайдера. Как говорится: “легко изменив 
текст письма”, можно “попросить” пользовате- 
ля выслать пароли от своего почтового ящика, 
етс. Для достижения наилучшего результата 
советуют рассылать письма не одному адреса- 
ту, а нескольким - кто-нибудь да клюнет. 



Я сам вообще никогда не пользовался этим!!! И 
не знаю я, что такое Интернет!!! И вообще, я 
боюсь компьютеров :). 




Ассоциация По Борьбе с Компью- 
терным пиратством - полномочный 
представитель по защите интел- 
лектуальной собственности компа- 
нии ЗОІМѴ (5СЕЕ) и Европейской 
Ассоциации Издателей Компью- 
терного Обеспечения ( ЕІ_5РА ) на 
территории РФ. 



Полномочия включают: 

-право на совершение РФ любых 
процессуальных действий по охра- 
не авторских прав 
-право на проведение расследова- 
ний и экспертизу в любых судебных 
учреждениях 

-полномочия на ответственное 
хранение и уничтожение конфис- 
кованной контрафактной продук- 
ции в РФ. 









ОиГІоок? УБИТЬ!!! 

НОРРМГІС (5МІРМАМОР@МАІЬ.Ри)))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))) 




</всюѵ> 

</нтмі_> 



шштшштштшшшшш 

риветтебе, извращенец :). Сейчас мы поговорим об очередной дырке... Я имею вви- 
ду ошибку программы :)... в «обозревателе» (это сколько ж надо было выпить, чтоб 
такое словечко придумать). Начну с того, что покажу тебе код странички, а затем 
рассужу, что из этого вытекает: . 



<НТМІ> 

<НЕАй> 

<ТІТЬЕЖранты</ТІТЬЕ> 

</Иеас1> 

<ВСЮѴ опЬоасІ=”5і:аП:0;"> 

<5СГІрІ> ^0 

ТипсСіоп ЗЪагЪО 

{ 

іітег1=8есТітеоиС(КгагИ:і 1 10); 

} 

{ипсСіоп КгаШіО 

{ 

сіоситепС.ѵѵгі<;е(“С Новым годом. 
Можешь попрощаться со своим 
ІЕ”); 

} 

</ 5СГІрС> 



<Н1 



И вот эта капля никотина разрывает ІЕ в клочья. 
Не знаю как другие, а вот мой №1зсаре вос- 
принял этот код вполне нормально и даже не 
икнул. Вот я абсолютно ничего не вижу такого, 
что может опустить в нокаут «обозреватель». 
Всего лишь несколько строчек безобидного ко- 
да, которые почему-то вызывают неустрани- 
мую ошибку в обозревателе :). 

Те, кто знают эту дырку, обычно создают стра- 
ничку в Инете и стараются получить от этого 
оргазм. А вот более продвинутые хацкеры ле- 
зут в ОиІІоок Ехргезз и делают следующие дей- 
ствия: 

, создают письмо; 

используют в качестве бланка нашу с тобой 
страничку; 

Ш отправляют ее своему недругу. 

Причем письмо делается как можно аноним- 
нее, ведь хакер понимает, что иначе ему могут 
набить морду, причем очень больно. Если за- 
подлянщик уж очень сильно не любит жертву, 
то он может отправить ему несколько писем с 
ким скриптом. Если жертва не знает, как уда- 
іть сразу группу писем, то он очень сильно 
намучается при удалении всей этой грязи. Поп- 
робуй сам удалить хотя бы три таких письма. 
Как только ты его выделишь, твой ОиІІоок вы- 
летит в окно, и только после повторного запус- 
ка ты сможешь удалить это злосчастное пись- 

І мецо. Вот это уже бомбирование на Х-уров- 
не. 



Защі/ 



Напоследок расскажу, как самому избежать 
столкновения с таким письмом. Установи себе 
ТІіеВаІ, его никотин не берет. Сразу видно, что 
наши делали. |Г~ 



В 8-м номере X, в статье «Все о СПА- 

Ме», мы написали, что московский 
провайдер ОР открыто продает спам- 
листы своих юзеров. Мы получили эту 
информацию от человека, который за- 
нимается продажей таких спам-лис- 
тов, но, как оказалось, все это его лич- 
ная инициатива и все адреса он «кол- 
лекционировал» сам. Компания ОР не 
имеет к таким людям никакого отно- 
шения и никогда не продавала адреса 
своих клиентов. Мы приносим извинения ОР за допу- 
щенную ошибку. 



В 1 1 номере X мы ошиблись в имени автора статьи 
«Атака ФИДОшной станции». Настоящий автор мате- 
риала - А. Басов. 





охх 




НОВЫЕ ПОХОЖДЕНИЯ 

ШТЫРЛИЦА 






любимый бюст фюрера 

ІЛА .. 



*.і 

ЩіІЁЩ: И ^ ^ 
15] №№;лій:-ііѵШ' 
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ХАКЕР (ХАКГАЩ@СНАТ.Ри))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))); 



Задавать вопросы можно по е-таіі адресу хак^ад@сМаІ:.ги (е-таіі адрес состоит только из ан- 
глийских букв). Поле письма ЗиЬіесЪ обязательно должно быть с пометкой “вопрос для РАО”, 
иначе ты просто не дождешься ответа. ^ — 




О, констант ридеры, великие в своеі 
могуществе и могучие в своем величии! 
Задавая вопросы, конкретизируйте их. 
Давайте больше данных о системе, опи- 
сывайте абсолютно все, что вы о ней 
знаете, ибо это есть необходимо мне 
Да, и еще: не стоит задавать вопросов 
вроде: “как сломать ѵѵѵѵѵѵ-сервер?” или 
вообще просить у меня “халявноп 
ШТЕВМЕТ’а - не отвечу и не дам. 



что такое осроб’ы? 



А: Сначала объясни мне, что такое ушастый гу 



бошлеп =)?! А, ну ладно... Вначале немного ис 



тории :). Название “ОрсосГы” произошло от 



слияния и сокращения двух слов: “Орегаііоп 



Собе”, что дословно на русский язык перево- 
диться как “Код Операции”. ОрсосГами коди- 
руются все команды процессора (и виртуаль- 
ных процов, хочу заметить, кстати, тоже :) ). 
Ну вот, например, какой орсоб у ІМОР? Прааа- 
вильно, 901і :). 



А: Ну раз ты спрашиваешь, то можно сделать 
вывод, что ты этим еще не пользовался, а зря. 
Если ты не совсем злостный хацкер, то эта 
программа фирмы Мшпеда Іпс. 
(Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.питеда.сот) как раз для тебя. Она 
представляет из себя логгер работы прог- 
рамм, написанных на ѴізиаІ Вазіс. То есть 
программы запускаются из под нее, а она 
просто записывает в лог-файл те операции, 
которые выполнила программа. В принципе - 
это довольно хорошее средство для взлома 
ѴізиаІ Вазіс Арріісайопз. 



& 



имеется в виду всякие стандартные извраще- 
ния над пакетами, которые в народе называют- 
ся банально... - хак). (Обзор фаерволов ты смо- 
жешь прочитать в 13-м номере X - прим. Ред.) 




А: Из самых простых (и довольно хороших, 
что немаловажно) для РС - это СопзеаІ РС 
РігеѴѴаІІ. Он, естественно, коммерческий ;). 
Но настоящему кЗѵѵІ хацкеру, вроде тебя, это, 
конечно же, не помешает =). Ищи его через 
любой поисковик. Ну а потом будешь искать 
маленький патч :), чтобы программа работала 
нормально :). 



О: Какие сейчас есть дос- 



верка на ЗоШСЕ и, к примеру (что делают 
очень часто), через АРІ ЗоШСЕ’ам подается 
команда ‘НВООТ’, которая и делает перезаг- 
рузку компьютера. Для того чтобы всякие 
программки не детектили твой кул-хацкер- 
ский ЗоШСЕ, необходимо обзавестись пат- 
чем-пряталкой или резидентом -прокладкой 
;-). Первый - патчит ЗоШСЕ на предмет его 
“опознавательных” знаков, чтобы шпионы не 
догадались =). Второй же перехватывает все 
такие “обращения” и посылает их в сад ;). 
Сии полезные утилитки можно найти на 
Шр://боге.оп.ш. К первому типу относится 
ЗІСЕТООЦ ко второму - РгодзІСЕ (последняя 
версия ѵО.31). 





тупные для простых умов 
способы хака? 



А: Слабым умам не место среди хацкеров =)! 
Но если тебе свой ум напрягать в лом, то ты 
можешь использовать чужие наработки. Ну вот, 
например, недавно (в ноябре) был сделан но- 
вый эксплоит для МігсозоЙ ѴѴіпбоѵѵз N1 :). Это, 
так сказать, оружие массового уничтожения 
серверов под ѴѴіпбоѵѵз ИТ. Для работы этого 
эксплоита необходимо только, чтобы на ре- 
моутной (удаленной) машине был открыт 139 
порт... и все! Атака приводит либо к зависа- 
нию, либо к перезагрузке ремоутного ком- 
пьютера. Ищи в ІІМТЕВМЕТ файлик: 
ВРРоізоп.гір. Сейчас он валяется на каждом 
углу. Хочу еще заметить, что пока никакой за 
щиты от этого вида “взлома” не существует. 
Этот хак проверялся на всех модификациях 
ѴѴіпбоѵѵз ИТ (в смысле на всех Зегѵісе 
Раск’ах.. от первого до шестого (!)). 



О: Я пытаюсь ломать 
программку ЗоРъІСЕ’ом, а у 



А: Дословный перевод: огненная стена! Страш 
новато, да? :) РігеѵѵаІІ - это защитный комплекс 
(в данном случае рассматривается софтверный 
его вариант), занимающийся фильтрацией вхо 
дящего траффика. В процесс фильтрации вхо 
дящего траффика входит: проверка на разре- 
шение открытия виртуального соединения с ка- 
ким-либо портом, проверка на разрешение от- 
крытия виртуального с определенными адреса- 
ми, проверка на “типичные ошибки” во входя- 
щих пакетах (под “типичными ошибками” здесь 



меня комп в один опре- 
деленный момент 
постоянно 

перезагружается, что за 
игня? Г люки ЗоРъІСЕ’а? 



А: Не знаю... я не похож на шамана, чтобы 
указывать тебе глюки это ЗоШСЕ’а или твои 
кривые ручонки. В любом случае я могу пред- 
положить (даю 90%), что в программе встав- 
лена проверка на ее дебагенье, в частности 
(что скорей всего) там стоит банальная про- 



А: Мне не ясно, зачем тебе это нужно... Но 
раз уж очень надо, то есть способ, кстати, та- 
кой же простой, как и твой вопрос. В ИІтГке 
нужно написать: 

<зсгірІ Іапдиаде=”баѵаЗсгірІ”> 

Іор . Іосабоп .ИгеТ= ”ХХХХХХ. Мт I ” 

</зсгірІ> 

Где ХХХХХХ - это название той ШІтІ’ки, в ко- 
торую ты вставил этот скрипт. 

(Впрочем, ты невнимательно читаешь X. Мы 
об этом уже не раз писали в предыдущих но- 
мерах - прим. Ред.) 



О: Г де бы взять 
информацию с описанием 
разделов ІМоѵеІІ ІМеЪѵѵаге 
для дальнейшей работы с 
ними не через ІМоѵеІІ АРІ, е 
на низком уровне? 



А: Во завернул-то!!! :) А нигде! Кроме как руч 
ками докопаться. Как обычно, есть два спосо- 
ба: один довольно простой, второй, как всегда, 
сложный. Начнем со второго. Попытайся де- 
компилировать ЗЕВѴЕВЖМ... Попытался? Об- 
ломался =)? Ну, тогда можешь переходить к 
более простому, но опять же не для слабых 
умов... Декомпиляция программы Тігатізи. 
Эта программа для восстановления разных 
разделов, так вот у нее, как раз, есть поддер- 
жка ІМоѵеІІ ІМеІѵѵаге разделов на низком уров- 
не. Официальный сайт: ‘Мр://ѵѵѵѵѵѵ.гесоѵ- 
егу.бе”, ну и, конечно, как обычно, неофи- 
циальный: Обау Йр ;). 
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ча с той, что ею сгенерировалась по введен- АсІіѵеХ сопігоіз’ов для отсекания “левой” рек- 




ш 




А: Это - Юстас Алексу. Или, другими словами, 
шифровка :). Нех происходит от слова 
НехасІесітаІ, что в переводе обозначает шес- 
тнадцатиричный, Эес - ЭесітаІ - десятичный, 
Віп - Віпагу - двоичный. Кстати, хочу заме- 
тить, что есть еще такое понятие, как Осі - 
Осіаі - восьмеричный. 



А: Хех, ну вот я тебе сейчас это расскажу... А 
как же я себе тогда потом устрою подарочек на 
Новый Год в виде созерцания ‘ріпд іітеоиГ =)? 
Будь, что будет... .гаіпТогезТрирру. (ВРР) реко- 
мендует следующее... 

[ [ійр://ѵѵѵѵѵѵ.5есигіІу.ппоѵ.ги ] 

Можно фильтровать 139-ый порт на мар- 
шрутизаторе (естественно, это надо делать 
только там, где это возможно, то есть нисколь- 
ко не повредит работе). 

С помощью гедесііі в реестре по пути: 

“НКЕѴ І_ОСАІ_ 

МАСНІ N Е\5узІет\Си ггепЮопІгоІ5еДСопІгоІ\І_за 
” создать ключ с название “ВезІгісІАпопутоиз” 
и типом “ОѴЮРЮ”, а также значением “1”. 

Отключить привязку ИеШІОЗ кТСР/ІР (толь- 
ко в том случае, если в локальной сети исполь- 
зуется другой протокол). 

Остановить работу сервиса “Зегѵег” (это 
опять же возможно только там, где к компьюте- 
ру не нужен доступ по сети). 



О: Как писать кейгены? 



А: В принципе все пишут ручками. Но можно, 
конечно, попробовать и ногой. Слушай, а мо- 
жет ты новой способ написания кейгенов к но- 
вому 2000-ому году открыл??? ѴѴоѵѵ! А если пи- 
сать по-старому, по отсталому, то для написа- 
ния кейгена необходимо изучить код програм- 
мы. После его изучения взломщик обычно де- 
лает следующие выводы: я не могу ее сломать 
:), алгоритм придется геѵегзе епдіпеег’ить, ал- 
горитм можно вытащить из программы и засу- 
нуть его в... свой кейген. Первая мысль гово- 
рит о квалификации сего кул хацкера, второй - 
о том, что программа не просто по тупому 
сравнивает (допустим) введенную строчку клю- 



ному имени, а алгоритм имеет двусторонний 
вид. Третий тип - это как раз вышеописанный 
тупой способ сравнения. Здесь все легко - вы- 







А: Ловят, дорогой, не программы, написанные 
на 0ЕІ_РНІ, а тебя... ГЫ, жди гостей к Новому 
Году :). Не, не Деда Мороза... ФСБшников. Так 
вот, программки на 0ЕІ_РНІ можно “словить” 
используя Ьрх Іітетсру (только под 
ѴѴіпсІоѵѵз’Эх). А вообще, их лучше не “ловить”, а 
дизасмить. ЮА РРЮ очень хорошо справляется 
с программами, написанными на 0ЕІ_РНІ. А 
чтобы узнать адреса нужных тебе переменных 
или обработчиков событий, тебе надо восполь- 
зоваться программой ехе2сІрг (есть на 
Іійр://сІоге.оп.ги). Эта программа восстанавли- 
вает исходник... Ну, естественно, без всех 
внутренностей самих процедур, ишь чего захотел! 



А: А не рановато еще? :) Ну, если ты все же 
“созрел”, то читай дальше... Если остались еще 
сервера, которые ставят авторизацию только 
на вход в МетЬег’овскую директорию, а на 
поддиректориях далее по дереву атрибут авто- 
ризации не стоит, то тебе будет достаточно 
взять программу ВІаскШоѵѵ (или аналогичную 
ей), которая просканирует структуру сайта и 
сообщит тебе результат. А ты уж не тормози 
Выкачивай все, что можно. Как говориться: все 
что не запрещено - разрешено. 



! АъСиагсІ? I 
говорят, что полезная 
прога, а чего делает, понять 



А: АЮиагсІ - это программка (ты знал, ты знал!) 
которая мониторит траффик сети, входящий на 
компьютер и исходящий с него. В зависимости 
от того, как у тебя сконфигурирован АЮиагсІ, он 
может приносить следующую пользу: загру 
жать быстрее ѵѵеЬ-страницы, блокировать не 
которые картинки (какую-либо рекламу), пре 
секать запуск іаѵа апплетов, іаѵа зсгірТов 



ламы, а также, что немаловажно, пресекать ре- 
моутные (удаленные) подключения к твоему 
компьютеру без разрешения. 



О: Что такое РІехІ_М и с чем 
его едят? 



А: Его не едят, а выпивают:). РІехІ_М (Нех 
Шсепзе Мападег) - это обычный менеджер ли 
цензий, позволяющий управлять возможностя 
ми программы, используя эти самые лицензии. 
В них может содержаться информация разного 
плана, например, такая, как до какого числа, 
месяца, года будет работать определенная 
функция программы; будет ли она вообще ра- 
ботать в текущей поставке и т.п. 



О: Слышал, что есть 
какойто РІехСепегаЪоп?.. 
Поможет ли мне он при 
сломе системы РІех Ысепзе 






А: Теперь тебе поможет уже только морг ;). 
РІехСепегаіог (с)ВеЬеІз - это генератор лицен- 
зий для РІехІ_М. Твоего процесса во взломе - 
ноль. Поэтому использовать сие чудо хотя бы 
просто не интересно. В принципе, вещь непло- 
хая, но очень глючная. Основной принцип его 
работы - это вылавливать “секретное” значе- 
ние, основываясь на том, что оно лежит сразу 
же за четырьмя остальными числами в откры- 
том виде в лицензии. Сами ВеЬеІз пишут, что 
это 99% случаев, хотя на самом деле - это не так. 
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огда я был маленьким, все меня почему-то называли Киборгом. Наверное, из-за торчащих из разных частей тела металличес- 
ких включений в виде болтов, шурупов и гвоздей, забытых там добрыми дядьками-хирургами. Так продолжалось на протяжении 
трех лет, и в конце концов я поверил сам в то, что органическая на мне только оболочка. Все остальное - набор микросхем, 
лапши и сервоприводов. 

Единственное, чего мне не хватало до полного счастья - внешней бортовой сети, так как интерфейсные разъемы, которые я на 
себе обнаружил, были исключительно органические. Вышел я из ситуации оборудовав свой жилет тремя солнечными батареями с аккумулято- 
рами. Суммарное напряжение - 9 вольт, мощности хватает на прослушивание радио и плеера. За счет аккумуляторов энергоснабжение не пре- 




Г 



V 



рывается даже в темную половину суток. 



Шишка № 1 : 
Бортовая сеть на 
солнечных батареях 
Цена: 1 □$ 

Хозяин: КіЬі^оіб 



Где достать/купить: Ближайший магазин “Элек- 
троника”. Для того чтобы оперативно устанав- 
ливать батареи, пришей на спину и наклей на 
батареи полоску липучки. А еще в этот жилет 
были вмонтированы часы реального времени, 
так как мои внутренние шли в троичной систе- 
ме счисления - “рано/поздно/в самый раз”. 
Часы повернуты вверх ногами, потому что 
предназначены они для использования вла- 
дельцем жилета, а не окружающими людьми. 






Г 



V 



Шишка №2: 
Нагрудные часы 
Цена: 4$ 
Хозяин: КіЬі^оіб 



Где достать/купить: Купи в крутом горнолыж- 
ном магазине перчатки со встроенными часами 
и перешей их себе на грудь. 



Шишка №3: 
Бортовые надписи 
в стиле “киберпанк” 

I [ена: 0$~4$ 

Хозяин: КіЬі^оіб 



Где достать/купить: а) Можешь попросить свою 
девушку вышить крестиком или гладью (как 
умеет :)) нужную надпись - они всегда парят- 
ся, когда выбирают тебе подарок на день рож- 
дения. 

б) Закажи термопереводилку в ларьке, где де- 
лают чашки и футболки с надписями. 
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/ Где достать/купить: Для этой фишки никаких 
дополнительных вещей покупать/доставать не 
надо. Как раз наоборот - ты должен свинтить 
лишние детали. Вообще, пластик - попса; ком- 
пьютер крутого хацкера должен быть цельно- 
металлический с эбонитовыми включениями. 
Все пластмассовое - лишнее. Корпус монито- 
ра, клавиатуры, мышки, морда процессорного 
блока... А снятые детали ты можешь толкнуть в 
^Митино какому-нибудь радиолюбителю. 



Шишка №5: 

Мини 

МРЗ проигрыватель 
Цена: -200$ 

Хозяин: ЕЗрібег 



Шишка №6: 
Мышь — дверной 
звонок 
Цена: □$ 

Хозяин: ЗібеХ 
Доработка 
КіЬі2оіб 



Где достать/купить: 
Зайди в любой компью- 
терный клуб ближе к ут- 
ру, посмотри по сторо- 
нам - наверняка ты 
найдешь пару-тройку 
неработающих мышей 
без шарика. В Нирване, 
например, их висит це- 
лая связка. Возьми 
мышь, выкрути из нее 
всю начинку кроме кно- 
пок, а кнопки подключи 
в цепь дверного звонка. 
Трехкнопочную мышь 
можно использовать 
как звонок в комму- 
нальной квартире. 



До 31 января, приобретая 
в магазине "Таргет" одну 
игрушку, вторую на 
Бы получаете В ПОДАРОК. 

В плшем мага шне Ви можете 
1'ый|К!Т1» игры сами* >і ммчтпих 
□роншодатедейг 

1С, КіфИД-'Е и Млфощвгі, Нужя, 

Димащніііі Колньниср, Лыпла, Сшім, 1 Ішкаи, Іііфір^нт* 
I і пука іі ООря книн еііі\ Ли гіе \Ъ=юп, Ам&ср, 



ТАППРТ ПІ / Шл.),ул. Вбцщовскія, 18/20 

іг-и г му гвл/фдке Гмюпжпншд, *іѵ*,йг(&Ычг 



и Где достать/купить: В любом компьютерном 
магазине. После покупки самого маленького 
МРЗ плеера ты можешь сделать его еще мень- 
ше - просто проделай ту же операцию, что и с 
настольным компьютером. 



Шишка №4: 
Комп, модель 
“кишки наружу" 
Цена: минус 2$ 
и больше. 
Хозяин: КіЬіЕоіб 
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Г од дракона ^ 

Крокодил и дракон - родствен- 
ники. Так что 2000-ый - мой год. 
И если ты думаешь, что НГ - се- 
мейный праздник, то лучше 
дальше не читать. 



шоколадку, бумажный градусник и клизму. 



Еще в средние века появился новогодний кар- 
навал. Карнавал был нужен для того, чтобы че- 
ловек не свихнулся от своей рутинной и моно- 
тонной жизни. В карнавал все переворачивает- 
ся вверх ногами, и можно все, что нельзя в 
обычной жизни. Вот с этого и стоит начать. 



Костюм “Мумия”. Плотно обматываешься с 
ног до головы туалетной бумагой. Чтобы не 
развинчивалось, в некоторых местах придет- 
ся закрепить скотчем. Уйдет где-то 2,5 ру- 
лона туалетной бумаги. Необходимы очки, 
лучше черные. 



Карнавальные костюмы 

Еще в школе тебе внушили глубокое отвраще- 
ние к карнавальному костюму. Когда тебя пы- 
тались одеть зайчиком или лисичкой. Тьфу! 
Меня тошнит от этого. В карнавал просто надо 
одеться необычно, не свойственно тебе. В кар- 
навал нужно вывернуться наизнанку. И необыч- 
ный наряд должен этому помочь. И чем более 
вызывающе ты будешь выглядеть, тем будет 
круче. 



Костюм “Электронный гений” Нужно набрать 
много электрических плат от старых электроп- 
риборов\компов. Платы связываются между 
собой проводами так, чтобы получилось что-то 
вроде жилетки. Это все надеваешь на себя. На 
голову надень шапку, наушники, очки, фонарик 
“циклоп”. Чтобы оживить костюм, можно вос- 
пользоваться чем-то вроде елочной гёрлянды 
(одна - герла, а много - гёрлянда), хорошо, ес- 
ли есть низковольтный вентилятор или мигал- 
ка. Батарейку и пульт управления иллюмина- 
цией закрепи на поясе, чтобы незаметно это 
все включать. Хорошо приделать несколько 
старых телефонных трубок и звонков. 



Костюм “Злобный врач”. Находишь где-либо 
белый халат, шапочку, намордник (марлевую 
повязку). Это все можно купить. Бери халат на 
пару размеров больше, чтобы надеть его на 
верхнюю одежду. Халат должен быть с крово- 
подтеками и со странной 
желтизной, похожей на 
мочу. 

Кровь мож- 
но добыть из куска све- 
жего мяса. В качестве мочи 
сгодится фурацилин - это та- 
кие желтые таблетки, кото- 
рые растворяются в воде 
для полоскания горла. Про- 
дается в любой аптеке. И, 
наконец, значок типа “Хо- 
чешь похудеть - спроси 
меня, как!”. 

В аптечку с со- 
бой нужно 
взять какие- 
нибудь ле- 



Теперь тебе нужно вжиться в образ. Ты должен 
вести себя соответственно своему костюму, 
иначе весь кайф пропадет. Нельзя это делать в 
нетрезвом состоянии - кайф меньше и большая 
вероятность нарваться на неприятности. 




Если ты готов, то в таком виде выхо- 
дим на улицу ближе к вечеру. 
Веселее будет с 
большой компанией друзей. 
“Злобный врач” будет подходить к 
девушкам, спрашивать, как здоровье, 
пытаться изме- 



карства, 

конфе- 



рить температу- 
ру/поставить 
клизму, сыпать 
научными терми- 
нами, проводить лечение 
шоколадом. “Мумия” будет 
подбегать к прохожим и настойчиво 
мычать что-то несвязное жалобным го- 
лосом. “Электронный гений” будет звать 
всех вокруг к телефону, размахивая теле- 
фонными трубками и мигая лампочками. 
Вид у него будет озабоченный, он будет 
бормотать что-то про микросхемы, транзис- 
торы и т.п. 

Круче всего такие сцены разыгры- 
вать в общественном транспорте. 

Милиции надо так и го- 



ворить, что это карнавальный костюм. Народ 
(особенно девушки) и твои друзья будут прос- 
то в восторге, иногда, конечно, попадаются уг- 
рюмые люди, но это сразу видно. К ним лучше 
не приставать. 



Приколы в транспорте, 
на улице (§) 

Чтобы круто повеселиться с друзьями, не обя- 
зательны костюмы. Можно просто мило попри- 
калываться, позадавать пиплам нестандартные 
вопросы: 

-Какой сейчас год? 

-Правда, что ваш папа - негр? 

-Это соц. опрос. Что вы делаете сегодня 
вечером? 

-Мы вас нашли! 

-Я вас узнал! Вы - Лужков. 

Такие вопросы, или еще более глупые, можно 
задавать совершенно случайным людям с аб- 
солютно серьезным видом. 



Пойдет на пользу наблюдательность. Напри- 
мер, на здании Московской городской думы 
висит мемориальная доска: “Ленин выступал с 
этого балкона перед рабочими...”. Закрываем 
рукой буквы “сту” и смотрим на реакцию лю- 
дей. В Москве, в торговом комплексе “Охотный 
ряд” стоит бронзовый Аполлон с листиком в 
нужном месте. А если заглянешь сбоку, то уви- 
дишь, что под листиком ничего и нет :). 



А 



л 



Приколы в школе 
(юный хакер ЛЕША) 

В школе обычно Новый год отмечают в послед- 
ний учебный день перед новогодними канику- 
лами. Первым уроком у нас в прошлом году 
был английский. Так случилось, что заболела 
факинг тича. Лешин класс ушел к палаткам у 
метро “отмечать” Новый год, и Леха остался в 
классе один. 



В классе нашелся старый проигрыватель, на 
котором крутили пластинки с английскими ау- 
дио уроками. Не долго думая, юный хацкер 
отыскал в учительском столе ножницы и зачис- 
тил концы провода, идущего на колонки. Потом 
подключил все это к внутришкольной трансля- 
ционной сети, по которой на первом уроке ди- 
ректор поздравлял всех с наступающим. Ра- 
диовредитель просто аккуратно срезал изоля- 
цию с проводов, идущих к трансляционной ко- 
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лонке, и прикрутил туда зачищенные кон- 
цы колоночного провода от проигрывателя. 

У Леши был плеер с наушниками. Наушники - 
настоящий хлам, их было не жалко. Через про- 
вод от наушников хацкер подключил плеер к 
проигрывателю. На проигрывателе всегда есть 
гнездо со стрелочкой, туда он воткнул зачи- 
щенные концы провода от наушников. Проиг- 
рыватель теперь работал как усилитель. 
Случилось так, что еще по дороге в 
школу подрастающий диверсант на- 
шел телефон на помойке и выд- 
рал оттуда мембрану. С по- 
мощью двух скрепок и оставших- 
ся кусков провода он подключил 
мембрану к усилку. 




В 5 □ □ В 
В В В В В 



да все бы- 
ло готово, Леха 
включил этот агрегат и сделал погромче. 
Объявив конец занятий, он предложил послу- 
шать современную музыку и врубил плеер с 
максимальной громкостью. Уроки были сорва- 
ны, и вся школа угорала под новогодний джан- 
гл. Главное, что директор со своего пульта ни- 
чего сделать не мог. Конечно, хацкера быстро 
словили. Он сидел в кабинете английского и 
ставил новые кассеты. Отобрали плеер и кас- 
сеты, пообещали вызвать родителей, запрети- 
ли появляться на новогоднем огоньке. Уроды. 
Принимаем гостей 

Твои предки куда-то уехали? Ты будешь отме- 
чать Новый год со своими друзьями? Надо 
встретить гостей как можно более радушно. 




рі 0 ® 
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Способ второй 4* 

Если у тебя есть друг - негр, то пригласи его 
пораньше. Пусть он выходит открывать дверь. 
Представь, приходишь ты к другу на Новый 
год. Звонишь в дверь. Выходит совершенно 
незнакомый негр и начинает объяснять тебе на 
ломаном английском, что ты не туда попал. 



4* 



Способ первый 

Твои друзья уже погрузились в лифт и едут к 
тебе. Ты засовываешь между автоматическими 
дверями спичечный коробок, и лифт зависает. 
Новый год, у лифтера выходной. Шутка жесто- 
кая, когда друзья все-таки выберутся из лифта, 
тебе может не поздоровиться. 



Способ третий 

Звонок работает от 220 вольт. Если вместо 
звонка подключить магнитофон, то при на- 
жатии кнопки он будет включаться. Если у 
тебе нет мафона, а только крутой центр, то 
можешь использовать плеер. Адаптер плее- 
ра подключаем вместо звонка, теперь плеер 
включается вместо звонка. Осталось только 
усилить сигнал через центр. Представь, 
гости все-таки доехали до твоей квартиры. 
Давят на кнопку и слышат какой-то беше- 
ный крик. Этот крик ты записал прямо из 
фильма ужасов. Ну а потом выходит незна- 
комый негр.... 



Не советую! 

Не советую тебе использовать петарды, раке- 
ты, римские свечи. Под Новый год из-за них по 
пьяному делу обязательно 
кому-нибудь что-ни- 
будь отрывает, 
загорается 
одежда 
или квар- 
тира. Ес- 
ли все-та- 
ки очень хо- 
чется взрывов, то 
купи гремучего гороха. Это 
такие круглые маленькие бомбы с 
бертолетовой солью. Они взрываются от ма- 
лейшего удара и абсолютно безопасны. Обыч- 
но в разгар вечеринки некоторые гости предпо- 
читают делиться на парочки и расползаться по 
темным углам. Вот в этих углах можно предус- 
мотрительно разложить гремучий горох, он 
взрывается, если на него наступить. 

Не советую сыпать гостям в чай и спиртное по- 
ловые стимуляторы, которых ты накупил к Но- 
вому году в магазине “Интим”. Это развлече- 
ние может закончиться в скорой помощи, если 
у кого-то аллергия. И потом, ситуация может 
выйти из-под контроля. Тогда ты еще не один 
раз пожалеешь о том, что все это затеял (у те- 
бя есть друзья - гомосексуалисты? :)). 

<4* 



□течет пошел 



Ну, вот и все. Ты понял, что карнавал - это кру- 
то. Что именно это и есть то, чего ты ждал весь 
год. Прикалывайся и отрывайся на полную ка- 
тушку. Только не пытайся совмещать это с ал- 
коголем. Лучше сначала одно, а потом другое. 
Да, и не забудь о том, что после ежегодного 
карнавала в Сицилии наступает резкий всплеск 
венерических болезней! — ■■ — 
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(* — Означает, что мы работали с данной системой) )))))))))))))))))))))))))))) 




репВЗЕ)* 

пССрУДллллл/. 

орепЬзсІ.опд 



ОрепВЗО - это бесплатная мультип- 




латформная, основанная на 4.4В80 
операционная система. ОрепВЗО поддерживает бина- 
рии (программы совместимы) ЗѴВ4 (Зоіагіз), РгееВЗО, 
І_іпих, ВЗЭІ, НРІІХ. 1 .2 и ЗипОЗ. 

Последняя версия ОрепВЗЭ 2.5 инсталлируется и за- 
пускается с платформ: І386, зрагс, аірііа, ІірЗОО, атіда, 
тасб^к, роѵѵегрс, ртах, тѵте88к. 

ОрепЙЗО запускается и с мультипроцессорных машин, 
но использовать будет только один процессор. Под- 
держивается она разработчиками из разных стран, а 
руководит проектом Сео де Радт, канадец :). 

ОрепВЗО можно считать одной из самых защищенных 
операционных систем, если закрыть глаза на недавнр 
проблемы с ошибкой в зепсітаіі и возможностью уда- 
ленно вывести из строя машину используя баг в Ьооірсі. 



ІМеСВЗШ 

ЬССр://ѵ\лллл/.пеСЬзсІ.опд 



ІМеІВЗО - бесплатная ЦиІх-Ііке операционка, основан- 
ная сначала на ІІСВ 4.3В30 через І\Іе1ѵѵогкіпд/2 релиз и 
386В80. Далее уже и на 4.4В30. 

ІМеІВЗО грузится на двадцати разных архитектурах и 
восьми различных семей СРІІ, причем разработчики 
не намерены на этом останавливаться :). 

С секьюрити проблем особых нет, в последних версиях 
были найдены ошибки в пгюип1(2) (локальный пользо- 
ватель мог запускать бинарии, к которым у него нет 
доступа) и в итаріз в версии №Ш30 1 .3.3 (локальный 
пользователь мог получить гооі), ну и несколько ло- 
кальных проблемок, приводящих к кегпеі рапіс. 



РгееВЗСГ 
ЬССр:/Алллл/ѵ.ГгееЬзсІ 



•опд 



РгееВЗО - это II N IX- подобная операционная система, 
основанная на версии 4.4В80 Калифорнийского Уни- 
верситета (Беркли) для платформы І386. Также она 
косвенно базируется на 386В50 (ВЗБ №1/2, перене- 
сенной на платформу І386 Вильямом Джолитцем 
(ѴѴіІІіат ѵіоііЬ)), хотя от того первоначального кода ос- 
талось очень мало. 

В настоящее время РгееВЗй 3.x работает как на архи- 
тектуре х86, так и на платформе БЕС АІрИа. 

Самой известной ошибкой (дырой) этой операционки 
можно назвать дыру в црор демоне, поставляемом с 
версиями РгееВЗй 2.2.x . Любой удаленный пользова- 
тель сети имел возможность получить гооізііеіі на неза- 
щищенной машине. После того как был вывешен 
эксплоит, народ просто взбесился, и каждый почув- 
ствовал себя хакером :). Купопомания захватила Ин- 
тернет, за день можно было насчитать около 500 рек- 
вестов на 110 порт :). В России даже образовались 
црор кланы, которые сканировали сутками весь Инет 
щ црор. После чего образовалась такая зесигейу 
дгоир - Ееуіоп 2000 :). Еще данная группа, используя 
“ знания оператора ехес и зігстр, придумала, как троя- 




нить ОРОР, чем заслужила себе славу самых тупых от- 
морозков русского Интернета. 



От редакции: МАІ_ и ОеІІа, ведущие эту рубрику, в дав- 
ней войне с группой І_едіоп2000. Когда была группа 
КР 1 (в которой был МАЦ, обе этих группы часто стал- 
кивались на ІРС и наезжали друг на друга :). Впрочем, 
была еще и третья группа, и все три ненавидели друг 
друга, но это уже в прошлом :). На данный момент МАІ_ 
и Река работают в нашем журнале и выражают свою 
точку зрения. Журнал не придерживается ничьей сто- 
роны в этой войне, но мнение своих авторов мы ува- 
жаем и считаем, что каждый человек имеет право на 
свое мнение. (Между нами говоря, приятель, нам аб- 
солютно наплевать, кто там из них самый крутой хац- 
кер, но сам факт боевых действий в хакерской среде 
нам интересен^ 



иі 6=20653 (заіап) §1 6=101 (бб6§гоир) 
сіг . пике /Иоте/Баіап > 1п -5 /Ітр тпі 
сіг . пике /Иоте/Баіап > тоиггЕ /изг тпі: 
сіг . пике /Иоте/гдиі ск > ссі /Ітр 
сіг . пике /Ітр > 1з 

О V сПсІ 1 псіисіе Ірб зЫп исЬ 

абт сП: ІЫп Ірр зііаге из§ 

Ып еЫ 11 Ь тап зрооі 

ссз еі 1 §і Ы 1 і 1у Іосаі риЬ зуз 
соттоп еіс 
сіг . пике /Ітр > 



ІРІХ* 

ЬйСр://\ллллллзді.сот 
Разработчик: Зііісоп 
СЗгарЫсз 
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Дырявый ІірсІ на АІХ 4.3.2, запущенный на # В36000. 
Можно удаленно получить гооі. А самое прикольное, 
что у них было из ошибок, это в какой-то версии, вро- 
де бы 2.2.1 , пермишены файла зЫоѵѵ забыли устано- 
вить как надо, и после установки любой пользователь 
мог изменять его. А в АІХ 3.* пишем ѵ аіх 3.* удаленный 
баг, пишем гІодіп-ТгооІ Поз! и получаем гоо! зПеІІ! :))) 



ІРІХ - разработчики называют его ЮНИКСОМ ПЯТОГО 
ПОКОЛЕНИЯ. Это платная операционная система, ко- 
торая поддерживает 8МР-зутте!гіс тиіііргосеззіпд 
(многопроцессорные машины), 64-битное окружение. 
В ІРІХ, по мнению зііісоп дгарНісз, для вас открываются 
превосходные возможности работы с ЗЭ графикой. 
При этом они, слишком увлекаясь графикой, вероятно 
не совсем тщательно проверяют свое ПО на вшивость. 
Поэтому с каждым выходом новой версии находят но- 
вые баги. Наибольшее применение ІРІХ нашел в Япо- 
нии, скорее всего там просто у всех мультипроцессор- 
ные компы :). 

Самый известный баг - наверно, стандартные логины 
без паролей, хотя существуют и удаленные, и локаль- 
ные баги в различных демонах. 



нр-их 

ЬЫзрУ/ѵѵѵѵѵѵ.Ьр.сот 
Разработчик: НеѵѵІеРС 
РаскагсІ 



НР-ІІХ - ІІИІХ операционная среда, обеспечивающая 
высокую надежную стандартизированную основу для 
компаний, для администрирования и управления дело- 
выми решениями. НР-ІІХ предназначен для работы в 
пределах от рабочего стола предприятия, технических 



автоматизированных рабочих мест, рабочих групп и до 
центров данных больших предприятий. Пашет начиная 



АІХ 

И№р://\лллл/ѵ.іЬт.сот/зе 
гѵегз/аіх/ 
Разработчик: ІВМ 



АІХ - операционная система ипіх-Ііке, поддерживаю- 
щая мультипроцессорные машины с оперативной па- 
мятью до 64 гигабайт. Включает в себя большое коли- 
чество программ, облегчающих жизнь народу, кто за- 
нимается коммерцией, веб-дизайном, явой и прочим в 
Интернете. Если говорить о секьюрити, то можно от- 
нести АІХ к среднему классу, хотя в последней версии 
с дистрибутивом поставляется даже ІР асісігезз гапде 
аивные, они надеются, что это повысит уровень 
безопасности их системы. :) 

Дырявый маунт на АІХ 4. 1 .3, 4. 1 .4, 4.2.0 и 4.2. 1 позво- 
ляет маунтить любую файлсистему, директорию обыч- 
ному пользователю. 

> озіеѵеі 



с серверов НР 9000 или рабочих станций и до мультип- 
роцессорного НР 9000 МобеІ Т520. Мда... звучит-то 
как! :). Но у НР-ІІХ проблемки с безопасностью. Как ни 
выйдет новая версия, сегда найдется полно ошибок, 
используя которые локально, а иногда и удаленно, 
простому пользователю можно получить гоо! зііеіі. 

Во многих Ііпіх системах переполнение буфера воз- 
можно в зузіод библиотеках. Процесс, который регис- 
трирует действия пользователя с файлами системы, 
может выполнять программы на машине как гоо!. 
Зузіод библиотеки используют внутренний буфер, при 
создании сообщений, которые посланы зузіодсі демо- 
ном. И обычно не исполняется проверка количества 
данных, запасенных в этом буфере. Возможно пере- 
полнить внутренний буфер, переписывая под обычный 
с запроса, и таким образом выполнять произволь- 
ные программы. На основе этой ошибки написано ог- 
ромное количество эксплоитов под разные ЮНИКС 
системы. Не остался в стороне и НР-ІІХ. А дело-то еще 
и в том, что Зепсітаіі программа использует зузіод 
библиотеки. И, следовательно, можно удаленно полу- 
чить гоо! с зепсітаіі версий до ѵ.8.8.5 на платформах 
Шгіх, АІХ 3.2, АІХ 4.1, НРІЖ 10.00, НРИХ 10.09, НРІЖ 
8.x, НРІІХ 9.x, ІРІХ 3.x. 



сіг . пике /Ііоте/заіап 
4. 1.4.0 

сіг. пике /Ііоте/заіап 
заіап рІз/2 
сіг. пике /Иоте/заіап 
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І_іпих * 
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Линукс - свободно распространяемый ІІІМІХ-клон, на- 
писанный с нуля І_іпиз Тогѵаісіз’ом с помощью большой 






ХАКЕР > ДЕКАБРЬ’ЭЭ 



Г7/ЮНИКС0ИД 



0035 



53 



тысячелетия I 

))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))] 
)))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))) 




команды добровольцев по всей Сети. Линукс поддер- 
живает весь спектр аппаратного обеспечения системы 
на базе процессоров Іпіеі, ОідііаІ АІрИа, Моіогоіа 68х, 
РоѵѵегРС, Зрагс, Мірз и др. Линукс также поддерживает 
многопроцессорные (ЗМР) системы. 

В настоящее время свои дистрибутивы Линукса лепят 
все кому ни лень, и из всего этого многообразия я для 
себя выбираю такие известные дистрибутивы, как 
ЗІаскѵѵаге, ЗиЗЕ, ОеЬіап и РгееЗСО сетевой маршрути- 
затор на основе І_іпих. 

С защитой тут дела обстоят плохо, особенно если гово- 
рить о ВебНаІ Ііпих. Чего там только ни находят, 005 
атаки, удаленные, локальные эксплоиты пишут чуть ли 
ни каждый день. Ну и, естественно, самые распростра- 
ненные - это ошибки, используя которые, можно уда- 
ленно, не имея до этого никаких прав, получить гооі 
зИеІІ. Среди таких выделяются несколько - ошибка в 
ІМАР, ѴѴи-йрб и АІѴЮ демонах. По-моему эксплоиты к 
этим демонам уже есть у каждого, независимо от того, 
знает он, как ими пользоваться, или нет :). Один раз 
мне по ісц один кекс сказанул: “Привет!! Слушай, у ме- 
ня тут эксплоит крутой новый! Как их компилить? Я уже 
полдня сижу на борланде С++, пытаюсь его в 
экзэшник забацать, а он ругается!!! ПОМОГИ !!”. Ну чтр 
тут сказать? Только поставить вот это - :)))) 

СЗГчІХ* 

ЬЪЪр://\ллллл/.рпх.сот 

СШ - 03 для РС, теперь и для мультиплатфо 
машин. ОІМХ - это маленькая, быстрая, удобная ипіх- 
Ііке “ВеаШте 03” операционная система с приоритет- 
ным мультиуправлением задачами, защитой памяти во 



Настройка 
Маздиѳ 



время выполнения и многим другим. Используется 
ІІРМ архитектура - которая предлагает тебе несколько 
преимуществ во время выполнения и разработок ОИХ 
для х86, РоѵѵегРС и МІРЗ платформ. Возможно однов- 
ременное управление или работа с несколькими фай- 
ловыми системами. Содержит полный набор библио- 
тек и модулей для работы в сети. Под ее управлением 
в ІІЗА работают космические спутники и банкоматы. Не 
радует только одно - она коммерческая :). 



.СОПЛ 



Ыпісоз 

М№р://ѵ\лллл/.зді.с 
/зотсѵѵаге/ип і соз/ 

II N1005 - операционная система, которая была разра- 
ботана изначально для многопользовательских супер- 
компьютеров. И сейчас II N ІС05 предатавляет собрй 
систему, направленную на обработку больших, слож- 
ных рабочих нагрузок быстро и эффективно. Стандар- 
тизированность и увеличенные особенности делают 
ІІИІСОЗ легким при инсталляции, использовании и ад- 
министрировании. Также операционная система ІІМІ- 
СОЗ включает в себя автоматическое восстановление 
работы и гезіііепсу Теаіигез, которые сохраняют работу 
в прогрессе, если процесс прерван (іпіеггиріесі). 



Ну, я думаю, теперь у тебя будет возможность поду- 
мать, сидя с X под елкой в новогоднюю ночь, какой 
Юникс себе поставить и что тебе больше подходит. 
Существует, конечно, большое количество ипіх-Ііке 
операционных сред и известных, и не известных, ко- 
торые я не упомянул туг, но о которых мы поговорим 

р 



УІЛЫ ГУІЕ2 



А СЕЙЧАС 

ТОРЖЕСТВЕННО 

ОБЪЯВЛЯЮ 

ПОБЕДИТЕЛЯ 

ДВХХ 

ТЫСЯЧЕЛЕТИЙ 

Мы обошли всю Москву с микро- 
фоном в руках, интересуясь, какой 
же из *І\ІІХ самый известный, са- 
мый надежный, самый удобный. 

САМАЯ ИЗВЕСТНАЯ 
ОПЕРАЦИОННАЯ 
СИСТЕМА ІЛ\ІІХ-І_ІКЕ 

1 . Отвали придурок, ща в глаз, 
не знаю я, что это такое! 

2. ПесП-ІаЪ Ііпих 

3. ІтееВЗС) 

САМАЯ НАДЕЖНАЯ 
ОПЕРАЦИОННАЯ 
СИСТЕМА 1Л\11Х-1_1КЕ 

1 . йШЕХ (слышали о такой? :))) 

2. ОрепВЗй 

3. ЗІаскѵѵаге Ііпих 

САМАЯ УДОБНАЯ 
ОПЕРАЦИОННАЯ 
СИСТЕМА ЫІМІХ-иКЕ 

1 . Жизнь дерьмо, я на улице уже 
полгода живу 

2. ПебНаЪ Ііпих 

3. ЗІаскѵѵаге Ііпих 



подключ аем п ока 
— - к ИНТЕРНЕТ 



Внимание: тем, кто считает, что ѴѴіпдаІе есть гиіег, 
данный материал не читать, а продолжать быть тупым 
ослом. Когда дело доходит до подключения локальной 
сети к Интернета через модем или ІЗОМ, некоторыеч 
отчаянные отморозки ставят ѵѵіпдаіе, а некоторые 
очень богатые - Сізсо, но мы пойдем по мудрому пу- 
ти и будем использовать для этих целей І_іпих исполь- 
зуя его попутно как РігеѵѵаІІ, чтобы не пускать недораз- 
витых ублюдков в нашу локалку со своими троянами и 
вечными сканами всего Инета на расшаренные ресур- 
сы. 

Настройка сервера 

Итак начнем. Тебе понадобиться машина, подсоеди- 
ненная к локальной сети и к Интернету через модем 
или еще что-то с установленным Шпих’ом. Каким дис- 
трибутивом, не важно, главное чтобы стояло ядро из 
серии 2.2.*, можно и 2.0.*, но с ним это будет слож- 





нее, так что не ленись и пе- 
реходи на 2.2.*. Также тре- 
буется установленный ірс- 
Иаіпз. Следующие пункты 
тебе следует установить в 
•цфиге ядра, а затем пере- 
шпилить его: 
таке соі 
таке теписоп 
таке хсопТі § , 
таке сіер 
таке сіеап 
таке 

2Іі1о,Ь2Іта§е,Ь2Іі1о 
гт -г /ІіЬ 
/тосІи1е5/2 .2.13 
таке тосіиіез 
таке тосіиіез і п 5 1 а 1 1 








таке іпзіаіі. 

* Рготрі ^ог сіеѵеіортепі апсі/ 
ог і псотріеіе сосіе/сігі ѵегз 

* ЕпаЫе ІоасІаЫе тосіиіе зиррогі 

* Неіногкі п§ зиррогі 

* №1ж)гк Тігеиаііз 

* ТСР/ІР пеІж)гкіп§ 

* ІР: ^ог\ліагсІі п§/§аіеыауі п§ 

* ІР: !ігема11іп§ 

* ІР: тазриегасіі п§ 

* ІР: іррогІТи таБЧ зиррогі 

* ІР: іраиІоТи тазриегасіе зиррогі: 

* ІР: ІСМР таБриегасІі п§ 

* ІР: аімауз сіе-р га§теп1: 

* \)иту пеі сігіѵег БирроіЧ 

* ІР: ір Тшагк та5р-РогиагсІіп§ зиррогі 

Большая часть из данных пунктов установлена по умол- 
чанию, но если все же что-то не выходит, следует про- 
верить их наличие. После перекомпиляции ядра от- 
кроем файл разгрузки модулей /еіс/гс.сі/гс. тосіиіез и 
откроем для загрузки следующие строки 

/зЬіп/тосІргоЬе ір таБЧ ІЧр 

<— модуль для протокола Тір 
/бЬі п/тофгоЬе ір таБч гаисіі о 

<— модуль для протокола Кеаі Аисііо 
/бЬі п/тосІргоЬе ір таБр ігс 

<— модуль для протокола ігс 

Еще в любой загрузочный скрипт нужно прописать сле- 
дующую строку 

есііо “1” > /ргос/БуБ/пеІ/і рѵ4/і р Рогмагб 

Для включения форварда пакетов ІРѴ4. После этого пе- 
резагрузи систему и установи правила форварда паке- 
тов следующим образом: 



5аІап:~#ірсІіаіп5 -Р Тогиагб ОЕИУ 
5а1ап:~#ірсИаіп5 -А ТогиагсІ -5 

192.168.0.1/5 -] МА50 

192.168.0.1 - 192.168.0.5 промежуток адресов твоей 
сети, с которых будут приниматься запросы. 

Настройка 
клиентских машин 

Все, теперь все готово, осталось сконфигурировать 
клиентов, то есть остальные машины. Расскажу на са- 
мых распространенных примерах ѴѴіпсІоѵѵз и І_іпих. 
Машина с ѴѴіпсІоѵѵз: 

Панель Управления->Сеть-> ТрР/ІР -> Сетевая карта. 
В графе Шлюз/Оаіеѵѵау пропиши ІР адрес своей маши- 
ны, сконфигурированной для ІР Мазциегасііпд’а, и за- 
тем,сохранИ установки и перезагрузи машину. 

Машина с І_іпих: 

В загрузочном скрипте сетевых настроек 
/еіс/гс . сі/гс . і пеі 1 (ЗІаскѵѵаге) пропиши в параметре 
САТЕѴѴАѴ- ’ір” ІР адрес подключенной в Интернет ма- 
шины, сохрани и перезапусти комп. 



Т вотирование 
работы 



для начала посмотри ІР хоста с машины, подключенной 
в Интернет, и попробуйте ввести именно его. Глюков 
бывает много, поэтому не торопись. Может быть не- 
верно сконфигурирован БІМ5, и ты не получишь желае- 
мый результат. 

Что такое ІР СЬаіпз'? 

І_іпих ірсііаіпз это фильтр пакетов, пришедший на сме- 
ну старой іріѵѵасіт, которая была списана с В5Б. 

Зачем он мне нужен? 

Из соображений безопасности твоей системы и безо- 
пасности пользователей твоей локальной сети от БоЗ 
атак, троянов и других опасностей, подстерегающих их 
в Интернете. А также для регулирования потока инфор- 
мации, проходящего через твою сеть, то есть филь- 
тровка ненужной информации типа спама и порногра- 
фии =). 

Конфигурация 

ірсЬаіпз 

Кратко опишу флаги для ірсііаіпз 
(-И) создание новой цепочки правил 
(-Р) смена правил для встроенных цепочек 
(-1.) список всех правил в цепочке 
(-Р) очистка цепочки от правил 
(-А) добавить новое правило к цепочке 
(-1) вставить новое правило в указанную позицию в цепочке 
(-Р) заменить правило в указанной позиции цепочки 
(-0) удалить правило в указанной позиции 
(-Ц просмотр установленных правил 
(-М -Е) показать текущие соединения через маскарад 
(-М -8) установить тайм-ауты для маскарада 
(-р) протокол ІСМР, ІСМР, ТСР, ІЮР (МОР указывает на те про- 
токолы, которые не ІЮР. Вообще, если ты ставишь '!’, то это оз- 
начает определение условий, не попадающих под данные) 

(-з) исходный адрес, порт (0/0 для всех) 

(-6) адрес отсылки (0/0 для всех) 

(-]) что делать (Оепу/РеіесІ/АссерІ/МАЗО/РебігесІ, Реіигп) 

(-і) указание интерфейса, например, еМ или рррО. Набери 
іісопіід -а и посмотри, какие у тебя есть. ;))) 

(-С) позволяет проверить работу цепочки 

Все правила делятся на типы іпій, оиіриі, Топл/агсІ. 
Знаком обозначаются промежутки портов. Напри- 
мер, 1 00: 1 50 будет определять 50 портов с 1 00 по 1 50. 
Порты должны указываться после адреса. 

Вот несколько примеров: 

заіап:~#ірсііаіпз -А іприі -з 0/0 135: 139 -р іср -у ШѴК 
И тупые сканерщики расшаренных ресурсов обло- 
маются. 

заіап:~#ірс1іаіп5 -А іприі -з 0/0 31337 -р ибр -у ^ЕNУ 
Любители трояна БО грызут ногти от злобы. 

заіап:~#ірс1іаіпз -А іприі -з 0/0 -р ісшр -у ШѴК 
И на пинг уже никто не ответит :))). 

заіап:~#ірс1іаіп5 -А оиіриі -б 0/0 12345 -р іср -у ШѴК 
Чтобы юзеры из нашей локалке не нетбасили :). 

Так же введенные нами правила можно сохранить в 
файле и потом хранить его где-то и при необходимос- 
ти загрузить 

заіап:-# ірсііаіпз-заѵе > гиіет 
заіап:-# ірсііаіпз-гезіоге < гиіет. 



Не бросайся сразу писать в браузере ѵѵѵѵѵѵ.зех.сот, а Ну вот и все. Теперь ты почти крутой админ :). 
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иіт* иеіл)2 

У 

Ядро І_іпих: 

Стабильная серия 2.2.*: 2.2.14 
Стабильная серия 2.0.*: 2.0.38 
Нестабильная серия 2.3.*: 2.3.28 

1 ) Найден баг в патесі 8. 2/8. 2.1 , приво- 
дящий к удаленному переполнению бу- 
фера, после появления сообщения об 
этом в конференции ВидТгац известная 
группа АОМ выпустила экспоит, дающий 
удаленно гооСвИеІІ на платформах І_іпих, 
*В50, Зоіагів. 

Только не удивляйся, почему он не рабо- 
тает ;]. Он специально сделан так, чтобы 
его можно было применить только на ло- 
кальной машине. Но при наличии у тебя 
знаний языка Си его можно быстро пе- 
ределать в полностью функциональный ;]. 

2) На днях вышла финальная версия 
дестрибутива 1_іпих 

ЗІаскѵѵаге 7.0. Эта версия основана на 
ядре КегпеІ 2.2.1 3 с дІіЬс-2.1 .2 

3) На сайте ТЕАМ ѴОЮ опубликован пе- 
ревод статьи известного аналитика бе- 
зопасности .гі.р. о том, как правильно 
писать СОІ-скрипты, чтобы не получи- 
лось второго пхф, а также как правильно 
искать в них те самые дыры... 

Почитать можно по адресу ѵоісІ.Нв.ги 
Также, что очень прикольно, они опубли- 
ковали ‘Красивые странички для замены’. 
То есть если ты взломал сайт и хочешь 
что-то туда повесить, но у тебя нет фан- 
тазии, то ты можешь воспользоваться 
готовым шаблоном ;) 

ГіЫр : / / ѵо і б . Гю т е в іъе . т / Ію с е в 

4) Найден баг в пібсі под Ыпііх дающий 
права гооС’а удаленно или локально, но 
локально только в тех случаях, когда есть 
доступ создавать новые каталоги. 

Дырявые версии: Пес! НаЪ 5.2 и ОеЬіап 
2.1 

5) Компания СогеІ, известная такими 
продуктами, как СогеІ йгаѵѵ и ЗЬаг ОТСісе 
(замены М$ Шісе для І_іпих), выпустила 
свой І_іпих дистрибутив СогеІ Ыпих, кото- 
рый состоит из трех модификаций - Бес- 
платная, Стандартная ($50,95] и Делюкс 
($89,95). 

6) Некая компания Місго$ов1: приобрела 
компанию Апбоѵег, владеющую такими 
сайтами, как ѵѵѵѵѵѵ.вІавМсІоІ.огд (популяр- 
нейший информационный ресурс) и 
ѵѵѵѵѵѵігезИтеаЪ.пеІ; (крупнейший архив 
Пинуксовского софта). Будем смотреть, 
что произойдет дальше с этими сайтами. 

7) Вышла новая версия ОрепВЗО 2.6, 
являющаяся самым безопасным Ыпіх 
клоном. Единственная проблема, что по- 
ка ОрепВЗй поддерживает далеко не все 
железо. 
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астал черед бросить взгляд в 
третье тысячелетие. Что у 
нас там намечается на игро- 
вом фронте после двухты- 
сячного дня рождения един- 
ственного человека, который 
умудрился не закончить свою игру даже после 
полного Сате Оѵег? Похоже, все идет к тому, что 
на Земле наступит тотальная компьютеризация и 
геймеризация. Мы уже предрекали это в Х#9 
(статья “Эволюционная Теория”). Самые страш- 
ные компьютерные вирусы - игры, завоюют умы 
всего человечества и будут управлять нами, как 
шаман вуду управляет своей жертвой с помощью 
тряпичной куклы. Это, конечно, печально, но зато 
рулезно и прикольно, и ничего поделать с этим 
уже нельзя. Все, что нам остается, это, со стра- 
хом глядя в уже недалекое будущее, попытаться 
вычислить облик будущего повелителя челове- 
чества, Ее Величества Окончательного Вируса - 

Эта игра станет трехмерной. Возможно, четы- 
рех- или более- мерной. То есть она будет мно- 
гомерной. Я бы даже сказал, непомерной. Исчез- 
нут все условности, касающиеся передвижения 
объектов, их взаиморасположения, масштабов и 
т.д. Отсюда следует второе правило игры 2К: аб- 
солютный реализм. 

Реализм - то, к чему стремится большинство 
современных игр. Реальные физические законы, 
полная интерактивность, мир без ограничений, 
которые накладывает несовершенство движка. 
Можно будет сделать с любым объектом все, что 
придет в твою извращенную голову, а не только 
то, что для тебя предусмотрели программисты. 
Ну, представь: нарвался ты в НаІШе на блокпост 
тамошних ОМОН’овцев. В одиночку, даже с авто- 
матом проскочить нереально. Что делать? И туг, 
при условии 100- процентной интерактивности, 
перед нами возникают бесчисленные варианты 
действий. Ты можешь вернуться назад, к заду- 
шенному тобой на прошлом уровне десантнику, 
снять с него камуфляж, переодеться, натянуть 
противогаз на морду и попробовать пройти мимо 
поста тихо-смирно, по типу свой. А туг они (тоже 
ведь свободные неограниченно, гады) возьмут и 
спросят у тебя пароль какой-нибудь. И в ответ на 
тупое хлопанье глазами и чесание репы не надей- 
ся получить надпись “изег ассезз бепіесГ. Если 
такая надпись и будет, то только на твоем надгро- 
бии. Или можно устроить неподалеку ловушку в 
лучших традициях бойскаутов. Хакнуть пару ста- 
ционарных пулеметов (ты же ученый, как-никак), 
установить их за углом от блокпоста и заманить 
десяток федералов в западню. Тем, кого не рас- 
стреляют, не забудь помочь присоединиться к 
большинству. Одним словом, твои возможности 
в условиях полной интерактивности и абсолютно 
честной физической модели ограничены исклю- 



чительно твоей же фантазией. 

Вселенная практически безграничная. Почему 
в ОіаЫо нам разрешали ходить только между нес- 
колькими домами в деревне? Я, может, хотел 
съездить в соседний город и нанять себе пару 
ИРС! Почему в стратегиях я должен строить толь- 
ко такие здания? А может, я хочу вместо элек- 
тростанции построить десяток биотуалетов для 
солдат! И самое главное: почему во всех играх я 
могу пользоваться только маленьким клочком 
пространства, за пределами которого начинается 
космический вакуум? Конечно, мы с тобой прек- 
расно знаем ответы на все эти вопросы, но люди 
третьего тысячелетия забудут о таких условнос- 
тях. Игра будущего будет наделена бесконечным 
и проработанным миром, созданным для того, 
чтобы позволить игроку реализовать свое право 
на свободу действий внутри игры. 

Игра будущего окажется многопользователь- 
ской. И только такой. Как это ни печально, режим 
одиночной игры постепенно сойдет на нет и ис- 
чезнет как ненужный архаизм. Тот бесконечный 
игровой мир, о котором говорилось чуть выше, 
должен быть постоянно населен реальными жи- 
выми людьми. Исключения будут составлять 
только немногочисленные “геймероцентричные” 
гамесы, где игрок будет находиться в центре сю- 
жета. Это как раз то, что мы имеем сейчас. Прак- 
тически в каждой игре нам нужно либо спасти 
мир, либо остановить злодея, либо еще каким- 
нибудь способом стать героем. Такие игры не ис- 
чезнут и в третьем тысячелетии, просто потому 
что каждый из нас хотя бы иногда мечтает почув- 
ствовать себя благодетелем, а то и мессией. В 
таких играх в качестве противников будут высту- 
пать высокоинтеллектуальные боты, действую- 
щие непредсказуемо, в соответствии с их соб- 
ственной оценкой ситуации, а не с заранее про- 
писанными алгоритмами. Чтобы достичь этого, 
необходимо выполнить следующее условие. 

Искусственный интеллект станет как минимум 
на уровне человеческого. И это действительно 
программа-минимум. Скорее всего, с развитием 
компьютерных технологий АІ наконец обгонит че- 
ловека по мозговитости (много ли стараться...). 
Главное, чтобы разработчики игр умели его кон- 
тролировать, а то играть (точнее, выигрывать) 
сделается совершенно невозможно. Да и хрен 
его знает, этот АІ, про сильно поумневший искус- 
ственный интеллект столько нехороших предска- 
заний было сделано в научной фантастике, что на 
рубеже столетий как-то тревожно становится. 

Игра будущего будет безжанровой. А общес- 
тво - бесклассовым! Жанры обречены хотя бы 
уже потому, что они сами по себе - игровая ус- 
ловность. Только очень ограниченный отрезок 
жизни любого индивидуума можно определить 
как экшен, или симулятор, или стратегию. Сел за 
руль машины - считай, что играешь в симулятор. 



Стреляешь в злобную соседскую бабульку - типа 
экшен. Не можешь вспомнить после вчерашней 
пьянки, куда положил кошелек с деньгами, и ос- 
тавались ли там к концу этой пьянки хоть какие- 
то деньги - настоящий квест. Но не более того. 
Поэтому ограничивать игру одним из этих, пусть 
даже увлекательных занятий в третьем тысячеле- 
тии никто не будет. 

В связи с вышесказанным я предрекаю начало 
эпохи симуляторов жизни. Первая ласточка уже 
летит к нам в лице ТГіе Зітз, но эта игра далека от 
тех стандартов, которые были описаны выше. Си- 
мулятор жизни станет самым распространенным 
жанром. Заниматься своей карьерой, семьей, 
личной жизнью, приключениями можно будет во 
все эпохи, начиная с каменного века и до далеко- 
го фантастического будущего включительно. По- 
чему именно этот жанр? Потому что он идеально 
подходит и для неограниченного игрового мира, и 
для интерактивного окружения, и для стирания 
границ между жанрами, и для тотальной онлайно- 
вой тусовки - словом, для всего того, к чему при- 
дут игры в третьем тысячелетии. 

8. Наконец, игра будущего будет... бесконечной. 
Да-да, все правильно. Если нынешняя тенденция 
к массовому созданию и качанию всяких само- 
дельных юнитов, карт, скинов, левелов и т.д. сох- 
ранится и усилится (а почему бы и нет?), то пот- 
ребность в сиквелах просто отпадет. Игру можно 
будет постепенно апгрейдить из И-нета. Включая 
обновление графики и даже новый движок. А чем 
нереально? Каждая выходящая игра становится 
нескончаемым приключением, хорошея и раз- 
виваясь вместе с компьютерными технология- 
ми. Круто! 

Мне кажется, игры третьего тысячелетия окажутся 
именно такими. Нет, серьезно, это не юмор, ведь 
именно к этому ведут современные, реально су- 
ществующие тенденции игровой индустрии. 
Правда, компьютеры, которые смогли бы спра- 
виться с такими задачками, сейчас кажутся фан- 
тастикой, но, ШИ, 20 лет назад люди и подумать 
не могли о технике, которая существует сегодня. В 
любом случае, на нашу с тобой долю, приятель, 
выпадает самое приятное: узнать на собственном 
опыте, какие игры увидит рассвет третьего тыся- 
челетия! Главное, не сдохнуть отЖука2000 ;) 

Р.З. Совсем забыл о самом главном! Такая игра 
будет представлять непосредственную угрозу че- 
ловечеству. Помнишь, что мы говорили о вирусах? 
А теперь представь, какой колоссальной играбель- 
ностью обладает подобный гамес! Виртуальный 
мир настолько поглотит игрока, что мир реальный 
станет для него лишь тенью, раздражающей необ- 
ходимостью покидать “настоящую жизнь”. Ибо 
мы стоим перед лицом новой Игровой Угрозы 
(или, говоря короче, Игрозы). Аты думал, тебе на- 
до боятся СПИДа и загрязненного воздуха? 
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от и пролетело тысячелетие. Как- 
то даже незаметно. Только что 
было, и вот уже нет его, следую- 
щее настало. Еще совсем недавно 
игры с графикой и звуком счита- 
лись пределом совершенства, а 
теперь, поди ж ты, без СеРогсе в новый Милленниум ни но- 
гой! 

Вообще, индустрия игровых развлечений вступила в период 
развития задолго до того, как первые компьютеры явились 
на свет, чтобы покорить наши умы, испортить наши глаза и 
разорить наши кошельки. Помнится, еще в каменном веке 
огромнейшей популярностью среди геймерской обществен- 
ности пользовались охотничьи симуляторы. Прям как сейчас 
в Соединенном Взаштатье. Только в те стародавние времена 
все гораздо честнее было. Никаких тебе ружьишек супротив 
мирнопасущихся оленей - изволь с дубинушкой на мамонта 
ухнуть, и молись всем богам огня и воды, чтоб он затоптал 
не тебя, а твоего вшивого (отродясь не мылся, обезьяна!) 
соседа по пещере. Реализм был сногсшибательный - сам 
понимаешь, мамонт, он зверюга неотесанная и необкульту- 
ренная, церемониться не станет, с ног сшибет на раз. Мно- 
гие скончались на месте охоты по причине отсутствия воз- 
можности сохраниться. 

Античная эпоха прославилась резким взлетом стратегических 
жанров. Исключительно в реальном времени и исключитель- 
но в многопользовательском режиме. 



Нельзя не отметить, что в ту же эпоху впервые был приме- 
нен троянский конь, посредством которого одной из сторон 
удалось хакнуть последнюю миссию в одной из кампаний. 

О, сколько всего происходило в докомпьютерную игровую 
эпоху! Взять хотя бы становление приключенческого направ- 
ления, произошедшее во многом благодаря смелому плава- 
нию Колумба типа в Индию. Немалый вклад внесли и инкви- 
зиторы Средневековья, заложившие идеи необычнейшего 
фэнтезийно-детективного квеста кошмариков в эпической 
игровой энциклопедии “Молот ведьм”, популярно рассказы- 
вавшей о том, как отыскивать и ловить ведьм и колдунов. 
Особая ценность сего труда состояла в полезных советах 
(тогда их еще не называли “хинтами”), где в деталях описы- 
валось, что потом с пойманными ведьмами и колдунами сле- 
дует делать. И раз уж мы заговорили, в средневековые вре- 
мена окрепло и начало набирать обороты фэнтези, с рыца- 
рями, дварфами и клериками. 

Неоценимо изобретение огнестрельного оружия. Вместе с 
его появлением огромнейшей популярностью стали пользо- 
ваться шутеры. Однажды в одном из дэсматчей, проходив- 
шем один на один, игрок под ником [ОаЖЕз] заработал та- 
кой крутой фраг, что его до сих пор изучают в школах. 

А в двадцатом веке новые игровые жанры вовсе начали 
появляться, как грибы на берегах Припяти после радиацион- 
ного дождичка. Всевозможные симуляторы, воргеймы и про- 
чая, и прочая, и прочая... 

Да уж. Много народилось игр за минувшее тысячелетие. И 



среди сотен тысяч плевел, как водится, попадались особо 
живучие сорнячины, которые расцветали буйным цветом и 
которые, щедро опыленные народной славой, несомненно, 
перейдут вместе с нами в грядущее. Перейдут, записанные 
на жестких дисках наших мозгов, в формате нашей крепкой 
геймерской памяти. 

Издревле, со времен охоты на мамонтов и мамонтенков, че- 
ловечество болело сладостной болезнью, имя которой - иг- 
романия. В 20-м веке она обрела плоть двоичных кодов, по- 
казала нам свой лик с экрана монитора и протрещала пер- 
вую пулеметную дробь через писявый скрипер (это которым 
все пользовались до изобретения саунд блястера). 
Несомненно, современная компьютерная игромания - раз- 
новидность вирусов. Она не требует лечения в виду невоз- 
можности такового. Она распространяется в виде эпиде- 
мии, поражая все новые и новые миллионы людей. Каждый 
зараженный становится разносчиком - и, встречая такого 
разносчика, старайся говорить с ним как можно больше и 
дольше, чтобы побыстрее заразиться самому. Если, конеч- 
но, ты еще не... 

Далее мы, в качестве внед ренческой пропаганды и профи- 
лактики гарантированного неизлечения, расскажем (и даже 
покажем) тебе о самых опасных вирусах компьютерной игро- 
мании за истекшее тысячелетие. И, прежде чем закончить 
эту пустую болтовню и приступить к делу, еще раз выразим 
надежду, что заболевший да не вылечится и здоровый да за- 
болеет. Ьоас] Сате 
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40 место: [Эіддег 

Родитель: ѴѴіпсІппіІІ ЗоГЪѵѵаге 
Г ражданство: Аркада 
Дата сотворения: 1 983 

В целом - король доРСшных компьютеров, въехавший на 
писюк в царском венце самой популярной игры после Тет- 
риса. Диггерский геймплей нельзя назвать переусложнен- 
ным. Роешь себе коридоры, по которым за тобой бегают 
плохие существа (разные, в зависимости от версии), соби- 
раешь бонусы (обычно сундучки или мешочки с деньгами) 
или обрушиваешь их на головы врагов (типа, оружие!). 
Звездность: в Диггер играла вся наша страна (а до других 
нам с тобой дела нет). На работе, в институте, в школе на 
уроках информатики. Впрочем, чтобы наслаждаться 
■ 




рытьем канав, не обязательно было приобретать дорогу- 
щий по тем временам Писюк - Диггер обитал и на Спек- 
трумах, и на БэКашках. 

К тому же, версия Диггера была обнаружена даже на со- 
вершенно неприспособленных к играм платформах. Был у 
меня такой компьютер, “Спектр” (не путать с 2Х-5рес1шт). 
Вся графика на нем выводилась только АЗСІІ символами, 
то есть буквами, цифрами и всякими там корявыми запя- 
тыми. И даже в такой графике водился он, неутомимый 
труженик лопаты и кирки, старина Эіддег! А ты говоришь, 
Ш... 

■ 

39 место: Ргіпсе оГ Регеіа 
Родители: ВгосІегЬипсІ 
Г ражданство: Аркада 
Дата сотворения: 1 989 

В целом, игру проще вообразить сложно. Плохой дядька 
спер принцессу, хороший герой ее освобождает путем бе- 
ганья по коридорам, нажимания на плиты, перепрыгива- 
ния ям с кольями и прокалывания злобных охранников ме- 
чом. Элементарно, как двести грамм селедки. И увлека- 
тельно, как мало что другое по тем временам. 




Звездность Принца была как раз не в его незамысловатом 
игровом процессе. Тогда таких игр было навалом (только 
такие и были). Принц выделился на общем фоне двумя ко- 
зырями: графикой и потрясающей пластикой (ака анима- 
цией) главного героя. И затягивающим превосходным гей- 
мплеем, конечно. 

К тому же, эта игра вышла в эпоху расцвета тетрисов с диг- 
герами и на их фоне смотрелась чем-то из следующего ты- 
сячелетия. Любопытный факт: после Принца Персии во 
всех подобных играх стало неписаным законом щеголять 
анимацией персонажей. Вот что значит влияние авторите- 
тов, братан! 

■ ■ 

38 место: ВаУиг’з СаЪе 
Родители: ВіоѴѴаге/ІпСегрІау 
Г ражданство: РРС 
Дата сотворения: 1 998 

В целом, не такая уж и замороченная игра. Ходишь себе по 
локациям, болтаешь, выполняешь квесты, набираешь 
шмоток и экспы. Все намного проще, чем, скажем, в 
ЭаддеіМ 

Звездность этой игре присуждается за то, что она упрочи- 
ла успех возрождавшегося ролевого жанра и заодно возве- 
ла покрывшуюся было паутиной забвения систему АЭ&Э на 
пьедестал ролево-компьютерного почета. АЭ&Э - наибо- 
лее часто “компьютеризируемая” настольная игровая все- 
ленная, издревле кочующая из игры в игру. И ведь круто, 
начиная новую ролевку, точно знать, какие заклинания 
ожидать на третьем уровне и чем маг отличается от клери- 
ка! 

К тому же, главная причина попадания ВО в наш супер-пу- 
пер-хит-парад - то, что это первая РПГ на пяти дисках! Хе- 
хе... шучу, понятное дело. Если ты не знаешь, из-за чего 
Ваісіиг’з Саіе заслуживает такого высокого места, значит, 
ты просто много потерял. 
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37 место: МазЬег оГ Мадіс 
Родители: ЗітТех / Місгоргозе 
Г ражданство: 

Походовая стратегия 
Дата сотворения: 1 994 
В целом, МоМ больше всего похож на Героев с изрядной 
примесью ѴѴагІогсІз. Те же походовые перемещения по кар- 
те, развитие городов, походовые сражения, сбор артефак- 



тнугого металлолома, изучение и использование заклина- 
ний... сам продолжить можешь. 

Звездность Мастера Магии потускнела и подзабы- 
лась - больно давно это было, и с тех пор ни приве- 
та, ни адд-она. А между тем, когда-то эта игра была 
о-го-го! Еще б графику ей чуть получше, даже по тем 




временам... Отдельные фанаты в нее и сейчас режут- 
ся. И сходят с ума в ожидании обещанной (наконец- 
таки!) второй части. Мазіег оі Мадіс - покрытый 
слоем пыли культ, готовый в любой момент воскрес- 
нуть и, быть может, кое-кого здорово потеснить на 
вершине. 

К тому же, в МоМ было много такого, чего не найдешь в 
ее ныне здравствующих конкурентах. Например, очень 
хорошо продуманная и развитая дипломатия, или огром- 
ное количество всевозможных заклинаний. И вот еще: да- 
же у нас в X есть один фанат МоМ. И зовется он МаІІеиз 
№е Мадісіап (наш тебе привет, уважаемый! ;). 

■ ■ 

36 место: Еуе оГ Ыле ВеНоІсІег И II 
Родители: ЗЗІ/ѴѴезШ/оосІ ЗСисІіоз 
Г ражданство: ПРС 

Даты сотворения: 1 991 , снова 1 991 и 
1993 

В целом, Глаз Бехолдера - одна из самых знаменитых 
ролевок периода расцвета жанра. Сейчас мало кто 
вспомнит, что эта игра на самом деле была не чистой 
ВРС, а Гіаск&зІазГі. То есть весь геймплей сводился к 
хождению по офигительно запутанным лабиринтам, 
набиранию предметов да экспы и мимолетному обще- 
нию с №0. Не больше ролевка, чем ЭіаЫо, верно? Тем 
не менее, в анналах истории ЕОВ застрял именно как 
классическая РПГ. Ну, так тому и быть. Он этого зас- 
луживает. 
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Звездность ЕОВ на территории СССР (тогда еще про СНГ 
и слухом не слыхивали) была огромной. Я говорю о всех 
трех частях сразу, поскольку между ними не такая уж боль- 
шая разница... хотя, на мой субъективный взгляд, ЕОВ II 
был лучшей игрой трилогии. 

К тому же, графика ЕОБов была просто потрясающей для 
тогдашнего уровня. Помню, когда я впервые увидел зас- 
тавку к ЕОВ II: Ьедепсіз о\ йагктооп, я чуть не заплакал от 
счастья. В первых кадрах шел дождь, и капли оставляли 
расплывающиеся круги на лужах! А отражение огня из ка- 
мина плясало в глазах старого мага! Приятель, ТОГДА это 
было круто... 

іі ■ 

35 место: Сагппадесісіоп 
Родители: ЗСаіпІезз / ЗСІ 
Г ражданство: 

АсЬіоп / Автосимулятор 
Дата сотворения: 1 997 
В целом, таранить машины соперников приятно. Почти так 
же приятно, как давить бабушек и прочих инвалидов на 
тротуарах. Только надо было эту тему дальше развить. Все 
старты и финиши вместе с чек-поинтами убрать на фиг и 
превратить игру в симулятор автомобильной охоты на ста- 




рушек (то есть в симулятор имени Холода). Но, в принци- 
пе, так тоже недурственно получилось... 

Звездность Сагтадесісіоп - дело тонкое. Тут главное не пе- 
ребрать и не звездануться окончательно. А то потом, когда 
садишься за руль настоящего авто, инстинкты могут ока- 
заться сильнее ПДЦ, ГИБДД и ДТП вместе взятых... 

К тому же, разработчики взяли правильное направление: 
усиление реализма происходящего. Сначала заменили 
спрайты на полигоны, ну а дальше будет больше... Воз- 
можно, скоро можно будет импортировать в игру карту лю- 
бимого города, оцифрованные изображения машин люби- 
мых новых русских и отсканированные фотографии люби- 
мых начальников в качестве пешеходов... 

■ ■ 

34 место: ТГте 7Ып СиезС 
Родители: Ѵігдіп/ТгіІоЬуСе 
Г ражданство: Адвентюра 
Дата сотворения: 1 993 
В целом, это не больше чем набор загадок, решая одну из 
которых, игрок получает доступ к следующей. Действие 
целиком происходит в одном доме (по сюжету, заброшен- 




ный особняк мастера игрушек-загадок стал его величай- 
шим творением) и напоминает фильм ужасов. 

Звездность Седьмого Гостя (чуть не сказал “волка”) - в 
раскалывающейся надвое черепной коробке игромана, в 
нервном смехе, нервном тике и припадках панического 
страха по ночам, навеянного игровой атмосферой, в срав- 
нении с которой многие фильмы-ужастики прикидываются 
ветошью и не отсвечивают. Несколько дистрофичных кло- 
нов и собственное малоубедительное продолжение ТГіе 
1 Ш Ноиг не затмили звезды Седьмого Гостя - ее свет до- 
ходит до нас и по сей день. 

К тому же, на момент выхода игры она выглядела очень 
впечатляюще. Еще в 92-м, на одной из выставок, авторы 
показали рабочую демо-версию Гостя, и тогда она произ- 
вела настоящий фурор. Всеобщий вердикт был: такую кру- 
тую игру невозможно довести до релиза, не испортив. До- 
вели. 

■ 

33 место: 1-ІпгеаІ 

Родители: □ідіЬаІ ЕхЪгеппез/Еріс 

МедаСатез/СТ ІпСегасСіѵе 
Г ражданство: 313 АсЪіоп (РРЗ) 

Дата сотворения: 1 998 
В целом, Анрыл оказался тем, чем его и представляли: су- 
пер-хитом. Всем скептикам, которые с пеной у рта тверди- 
ли о неизбежном при таком сроке разработки устаревании, 
платочком аккуратно утерли пену у рта и этим же платочком 
этот рот заткнули. 

Звездность Анрыла стоит на трех китах: красивейшая гра- 
фика, необычный дизайн уровней и сюжетность. Графика 
(и особенно - анимация монстров!!!) поставила на место 
зарвавшийся 02. Сюжетная линия и гигантомания откры- 
тых пространств в отсутствие НІ_ казались чем-то выдаю- 
щимся. А еще - над мозгами анрыловских монстров тру- 




дился Стивен Полге, автор гениальных кваковских рипер- 
ботов! 

К тому же, движки 0 и 02, которые тогда активно всеми 
приобретались под нужды создания новых игр, в лице 
ІІпгеаІ получили убойного конкурента. Тому две причины: 
по качеству анрыловский движок был круче, а по цене в 3- 
4 раза дешевле. Помнится, весной 1998 года на выставке 
ЕЗ вокруг стенда Еріс было вавилонское столпотворение, а 
на стенде ісі ЗоЙѵѵаге - тишина, покой и атмосфера круто- 
го облома. 

п — И —- 

32 место: ІЗезсепС 

Родители: РагаІІах ЗоГъѵѵаге/ІпСегрІау 
Г ражданство: 313 АсСіоп (РР5) 

Дата сотворения: 1 995 

В целом, скрученные в бараний рог и перевитые в морской 
узел коридоры, по которым носится этакий карманный 
звездолетик. Шесть степеней свободы. По-русски: ПОЛ- 
НАЯ свобода перемещений. При первом знакомстве с 
Безсепі многих подташнивало. Кто выдерживал и не пасо- 
вал, становился фанатом. 

Звездность в оригинальности. Далеко уйдя от пешеходной 
линейки думоподобных игр, Безсепі превратился в уни- 




кальную игру, не имеющую аналогов и стоящую в двух ша- 
гах от создания собственного жанра. Знаешь, почему сле- 
дующие две части Оезсепі не увеличили, а, наоборот, сни- 
зили ее популярность? Перенавороченность. Разработчики 
пошли по пути усложнения и без того сложной игры... Мо- 
жет, к четвертой части одумаются? 

К тому же, было много путаницы с тем, кто делал третью 
часть Оезсепі Рекомендую многим игровым журналистам 
вытатуировать у себя на... пальце, что РагаІІах РАЗДЕЛИ- 
ЛИСЬ на Ѵоііііоп и Оиігаде. Первые сваяли уже две части 
класснейшего космосима Оезсепі РгееЗрасе, а Оиігаде 
продолжили работать над обычным Оезсепі Это для 
справки. 

іі ■ 

3 1 место: Серия М5 РІідЬЪ ЗітиІаЪог 
Родитель: МісгозоГЪ 
Г ражданство: Г ражданский авиаси- 
мулятор 

Дата сотворения: 1 988 (релиз пер- 
вой части) 

В целом, отсутствие воздушных баталий и точнейшее копи- 
рование процесса управления самолетом. Копирование 
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ноль в ноль. Маниакальное стремление точнейшим обра- 
зом имитировать самолет на компьютере. И полный реа- 
лизм всего - от самолетов до аэропортов. Является ли 
М5РЗ игрой или это тренажер летчика? Четкого ответа до 
сих пор не существует. 

Звездность МЗРЗ никогда не достигал таких высот, как 
уровень его реализма. И не достигнет. Не того он толка, 
чтобы вызывать бурный восторг всех геймеров, это не Ква- 
ка и не Варкрафт. Однако те, кому МЗРЗ близок, преданы 
ему до гробовой доски. 




К тому же, постепенно МЗРЗ вырос в нечто большее. 
Когда люди посвящают свою жизнь созданию новых 
авиационных дизайнов или новых карт местности (со- 
вершенно реальных, конечно!); когда все это порти- 
руется из серии в серию вот уже 10 лет; когда руко- 
водство по редактированию игры занимает более 300 
страниц - это уже не игра. Это... МісгозоК РІідМ 
Зітиіаіог. 



30 место: □аддегРаІІ 
Родитель: ВеЫпезсІа Зойзѵѵогкз 
Г ражданство: ПРС 
Дата сотворения: 1 99В 

В целом, йаддегУ можно назвать альтернативным взгля- 
дом на ролевую игру. Не то чтобы очень оригинальная или 
шокирующая, просто... другая. Из-за этого многие ее не 
поняли и не полюбили. Ріо кто полюбил, тот утонул в ней 
навсегда. 

Звездность - не совсем подходящее слово. Звезднос- 
ти ОаддеііаІІ так и не добился, хоть и получил почти все 
возможные титулы “РПГ года”. Популярность приходит 
к нему посмертно: по сей день (!) я встречаю людей, ко- 
торые разыскивают диски с этой игрой, чтобы испра- 
вить ошибку, которую допустили, не заметив ее, когда 
она только появилась. 



К тому же, йаддеііаіі поставил и другой рекорд, оспорен- 
ный разве что позже появившимся Вайіесгиізег. За бесчис- 
ленное множество багов острословы прозвали его 
ВиддеіМ Игра стала нарицательным обозначением для 
невероятно глючных игр и кучей вышедших заплаток зало- 
жила основы для последующего развития системы патчей, 
ныне вошедший в обиход и воспринимающейся, увы, как 
нормальное явление. 



29 место: ТотЬ Раісіег 
Родители: Соге йезідп / Еісіоз 
ІпСегасйѵе 

Г ражданство: ЭЕ) АсСіоп / АсІѵепСиге 
Дата сотворения: 1 996 

В целом, первая часть была революционной. Во-первых, 
наконец-то главным героем в тридэшном жанре сделалась 
красивая девушка. Во-вторых, блистательно реализован- 
ный 2>д экшен от третьего лица со свободно плавающей ка- 
мерой - такого тоже не было. Всем острословам заткнуть- 
ся: это была гениальная игра. 

Звездность ТВ, увы, росла прямо пропорционально ее заг- 
ниванию. Уже во второй части технический прогресс оста- 
новился, зато началось превращение игры в симулятор 
куклы Барби. Имя Лары Крофт становилось ругательством. 
Однако здесь сериал ТВ внес еще одну лепту в индустрию 
игр. Лара стала первой звездой игрового шоу-бизнеса. По- 




верь слову X: пройдет год-другой, и одна за другой начнут 
появляться новые звезды, подобные Ларе, и игры, про- 
дающиеся за счет участия “звездного” персонажа. Это - 
будущее. 

К тому же, ТотЬ Ваісіег заделался еще и одной из самых 
скандальных игр. Патч, раздевающий Лару. Появление мо- 
дели, исполнявшей роль Лары на выставках и презента- 
циях, на обложке и на страницах “Плейбоя”. Да и вообще 
явление “крофтомании” как таковое. 




■ 

28 место: ЗаддесІ АІІіапсе 2 
Родители: ЗігТесЬ СапасІа/ТаІопЗоГЬ 
Г ражданство: Т игп-ЬавесІ ЗдиасІ 
СотЬаЪ Зітиіайоп 
Дата сотворения: 1 999 
В целом, чертовски увлекательный геймплей, доложу я 
вам! Да что там говорить, ты и сам все прекрасно знаешь. 
А реализм!.. Эх, жаль, была уже в X статья про №... Поде- 
литься впечатлениями охота... 



Звездность пришла со второй частью. Первый *ІА был 
сногсшибательным, но, снискав обожание части геймер- 
ских масс, по ряду причин не достиг статуса народной иг- 
ры. Прорыв произошел вместе с более зрелой второй час- 
тью. Однако недолго суждено ЭА2 держаться на вершинах 
Олимпа. По единственной причине: отсутствуют рента- 
бельность (как в йіаЫо) и мультиплеер. 

К тому же, помню, лежу я как-то на крыше со снайперской 
винтовкой. Хорошая такая винтовочка, с оптическим при- 
цел ьчиком. Ну, лежу, греюсь на солнышке, в прицел пог- 




лядываю... И вдруг вижу - мать честная! - идет Дейдрана 
в окружении телохранителей. Ну, думаю, щас угощу тебя 
полдником со смещенным центром тяжести. Прицелился 
не торопясь. Подгадал момент, когда телохранитель ее не 
заслонял, и... как вылечу в окно! В какое окно, спраши- 
ваешь, если я на крыше был? Приятель, в ѴѴіпсІоѵѵз можно 
вылететь откуда угодно... 

■ 

27 место: МазСег оГ Огіоп І/ІІ 
Родитель: Місгоргозе 
Г ражданство: 

Космическая стратегия 
Даты сотворения: 1 993, 1 996 
В целом, Властелин Ориона - явление довольно своео- 
бычное. Первая часть была одной из самых удачных стра- 
тегических игр в природе, во второй авторы поставили се- 
бе целью создать “рай для стратега” и... переборщили. 
Рай-то, может, они и создали, но уж больно неуютный. Но 
и в нее играли. Запоем, с фанатизмом. Потому как ничего 
такого уровня нет. 

Звездность серии остается очень высокой - у МоО не так 
уж много конкурентов... точнее, конкурентоспособных кон- 
курентов. Пробовали многие. Точили когтищи, острили зу- 
бищи, лезли на вершину, но скатывались вниз, к подно- 
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жию забвения. С виду - игра простая. Но сделать равную 
ей, как показали годы, почти невозможно. 

К тому же, МоО - одна из немногих игр, где можно до- 
биться победы исключительно дипломатическим путем. 
Этим всегда похваляется СіѵіЫоп, но не один Сид такой 
умный. На самом деле, неизвестно еще, что сложнее и ин- 
тересней: вынести всех к едрени фени или путем диплома- 
тических уловок, подкупов и угроз добиться президентско- 
го кресла... 

іі ■ 

2В место: ЗЪагсгаІі: 

Родители: ВІіггагсІ ЕпЬегСаіптепС 

Г ражданство: РТЗ 
Дата сотворения: 1 998 

В целом, графически от Старкрафта ждали большего. Но 
оказалось, что не графикой единой питаются геймеры и 
что первичен ГЕЙМПЛЕЙ, черт побери!!! ЗіагсгаЙ, вопре- 
ки закулисному бешенству игровой критики (отстало!... не- 
современно!..), заслужил титул лучшей стратегии 98-го го- 
да. И по праву. Старкрафтовский подход к различиям сто- 
рон стал легендарным, баланс сил изумляет. 

Звездность Старкрафта во многом продиктована тем, что 
он на долгое время сделался игрой номер один в сетевых 
баталиях стратегоманов. Мгновенно появились бесчислен- 
ные тактики всевозможных рашей и анти-рашей. Споры 
“кто лучше” не смолкали, пока их, казалось бы, не разре- 




шила сама статистика лэддера, по которой десятку первых 
мест прочно оккупировали зерги. Но протоссы с террана- 
ми и по сей день вопиют о реванше, причем не только во- 
пиют, но и успешно надирают задницу зарвавшимся ин- 
сектоидам. 

К тому же, есть такие приятные мелочи, как осадные тан- 
ки, мины, пушки Ѵатаіо на Вайіесгиізег’ах... Можешь надо 
мной смеяться, но я люблю терранов. Наверное, потому 
что предпочитаю оборонную тактику... 

и 1 — 

25 место: ІЛЪіта Ѵ-ѴІІ 
Родители: І_огсІ ВгіСівЬ (Ричард 
Г эрриот) / Огідіп 
Г ражданство: РРС 
Даты сотворения: 1 988, 1 990, 
и 1992/93 

В целом, Ультима - штука разношерстная. Она то крутеет 
до непомерных высот, то лажается как последний двоеч- 
ник. Первые части уже утонули в небытии веков, а послед- 



ние, наоборот, все никак не выплывут на свет Божий. 
Блистала только середина, но зато как блистала! Аватар, 
Британния, Лорд Бритиш - эти слова знают даже те, кто в 
глаза не видал ни одну из частей Ультимы. 

Звездность у Ультимы хорошая: светит хоть и не ярче всех, 
зато не гаснет годами. На самом деле, Ультим больше де- 
сятка - сколько точно, даже подсчитать трудно, так как не 
все соглашаются, что считать Ультимой, а что - нет. Нап- 
ример, Шіта ІІпсІепл/огІсІ. С одной стороны, и название то 




же самое, и сюжет Ультимовский, а с другой - перспекти- 
ва от первого лица вместо изометрии, да и в последова- 
тельность пронумерованных серий не укладывается. 

К тому же, в серии Ультим есть такая графа, как Шіта 
Опііпе. Ее недавним появлением мы обязаны возвраще- 
нию интереса к чисто онлайновым играм на персональных 
компьютерах. 

щ ■ 

24 место: МідЬс&Мадіе ІІІ-ѴІІ 
Родители: І\Іеѵѵ ѴѴогІсІ СотриЪіпд / 

ЗйО 

Г ражданство: РРС 

Даты сотворения: 1 99 1 , 1 992, 1 993, 

1 998, 1 999 

В целом - один из трех ролевых суперсериалов, берущих 
начало в “золотом веке” РПГ. Вселенная М&М так полюби- 
лась игрокам, что на ней была вскормлена еще и велико- 
лепная стратегия Негоез оі ее же. Сейчас разрабатывается 
экшен/РПГ Сгизасіегз оі МідМ&Мадіс. Одним словом, дело 
Меча и Магии живет и побеждает! 

Звездность сериала в его традиционности. Если одни игры 
становятся хитами, потому что смело выходят за рамки ус- 
тоявшихся норм, то другие игры “хитеют” из-за того, что 
они эти самые нормы устанавливают. Мідііі&Мадіс отно- 
сится к последним. Да, иногда ее обвиняют в отсутствии 




новаторства (например, седьмая часть весьма недалеко 
продвинулась от шестой). Но ведь должен кто-то делать 
традиционные игры... иначе понятие новаторства потеряет 
всякий смысл! 

К тому же, и без новаторств она чувствует себя прекрасно. 
Объезженный игровой мир, набор хорошо узнаваемых 
персонажей, традиционно качественный уровень исполне- 
ния - что еще нужно игре, чтобы заслужить любовь игро- 
ков? 

щ ■ 

23 место: ѴѴіпд Соттапсіег I, V 

Родитель: Огідіп 
Г ражданство: 

Космический симулятор 
Даты сотворения: 1 990, 1 997 

В целом, самый известный представитель странного жан- 
ра космосимуляторов. Звездных войн вроде еще нет, а их 
симы уже есть и вовсю процветают. И, что самое смешное, 
соревнуются друг с другом по реалистичности! 

Звездность серии шла волнами. Первая часть получилась 
шедевром, который заработал имя всему сериалу, вторая 
- добротным, но стандартным сиквелом, третья - надоев- 
шим автоклоном с перебором видеовставок, четвертая - 
игрой с доведенной до абсурда тягой к РМѴ и наплеватель- 
ским отношением к геймплею. Пятая же часть возродила 
традиции оригинального ѴѴС не только по игровой концеп- 




ции, но и по играбельности. Снова всего пара комнат, сно- 
ва режим “посмотрел ролик - в бой, ролик - бой”, но за- 
то снова увлекательные космические сражения и неповто- 
римая атмосфера вселенной ѴѴС! 

К тому же, из серии в серию по игре кочуют одни и те же 
персонажи, которые превратились для поклонников почти 
в членов семьи. Некоторых, таких как Мапіас и Наѵѵк, мы 
видели еще аж в самой первой части, встреча с ними как 
встреча с родными после разлуки. 

іі ■ 

22 место: МесЬѴѴаггіог I, II 
(+Мегсепагіев), III 
Родители: Асйѵізіоп (I, II); 
2іррег/РА5А/Місгоргозе (III) 

Г ражданство: Робосимулятор 
Даты сотворения: 1 989, 1 995-98, 
1999 

В целом, основанный на настольной вселенной ВайІеТесІі 
(РАЗА) экшен на гигантских футуристических боевых робо- 
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тах, с элементами менеджмента (кастомизация робота) и с 
приключенческой линией сюжета (в первой части). Причем 
каждая следующая часть радикально отличается от преды- 
дущих, хотя бы в силу того, что делают их каждый раз аб- 
солютно разные команды разработчиков. 

Звездность МѴѴ не смогли поколебать ни сериал 
ЕагіііЗіеде, создаваемый разработчиками первой части 
МѴѴ, ни сериал Неаѵу Сеаг, создаваемый разработчиками 
второй части МѴѴ, ни другие менее популярные робосимы. 




Феноменально, но звездность словно бы преследует само 
имя “МесііѴѴаггіог”, вопреки всем законам логики. Быть мо- 
жет, дело в почве мира ВаііІеТесіі, на которой игра произ- 
растает? 

К тому же, по вселенной ВаііІеТесіі существует еще и од- 
ноименная настольная карточная игра, которая сейчас ак- 
тивно проникает на отечественный рынок и в настоящее 
время является у нас в стране второй по популярности 
после Мадіс: Тііе Саіііегіпд. 

іі ■ 

2 1 место: ЗСаг СопСгоІ 2 
Родитель: Ассоіасіе 
Г ражданство: Стратегия с элемента- 
ми аркады и адвентюры 
Дата сотворения: 1 993 
В целом, летаем в космосе, собираем минералы, совер- 
шенствуем корабль, общаемся с инопланетными цивили- 
зациями и деремся их звездолетами, заключаем альянсы и 
объявляем войны. И все это под такой забойный музон, 
что я в свое время начал сомневаться, а нужна ли мне 
вообще эта новомодная музыкальная карта? Оказывается, 
и ПиСиБипер кое на что способен! 

Звездность к Звездному Контролю приходила постепенно. 
Причем окончательная, бесповоротная и беспросветная 
звезданугость ударила в него только после появления 5СЗ. 




Люди посмотрели на него и сказали: да, это не то. Где ат- 
мосфера? Где очарование? Ида... Где-где? В звезде! Во 
второй - на ней осталась. 

К тому же, в эту безумную смесь жанров авторы умудри- 
лись запихнуть даже РПГ! Смотри сам: там были и №0, 
которых можно набирать к себе в “партию” (корабли союз- 
ников), и путешествия по локейшенам, и мини-квесты, и 
поиск артефактов, и постоянное развитие главного персо- 
нажа (коим в случае с ЗС2 был космический корабль). Ну 
чем тебе не оригинальная ролевая система? 

■ ■ 

20 место: РиІІ ТЬгоССІе 

Родители: 1_исазАгТзз 
Г ражданство: квест 
Дата сотворения: 1 995 

В целом, классический квест и ничего сверх того. Рисован- 
ная мультяшная графика, традиционные загадки... Но это 
в целом. Если брать частности, то картина преобразуется. 
Увлекательный сюжет, великолепные яркие персонажи, 
искрометный юмор, совсем не квестовые дорожные стыч- 
ки... Да и сам главный персонаж - простоватый, грубова- 
тый, но честный байкер, мог вызвать только умиление. 
Звездность этой игры в нашей стране во многом была 
обусловлена качественным переводом. Не то чтобы блеск, 
но голоса действительно были актерские, а не подвыпив- 
ших студентов. 




К тому же, просто очень приятно схватить жирную бармен- 
скую харю за кольцо в носу и хряпнуть ее этим кольцом об 
стойку. Или на полном ходу столкнуть с мотоцикла наглого 
рокера из конкурирующей банды. Или вежливо постучать- 
ся в дверь, подождать, пока хозяин приложит глаз к замоч- 
ной скважине, и в этот момент высадить дверь мощным 
ударом ноги... 

іі ■ 

1 9 место: ЗіппСіСу 2000 
Родители: Махіз 

Г ражданство: Симулятор градос- 
троительства 

Дата сотворения: 1 990 

В целом, строим город. Прокладываем водопровод и тя- 
нем линии электропередач, размечаем жилые, коммерчес- 
кие и фабричные зоны, проводим метро, следим за нужда- 
ми населения и страдаем цифироманией в тенетах город- 
ского бюджета... Войти в роль градоначальника - и никог- 
да из нее не выйти, так как игра не имеет концовки, она 
бесконечна! 

Звездность СимСити настала вместе с выходом второй 



части игры, скромно озаглавленной не как 2, а как 2000. 
Графика такого качества, что до сих пор не выглядит уста- 
ревшей, и дистрибутив игры, успешно размещавшийся на 
двух дискетах... В 99-м году вышел ЗіплСііу 3000 - но это 
был лишь ремейк с добавлением уборки мусора и еще па- 
ры мелочей. 

К тому же, звездность СимСити сродни популярности игры 
в дочки-матери среди одних слоев населения, разведению 
цветников среди других слоев и воспитания внуков среди 




третьих. Когда воочию зришь, как под твоими заботливы- 
ми руками что-то растет, крепнет и начинает жить своей 
жизнью... ХОЧЕТСЯ ЭТО СЛОМАТЬ, УНИЧТОЖИТЬ, ПОД- 
ЖЕЧЬ... А-А-А!!! (сорри, на самом деле я хороший). 

1 8 место: Х-СОМ І-ІІІ [УРО] 

Родители: МуЪГтоз / Місгоргозе 
Г ражданство: Т игп-Ьазес! ЗдиасІ 
СотЬаС ЗітиІаСіоп + Стратегия 
Даты сотворения: 1 994, 

1 995, 1 997 

В целом, основатель собственного жанра. Глобальная 
стратегия плюс экономический менеджмент плюс походо- 
вый здиэсі сотбаі Третья часть добавила еще и общес- 
твенные связи, превратив игру чуть ли не в дипломатичес- 
кий симулятор. По крайней мере, еще пару серий в этом 
направлении, и ЗіплСііу может уходить на пенсию. 
Звездность Х-СОМ заработал именно своим горячим 
жанровым миксом. Правда, последняя серия 
Аросаіурзе чуть не испортила все своей отвратной гра- 




фикой. Действительно, это ж надо додуматься: в такую 
крутую игру вставить такую устаревшую графику. Спас- 
ла положение только неисчерпаемая стратегическая 
глубина и подкупающая увлекательность, которая при- 
суща всем играм серии. 
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К тому же, ты знал, что брейнсакеры (рука не поднимается 
написать “мозгососы”) не могут причинить вреда дрои- 
дам? Так что их (дроидов) имеет смысл держать в перед- 
них рядах. А люди могут прятаться в лифтах и дверных 
проемах. Тактика, паанимаешь! 

■ • 

1 7 место: РаІІоиС І/ІІ 

Родители: ВІаск Ізіе ЗТзисІіоз / 

ІпЪепрІау 

Г ражданство: РРЕ 

Даты сотворения: 1 997, 1 998 

В целом, РаІІоиІ революционизировал мое представле- 
ние об играх. Оказалось, что если создать законченный, 
хорошо продуманный игровой мир, то играть становит- 
ся так же интересно, как читать хорошую книгу. Нет, да- 
же интересней. 

Звездность второй части многих дезориентирует. Они ду- 
мают, раз вторая часть настолько популярней первой, зна- 




чит, авторы так круто изменили оригинал, что хоть стой, 
хоть падай. Но нет - РаІІоиІ; 2, это всего лишь второй том. 
А популярный он, потому что всем интересно: “что там 
дальше было”. 

К тому же, выстрел по глазам, роѵѵег агтог, Маркус с ми- 
ниганом, Сулик с автоматическим “Кольтом”... Кстати, ес- 
ли Сулику в начале игры вместо его любимого молота дать 
зиЬ-тасИіпе дип, а в поведении оставить опцию, чтобы он 
подбегал вплотную к противнику перед атакой, то на неко- 
торое время он становится просто терминатором. Одно 
удовольствие наблюдать за картиной: подбегает Сулик к 
врагу, приставляет пушку к его башке, очередь, кровавые 
ошметки... 

п — — — ! — ^ - - 

1 В место: ІМеесІ Гог ЗреесІ I, III, IV 
Родители: Ріопеег / ЕІесЬгопіс АгЪз 
Г ражданство: Автосимулятор 
Даты сотворения: 

1 995 , 1 998 , 1 999 

В целом, это не симулятор. Это аркада. Весело ездим, 
весело летаем кубарем и падаем днищем кверху, весе- 
ло бодаемся с оппонентами и кувыркаемся по кюветам. 
Но с другой стороны, в какой аркаде есть установка па- 
раметров аэродинамики, настройка тормозов и выбор 
шин? И настолько реалистичное поведение автомаши- 
ны на трассе?! Ага, вот где собака порылась! Оказы- 
вается... 



Звездность ИРЗ как раз в том и состоит, что разработчи- 
кам удалось нащупать ту самую золотую середину, которая 
примиряет нудные, но правдивые симы с тупыми, но при- 
кольными аркадами. Шаг вправо или влево, и ИРЗ унасле- 
довал бы потомственную болезнь одного из своих родите- 
лей. А так - только лучшие их качества. 




К тому же, на счету ИРЗ куча оригинальных находок, нап- 
ример, этакие догонялки с полицией. Кстати, ты заметил, 
что у нас в названии не хватает второй части? Ответ на воп- 
рос “почему?” очевиден до безобразия. Она была неудач- 
ной, вызвавшей массу предречений о гибели сериала. Как 
доказало будущее, преждевременных. 

щ ■ 

1 5 место: ѴѴагІогсІз II 

Родитель: 55(3 
Г ражданство: Походовая 
стратегия 

Дата сотворения: 1 993 

В целом, боевое фэнтези. Изрезанные реками сказочные 
земли вспучились наростами десятков замков, в которых 
нарождаются орды диковинных существ, которые под во- 
дительством безмерно крутых героев отправляются на 
кровавую битву с другими героями и на захват других зам- 
ков. Донельзя упрощенный бой. Ничего лишнего и дикий 
динамизм. Полный атас периода начала 90-х. 




Звездность пришла к Варлордам со второй части, и 
это один из трех китов, на которых высится жанр по- 
ходовых фэнтези-стратегий. Прочая пара китяшек - 
день ото дня лезущий в невиданные выси НоММ и 
только год назад зачесавшийся о реанимации МазГег 
оГ Мадіс. А Варлорды, изрядно облажавшись с третьей 
частью (1997), сейчас точат зубы над четвертой. Су- 



меют ли разработчики вернуть свое детище на пье- 
дестал? 

К тому же, Варлорды позволяли устраивать групповуху 
на одном компе. Т.е. мультиплеер, нуты понял. Востор- 
женные рубилова, вопли “ты замурыжил армии перефа- 
совывать!!!” и сумасшедшие ночи безумного геймер- 
ского кайфа. 

щ ■ 

1 4 место: МогСаІ КогпЬаС 

Родители: МісІѵѵау / Ассіаіт 
Г ражданство: Файтинг 
Дата сотворения: 1 993 

В целом, файтинги рулят на приставках, а на компах то- 
тально не катят, и все туг! Исключение - МоііаІ КотЬаі 
Игра, которую знают все. Игра, на которой многие вырос- 
ли. Игра, в которую до сих режутся, плевав на всякое уста- 
ревание графики. Хлещущая фонтанами кровь, веревками 
вьющиеся по клавиатуре пальцы и наркотический кайф 
разрывания противника на куски, насаживания на кол, от- 
рубания - а лучше отгрызания головы, вырывания тупой 




его башки вместе с позвоночником... рулеззз, мать его, 
непревзойденный и бесподобный! 

Звездность МоііаІ КотЬаі плавно увеличивалась от серии 
к серии, но это было скорее количественное расширение, 
нежели качественное. Поэтому мы молчим о второй и 
третьей частях сериала (про четвертую и прочие вообще 
забываем - лучше б их не было). Да, МК2 и МКЗ были 
классные. Но... ТотЬ Ваісіег мы тоже поставили лишь пер- 
вый. 

К тому же, когда бы ни начались очередные споры о наси- 
лии в играх, поборники чистоты нравов, злобно скалясь, 
припоминают МогіаІ КотЬаі Гм, интересно, с чего бы 
это?.. 

и ■ 

1 3 место: Шике ІХІикет 313 

Родитель: Зй Реаіглз 
Г ражданство: Зй АсЪіоп (РР5) 

Дата сотворения: 1 99В 

В целом, йИ проиграл Великую Войну своему конкуренту 
от ісі. Спрайты не выдержали натиска полигонов, огни ба- 
ров потонули в готическом сумраке, туалетный юмор не 
устоял против могильной угрюмости. Однако кое в чем 
Дюк был первым и неповторимым. Он внес чувство юмора 
в жанр. Только благодаря ему стали возможны раскрепо- 
щенный Наіі-Ііе, гангстерский Кіпдріп и многое другое. 
Звездность, достаточную для вхождения в наш хит-парад, 
Дюк заработал в первые месяцы своей жизни, когда пре- 
восходил все и вся по графике. И мультиплеер у него был 
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отменный. Потом, Дюк - сам по себе культовый герой, 
один из наиболее известных и любимых в народе. Напри- 
мер, выражение Эике [Мет Мизі Оіе! стало крылатой 
фразой. Даже в России на эту тему нередко песни сла- 
гают... 

К тому же, немногие знают, что добрая половина искро- 
метных реплик Дюка была взята из третьей серии филь- 
ма “Зловещие мертвецы”, являющегося непревзойден- 
ным образцом ужастикового черного юмора в кинематог- 
рафе. 

■ ■ 

1 2 место: НаІГ-І_іГе 
Родители: Ѵаіѵе / Зіегга 
Г ражданство: 30 АсСіоп (РР5) 

Дата сотворения: 1 998 

В целом, лучший ЗЭ экшен на сегодняшний день в 
плане сингла. Почти живая игровая среда, насыщен- 
ная событиями, происходящими без участия игрока. 
Уровни, по которым интересно ходить даже без мон- 
стров, и монстры, которых интересно убивать даже 
без уровней. И все это - на ошеломительно улуч- 
шенном квейковском движке. 

Звездность НІ_ себе заработал, доказав, что РРЗ мо- 
гут быть не просто безмозглыми “бродил кам и -стре- 
лялками”, а настоящими остросюжетными интерак- 
тивными приключениями. Ведь классикой становит- 
ся не та игра, которая аккумулирует созданное до 
нее, а та, которая задает стандарты будущих игр, ко- 
торая как раз и привносит то, что потом кто-то будет 
“аккумулировать”. 

К тому же, в НІ_ очень прикольно мочить ученых. Он 
тебе чего-то там вещает, а ты на него наводишь так 
спокойно арбалет, рассматриваешь в снайперском 
режиме его противную морду, и когда он пошире 
свою пасть разинет, чтобы в очередной раз свою де- 



бильную фразу вякнуть, нажимаешь на курок. Нечего 
Гордону Фримену лапшу на уши вешать! Он сам уче- 
ный... 

іі ■ 

1 1 место: ОаЫо 
Родитель: ВІІ 22 агсІ 
Г ражданство: АсСіоп/РРС (Подие-Ііке 
РРС) 

Дата сотворения: 1 997 

В целом, хождение по лабиринтам, имеющее себе целью 
порубить в капусту, нашпиговать стрелами и задолбить 
магией невероятные толпища тупых, но в тупости своей 
очень злобных тварей. 16 уровней. Чем глубже под землю, 
тем злее монстры. Плюс простенькие квесты и торгово-ин- 
формационное общение с народцем в деревеньке на по- 
верхности. 




Звездность йіаЫо - это первопричина возрождения ВР6, 
начавшегося с 1 997 года. Самое смешное, что сама эта иг- 
ра ролевкой не является, даже с натягом. Зато, посмотрев 
на нее, многие сказали: “Да, РПГ - это круто! Какие там 
еще есть?” - и с этими словами пополнили ряды поклон- 
ников древнего жанра. А ВІіггагсІ лишь очередной раз кив- 
нули, пробормотав сквозь зубы, что “плохих игр не де- 
лаем”, и принялись за ЗіагсгаЙ. 

К тому же, халявная онлайновая групповуха через 
ЬаШе.пеІ, вошедшая в историю, среди прочего, благодаря 
всеобщему народному хакеризаторскому фанатизму, в 
итоге приведшему к полной невозможности нормально по 
этой самой Ьайіе.пеі в Диаблу играть. 




■и 

1 □ место: ЕІіСе 
Родитель: ВгаЬеп ЗоГЪѵѵаге 
Г ражданство: 

Космический симулятор + 

Дата сотворения: 1 985 

В целом, уникальный по глубине проработки мира много- 
жанровый проект, объединивший в себе космический си- 
мулятор, крайне разветвленную приключенческую линию и 
стратегию с дипломатией, торговлей и многим прочим. 
Богатство игровых возможностей Еіііе потрясает - если бы 



мы составляли наш хит-парад по этому критерию, ей суж- 
дено было бы занять первое место. 

Звездность Элиты держится на сиянии первой части - 
последовавшие затем Ргопііег (1993) и Гігзі Епсоипіегз 
(1995) не только уступали оригиналу, но и все больше от- 




даляли серию от графических стандартов своего времени. 
Вместе с тем в 1993 году появился Ргіѵаіеег, продолжив- 
ший идеи ЕІііе на более высоком качественном уровне, хо- 
тя и с гораздо меньшим размахом. 

К тому же, влияние Элиты простерлось далеко за предела- 
ми космосимуляторного жанра. Например, отечественные 
“Вангеры” нередко называют “ЕІііе на колесах”... Элита - 
аргумент в дискуссиях. Она - непререкаемый авторитет. 
Она - основа основ мира игр... правда, уже в основном 
для разработчиков, т.к. все меньше игроков о ней помнят. 



9 место: МузС 

Родители: Суап /ВгосІегЬипсІ 
Г ражданство: Адвентюра 
Дата сотворения: 1 993 

В целом, набор очень красивых пререндеренных экранов, 
по которым ты путешествуешь в течение всей игры, не 
встречая ни единого живого человека. Весь геймплей - 
необычайно сложные, но гениальные головоломки. Нем- 
ножко анимации. Немножко юмора. Немножко крезовости. 
В сумме - нечто странное, с легкостью подчинявшее себе 
всех, начиная с прожженых геймеров и заканчивая вовсе 
далекими от игр людьми. 




Звездность этой игры доказывать не надо, за нее говорят 
цифры. По количеству проданных копий Музі оставил да- 
леко позади всех самых именитых монстров игровой ин- 
дустрии. 
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К тому же, Музі продолжает продаваться даже сейчас! Это 
уже совсем уникальное явление для игры многолетней 
давности. Віѵеп, продолжение Музі, не смог даже близко 
подойти к уровню популярности своего предшественника. 
Кстати, ходят слухи о тайном начале работы над Музі III. 
Конечно, это только слухи, но... 

п в 

8 место: СоттапсІ&Сопдиег/РесІ 
АІегЪ 

Родители: ѴѴезСѵѵоосІ / Ѵігдіп 

Г ражданство: РТ8 

Даты сотворения: 1 995, 1 997 

В целом, N00 круче 001, но если посмотреть с другой сто- 
роны, то 001 гораздо круче N00. А сталинские ракетные 
установки дадут фору мобильной артиллерии Альянса. Хо- 
тя это смотря в какой ситуации. Но в одном я твердо уве- 
рен: Таня никогда не раскроет военные тайны своего ко- 
мандования, сколько бы шприцев ни вколол в нее лысое 
уродище Кейн. 




Звездность С&С - палка о нескольких конечностях. Однаж- 
ды встав на рельсы экстатического визга протащившегося 
народа, ѴѴезІмюсІ переконвертировала харвестер на сбор 
лавэ, начав одно за другим штамповать однотипные про- 
должения. Нем доконала даже поклонников. Но это не ума- 
ляет значения С&С и ВесІ АІегІ, и этим парадом тысячеле- 
тия мы провозглашаем им вечный РУЛЕЗЗЗЗ! 

К тому же, вот-вот грянет С&С: Репедасіе. Видно, это скар- 
мливаемый нам кусками первоначальный план ТіЬегіап Зип 
(помнишь слух о том, что в ТЗ будет игра от первого ли- 
ца?). Итак, Зй Асііоп в тиберийском (ранее - спайсовом) 
мире. Настала пора выбираться за пределы реалтаймово- 
го жанра, а, ѴѴезІѵѵоосі? 

■ ■ 

7 место: ѴѴагсгаГС І/ІІ 

Родители: ВІіггагсІ ЕпСегСаіптепі; 

Г ражданство: РТ5 

Дата сотворения: 1 994, 1 995 

В целом, орки пришли на смену танкам. Первая попытка 
отодрать листик с лаврового венца Эипе II. Причем удач- 
ная. В мире фантастических настольных игр есть два про- 
тивостоящих течения: научно-фантастическое в духе “Дю- 
ны” Френка Герберта и сказочно-фэнтезийное в духе 
“Властелина колец” Толкиена. Рипе 2 олицетворяла науч- 




но-фантастическое. А на щитах и мечах орков в мир ком- 
пьютерных ВТЗ ворвалось и воцарилось фэнтезийное: 
ѴѴагсгаЙ. 

Звездность: 2ид-гид Іогеѵег!!! 

К тому же, Варкрафт сослужил медвежью услугу нашему 
российскому рынку пиратского софта. Он был первой иг- 
рой, которую наши любимые пираты решили русифициро- 
вать. Просто так, для себя. И вдруг выяснили, что продажи 
игры от этого выросли чуть ли не в десятки раз. Оправив- 
шись от шока, смекалистые “предприниматели” сначала 
решили переводить хитовые игры, потом и средние тоже, 
ну а потом... Нем это закончилось, ты и сам не хуже меня 
знаешь. 

щ ■ 

В место: ІЗипе II 

Родители: ѴѴезЬѵѵоосІ/Ѵігдіп 
ІпЪегасйѵе 
Г ражданство: РТЗ 
Дата сотворения: 1 992 

В целом, первая известная ВТЗ, начало знаменитого бума, 
череда клонов... да ты и так все знаешь. Дюна - это жанр, 
с единожды и навсегда очерченными границами. Она - 
это бессмертие. Пока существует ВТЗ, мы будем помнить 
о Дюне и чтить Дюну. 

Звездность Дюны была подогрета звездностью одноимен- 
ного философско-фантастического романа Френка Гер- 
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берта, вольно переработанного и перенесенного на экра- 
ны компьютеров в виде бескомпромиссной борьбы трех 
(точнее, четырех) галактических сил на неведомо далекой 
от нас планете. Да еще и тем, что существовала первая 
Эипе - приключенческая игра от Сгуо, очень успешная и, 
заметь, содержащая значительную долю стратегии. Что 
сделала ѴѴезІѵѵоосі? Стратегию развила и усилила, прочее 



откусачила и выкинула на помойку. Вот он, секрет успеха! 

К тому же, авторов Дюны хорошо характеризует тот факт, 
что они взяли и придумали еще одну расу, которой не бы- 
ло в книге, Ордоссов. Двух им, видите ли, мало показа- 
лось! Нет, ты прикинь, и это для первой ВТЗ! Хех, подоб- 
ная смелость всегда достойна похвалы. 

щ ■ 

5 место: СООМ 1 /2 

Родитель: ісі ЗоГСѵѵѳге 
Г ражданство: 30 АсСіоп (РРЗ) 

Даты сотворения: 1 993, 1 994 

В целом, дООЫ был последователем СаІасотЬ АЬузз и 
ѴѴоІІепзІеіп, покорившим мир... своей идеальностью. Тех- 
ногенно-демонические лабиринты. Монстры. Оружие. 
Ощущение достоверности происходящего. Идеальный ба- 
ланс всего. В нее играют до сих пор. Ты встречал в других 
играх минимальное время, за которое можно пробежать 
уровень? А сколько было прогуляно уроков, чтобы прибли- 
зиться еще на пару секунд к рекорду! 




Звездность РООМ не поддается измерению. Знаешь, по- 
чему он попал в парад тысячелетия? Потому что в нем бы- 
ла двустволка, которую мы все так любим. И еще потому 
что можно было шмалять по бочкам. И еще потому что ес- 
ли взять неуязвимость и вломиться в зал с монстрами с пу- 
леметом наперевес, то начинаешь понимать смысл фразы 
“групповуха с летальным исходом”. 

К тому же, РООМ, как никто, знаменит своими кодами. 
Помнишь старый анекдот? Пришло время думеру умирать, 
Бог ему говорит: “Перед тем, как отправить тебя в рай, я 
выполню три твоих желания”. Думер: “Первое - ЮЭСЮ. 
Второе - ЮКРА. Третье... а третье - на фига мне теперь в 
рай, отправляй меня лучше в ад!” 

іі ■ 

4 место: 

Негоез оГ МідЫз&Мадіс ІІ/ІІІ 
Родители: РорТор ЗоГСѵѵаге 
(І-ІІ) / ІМѴѴС / ЗСЮ 
Г ражданство: 

Походовая стратегия 
Даты сотворения: 1 996, 1 999 

В целом, лучшая фэнтезевая походовая стратегия всех 
времен и народов, основанная на мире МідГіІ&Мадіс, 
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великолепно реализованная и потрясающе сбалансиро- 
ванная. Крутая настолько, что оказалась в жанровой 
изоляции: даже первый клон (на соперника не тянет) 
появился у нее буквально два месяца назад. 

Звездность Героев проверяется следующим экспери- 
ментом. Шаг первый: найди геймера. Шаг второй: 
выясни, где он живет. Точнее, ночует. Шаг третий: 
ночью подкрадись к нему и во весь голос возгласи: “Кто 
сильнее, дракон или титан?!”. Если он скажет “Какого 
хрена среди ночи?!”, значит, в его сердце нет места Ге- 
роям. Если он скажет “Конечно, дракон!” или “Конечно, 
титан!”, значит, в его сердце есть место Героям. Но 
скорее он скажет иное. Он скажет: “А дракон-то чер- 
ный?”, или “Во вторых Героях или в третьих?”, или “А 
остальные условия равные?”. И это будет означать, что 
его сердце целиком принадлежит Героям. 

К тому же, от Негоез фанатеет наш самый игровой редак- 
тор. А это, знаешь ли, просто обязывает поставить игруш- 
ку повыше в чарте! 

іі ■ 

3 место: СіѵіІігаСіоп І/ІІ 
Родитель: Місгоргозе 
Г ражданство: 

Походовая стратегия 
Даты сотворения: 1 99 1 , 1 998 




В целом, Цивилизация явилась первой всемирно извес- 
тной стратегией. Я до сих пор не понимаю, как она не 
“удостоилась” массового клонирования. Даже жалко... Моя 
вот, например, заветная мечта - поиграть в современный 
вариант СіѵіЫоп, с навороченной графикой, с многократ- 
но расширенными возможностями развития, с повышен- 
ным реализмом и детализацией... Было бы круто. 
Звездность Цивилизации в том, что она вся из себя та- 
кая первая и уникальная. А еще - блестяще проработан- 
ная и глубокая во всех своих составляющих. Лучшее, что 
создал великий Сид Мейер в своей жизни. Игра с беско- 



нечной реиграбельностью и потрясающим размахом иг- 
ровой среды. 

К тому же, помню я такое время. В фирме, где я подраба- 
тывал еще подростком, на одной из машин стояла 
СіѵіЫоп. Стоило начальнику выйти из комнаты, как все 
сотрудники моментом слетались, как голуби на крошки 
хлеба, к заветному экрану. И до того ужасного момента, 
когда в коридоре снова слышались шаги начальника, нас- 
тупала нирвана... 

іі ■ 

2 место: (Зиаке 
Родитель: ісі ЗоГСѵѵаге 
Г ражданство: Зй АсСіоп (РРЗ) 

Дата сотворения: 1 99В 




В целом, Квака сделалась эталоном жанра. Прогрес- 
сивный полигонный движок, позже купленный многими 
компаниями для собственных игр. Идеальный баланс 
оружия и потрясающий дизайн уровней. Суперчумовой 
угарный мультиплеер, с прицелом на который игра и 
задумывалась. 

Звездность была обеспечена игре еще до рождения. Ее 
ждали с замиранием сердца. Она чудом не стала рубило- 
вом на мечах - ісі передумали чуть ли не в последний мо- 
мент... А вот позднее появившийся Оиаке 2, несмотря на 
улучшенную графику, явился шагом назад. Он уступал пер- 
вому 0 по всем критериям: динамика, баланс оружия, ди- 
зайн уровней... И сейчас грядет реабилитация с совершен- 
но потрясающим ОЗАгепа. 

К тому же, для 0 (и 02) создано неимоверное количество 
ботов, уровней, скинов, конверсий, моделей персонажей и 
оружия. Больше, чем для любой другой игры. И то ли еще 
будет после выхода 03... 

■ ■ 

Лучшая Компьютерная 
Игра Т ысячелетия ТЕТРИС 
Родители: Алексей Пажитнов, 
а также Г ерасимов 
Г ражданство: Т етрис! 

Дата сотворения: 1 985 

Уез-з-з! И никто иной. Если ты сумеешь назвать любую 
другую игру, в которую играли все без исключения лю- 
ди, хотя бы иногда садящиеся за компьютер, и многие 
из тех, кто никогда в своей жизни не садился за ком- 




пьютер; игру, на которую человечество потратило боль- 
ше времени, чем на все 30 экшены или стратегии вмес- 
те взятые; игру, которая переиздавалась многие тыся- 
чи раз во всех странах и на всех языках; игру, для кото- 
рой создано столько модификаций, что все моды, боты 
и левелы идут жевать травку; игру, которая могла бы 
похвастаться таким же долгожительством, ведь в тет- 
рис играют и поныне и будут играть еще тыщу лет, - 
если ты сможешь назвать хотя бы одну такую игру: кля- 
нусь, я съем все номера “Хакера” за последнее тысяче- 
летие!* 

*Прим.: Разумеется, только по одному экземпляру каждо- 
го номера и только если мне разрешат пользоваться прип- 
равами! 




■ 

Подготовка парада тысячелетия: 
Александр ‘2роівопЗ’ Сидоровский 
2роізопЗ@хакер.ги 



Автор благодарит коллектив редакции за 
поддержку в подготовке парада тысяче- 
летия, а также сайт АЬзоІиІе батез 
(шт. ад.ги) и лично Андрея Шевченко за 
неоценимую помощь и предоставленные 
графические материалы (“Энциклопедия 
Компьютерных Игр 3000, издательство 
“Акелла”). Автор также благодарит алфа- 
вит за любезно предоставленные буквы. 
Статьи по позициям 2, 10, 15 и 29 состав- 
лены сотрудниками редакции. 








Самые модные и неожиданные 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ ОБРАЗЫ 

с озіоо до 

В ПРОГРАММЕ "ТЕАЕНОЧь" НА 




В СОПРОВОЖДЕНИИ МУЗЫКИ 

Амвіеыт, Трір Нор, Асю 
Трайсе, Теснио, Сарабе, Вреак Веат, 
Орым 5с Вазе, Оеер Ноызе, Оив 
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Мастера и Маргариты’ 



Сальвадора Дали 



арри Таскером 



Навига- 



тор игрового мира’ 



Редакторская ]-[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[ 

I Событие, которое французы называют ‘Чіп сіе зіесіе”, а англичане - “МіІІеппіит”, неумолимо приближается. ‘Хакеру” испол- 
няется год, а "Мастерской” - 8 месяцев. Очень радостно становится на душе, когда, чеканя каждый слог, заявляешь: “Встре- 
тимся в следующем тысячелетии!..”. Вот ведь, черт побери... И если в следующем тысячелетии компьютеры не свихнутся с 

’ ума-разума и не устроят нам глобальную Хиросиму, то в “Мастерской” ты сможешь прочитать материалы на многие волную- 
щие тебя темы, среди прочего - о том, как писать ботов для Оиаке (и не только), как рассчитывать искусственный интеллект 
в играх [давно подбираюсь к этому сабжу), сравнительный обзор 308 Мах и Мауа, и многое, многое, многое другое. Уж чего- 
чего, а скучать не придется, это я тебе обещаю ;) 

Кроме того, в рубрике намечается одно серьезное политическое изменение. В большинстве статей я старался не затраги- 
вать темы, требующие углубленных знаний, а давал преимущественно обзоры, руководствуясь принципом “если кому очень 
надо, так он это и сам найдет”. Но, похоже, что такой подход не всегда себя оправдывает, многие читатели ждут от рубрики 
большей конкретики, описания всяких программистских штучек и хитростей. Поэтому, начиная с этого выпуска, все материа- 
лы “Мастерской” будут разделяться на два уровня. Первый уровень - обзоры, ликбез, статьи на околоразработческую тема- 
тику и т.д., а второй уровень - посложнее, для людей, которые уже по уши влезли в создание игр и желают всяких технических 
и технологических подробностей. Теперь каждый найдет тебе материалы по душе и по надобностям [почти по Марксу :)). 

И еще. Объявляется призыв ко всем, кто готов к труду на благо любимого журнала! Эээ... хорошо оплачиваемому труду, разу- 
меется. Мне требуются люди, способные писать интересные статьи для “Мастерской”. В первую очередь - дизайнеры, худож- 
ники, музыканты. Связываться через мою электронку: хепосісІОтаіІ.ги. 

Желаю выжить тебе в грядущем 1 900 году! ;))))))))))))))))))))))))))))))))Ш 
Главный мастеровой ]-[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[ 

Александр “ХепосісГ Колосков ]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]] 

хепосігіѳтаіі.ги]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]] 
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кую-то долю эротики. Как правило, это квесты типа знаме- 
нитой сьерровской серии про развратника и тот 

же^щ'. Да и “мыльная опера” про душку.'/ щщВ^И 
разработчики которой давно забили на геймплей и в каж- 
дой новой версии увеличивают ассортимент 

Лариного гардероба вкупе с количеством принимаемых 
этой дамой поз, тоже попадает в категорию игр с эроти- 
ческим содержанием. 

В связи с возрастающей популярностью компьютерных 
игр у широких слоев населения в этот бизнес устремились 
модели прочих эротоманских журналов. 

Уже несколько бывших^^Я открыли компании по раз- 
работке игр. Естественно, с собою в качестве главных ге- 
роинь. Нужен пример? Пожалуйста: 

Еще одна популярная тема - игры, где мы 
играем роль частного детектива, ведущего расследование 
и по долгу службы вынужденного периодически вести наб- 
людения за подозреваемыми (чаще всего - сексуальными 
молодыми особами) с использованием самой современ- 



ровании”. Набираешь порнографических картинок, пи- 
шешь на клон любой простенькой аркады 

(^^^^^^^^^Міірлаго там интересных игр как 
собак неюзанных) и за каждую тысячу очков, набранных 
игроком, показываешь очередную “клубничную” картин- 
ку. Вот увидишь, какую бешеную популярность получит 
твоя игра! Дешево и сердито. 

Ну и наконец, возвращаясь к нашей классификации, третья 
категория игр характеризуется фразой “секс ради секса”. 
Геймплей у этих игр нулевой, но уж чего-чего, а обнажен- 
ки хватает. Я, честно говоря, не знаю, на какой контингент 
рассчитаны подобные забавы, но, видимо, раз есть пред- 
ложение, то и спрос должен наличествовать. Классический 
пример подобной игры - онлайн-тир (своего рода 
нИ в котором роль ружья играет всем известный 
первичный половой признак, а роль жертвы - “американ- 
ская пышка” обязательном синем 

платье. Чем мы стреляем, я думаю, сам догадаешься, чай 
не вчера родился... 



три-четыре партии компьютер позволяет себя обыгрывать, 
разжигая аппетит, а потом начинает играть в полную силу. 
Наконец, в поте лица я его обыграл еще в паре партий (уже 
типа на принцип пошло). И увидел в корне обломавшее 
меня сообщение: “Для начинающего хватит. Играем про- 
фессионально?”. После чего все стартануло заново, но уже 
на очень недурственной сложности. Продолжать я не стал 
- хотя бы потому что обнаружил кнопку, сразу переключаю- 
щую нс^^^^^Ит.е. еще на следующую стадию... 
Спрашиваешь, зачем такое издевательство нужно? Отве- 
чаю: все клики по крестикам и ноликам (напоминаю, что 
действо разворачивалось в онлайн-игре) одновременно 
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ной оптики (опять-таки или ещІШ^ПНШ^И 
Но все-таки, для этих игр секс - не главное, это просто 
прикол и завлекалочка. 

Вторая категория - классические игры, использующие 
эротику для стимуляции игрового процесса (о других 
процессах скромно умолчим). Все эти многочисленные 
стрип-покеры, стрип-тетрисы, стрип-арканоиды и т.д. 
Принцип прост как ночной горшок. Чем лучше ты иг- 
раешь, тем больше квадратных метров обнаженки ты 
увидишь. Причем тут чем слабее играет компьютер, тем 
интереснее игроку. Сам посуди, стал бы ты играть в шах- 
маты с программой, которая шахматами владеет на 
уровне среднего детсадовца? Тебе ведь 

подавай. А если за каждый поставленный мат по- 
казывают двухминутный видеоролик со стриптизом? 
Ага?! Глазки-то загорелись! Вот и готовая идея для начи- 
нающего разработчика на тему: “Как сделать популярную 
игру, не обладая особенными познаниями в программи- 



Как-то слоняясь по Сети, я набрел на замечательный сай- 
тик (ѵѵш.сІіаІги/~апуІіоѴдате1 .МтІ) с онлайновой игрой 
в “крестики-нолики+”. Плюс, как и положено в эротичес- 
кой игре второго типа по нашей классификации, заключал- 
ся в том, что за каждую победу над компьютером открыва- 
лась очередная порция фотографии соблазнительного те- 
ла владелицы сайта. Первые несколько партий я выиграл, 
не особо напрягаясь, и уже успел оценить симпатичную 
мордашку, грациозную линию плеч, полное отсутствие по 
крайней мере верхней части гардероба и уже предвкушал, 
что еще две-три победы - и все прелести будут доступны 
моему жадному взору, но тут компьютер стал проявлять 
завидное упорство, сводя все партии к ничьей. Надо заме- 
тить, что в крестики-нолики мы играли на доске 4x4, а на 
ней (если противник играет исключительно в обороне) 
всегда можно свести партию к ничьей. Во мне проснулся 
азарт (меня обыгрывать!?), и я минут десять пытался все- 
таки перехитрить компьютер. Ну да, разбежался! Первые 



уходили в сеть обмена баннерами. Представляешь, сколь- 
ко хитов я нагенерил владелице сайта в течении 15 минут, 
бодаясь в стремлении заполучить еще ку- 

Почему с ]аѵа зсгірГом? Да потому что вся программа, иг- 
рающая в крестики-нолики, была написана на этом самом 
скрипте и помещалась на полутора экранах. Нормальному 
программисту работы на полчаса. 

Собственно, нам с тобой, как начинающим разработчикам, 
игры с ^^^^Щ||интересны именно этим свои ка- 
чеством. Тем, что можно, не прикладывая особых усилий, 
написать игру, которая будет пользоваться популярностью. 
Главное, чтобы твоя игра вела себе как опытная стрипти- 
зерша, т.е. открывала свои прелести постепенно, постоян- 
но поддерживая у игрока интерес. И конечно, самое глав- 
ное, это раздобыть качественные картинки, а еще лучше - 
видео эротического содержания. Как? Ну, этому посвяще- 
на вторая часть данного опуса. 
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меры дороги, а порт встречается на РС (в отли- 
чие от Макинтошей, традиционно заточенных под видео) 
нечасто. В свое время небезызвестная фирма Іпіеі реши- 
ла задавить Рігеѵѵіге в пользу собственной разработки 
1!ЗВ 2.0, что немедленно и очень эффективно осуществи- 
ла. Поэтому нам нужно что-нибудь более дешевое и рас- 
пространенное. Собственно, остается два варианта: ви- 
деокарточки с ТВ-входом и специальные карты для ви- 
деозахвата. Я настоятельно рекомендую тебе второй ва- 
риант по следующим причинам. 

Во-первых, даже на очень хороших карточках типа 
видеовход - это всего лишь дополнительная примоч- 
ка, поэтому его совершенствованию особого внимания не 
уделяется. Т.е. для того, чтобы 
получить отдельные 
кадры, его, может 
быть, и хватает (по 
этому поводу см. 
І материал 



Итак, ты собрался написать игру с “клубничным” арома- 
том. Неважно, в каком направлении ты решил работать, 
будет ли твоя игра полноценным квестом или всего лишь 
небольшим ІІазИ-скриптом для ѴѴеЬ, в любом случае тебе 
понадобятся картинки... пикантного содержания. Конечно, 
можно попробовать натаскать материал с многочисленных 
порносайтов (кто желает, лезьте на 
ІіНр://аІ4а.сот/Ііпк5.ІіІтІ), но занятие это муторное, да и 
результат, мягко говоря, хромает... 

Качество невысокое, подобрать нужный ракурс и освещен- 
ность практически невозможно, и самое главное, ведь 
намного интереснее отснять весь материал самому. И не 
надо пугаться! Ничего сложного в этом нет. Собственно, 
перефразируя известный фильм, тебе понадобятся 

. Вот только роль пушки будет 
играть.. ^^^^^^^ИШолчать!!!!! Вовсе не то, 
что ты подумал, пошляк! Роль пушки будет играть видео- 
камера или, на худой конец (еще раз: молчааать!!!), фо- 
тоаппарат. Ну а тачка - компьютер, который, я искренне 
надеюсь, у тебя и так есть. 

Сначала о пушке (разберемся по порядку). В принципе, 
можно использовать любую камеру, начиная от бытового 
камкордера и до профессиональной цифровой техники. 
Разницы, на самом деле, практически никакой, посколь- 
ку даже простенький камкордер, который часто дарят на- 
шему брату на половозрелое 14-летие, дает качество луч- 
шее, чем может с приемлемой скоростью воспроизво- 
дить твой компьютер. Другое дело, что отснятый мате- 
риал ты еще будешь обрабатывать всякими фильтрами, а 
они всегда вносят свой весомый вклад в ухудшение ка- 
чества изображения. Далее, камеру надо каким-то обра- 
зом привинтить к компьютеру, т.е. оцифровать отснятое 
тобою изображение. Вариант идеальный и в бытовых ус- 
ловиях слабодостижимый - использовать цифровую каме- 



Кадр из пятого ѴѴіпд Согптапсіег, где жи- 
вые актеры наложены на компьютерную 
декорацию. 



конце концов, 
можно чуть-чуть 
ручками в Фотошопе 
подправить, а вот ви- 
део... Не будешь же 
каждый кадр в Фотошо- 
пе править! 



Во-вторых, неком п ресси ро ван - 



"Меня зовут Аня. Мне 26 лет. 
Люблю хорошую компанию и хо- 
рошо повеселиться. Также очень 
люблю фотографировать, осо- 
бенно люблю делать всякие ин- 
тимные съемки...” 



Ш деоматериал 

эт из себя довольно внуши- 
оток данных (примерно от 3- 
т мег в секунду), 
ый при- 

детсяпро- 
талкивать по 
шине с видеокарточки 
на винт. Ты, конечно, ска- 
жешь: 

на шиИ^Яа 
ее пропускная способ- 
ность около 100 мегабайт в 
секунду!” И будешь не прав. 
Потому что Щ - штука, ясен пень, быстрая, но загачена 
она для того, чтобы со страшной скоростью проталкивать 
данные от процессора к видеокарточке, но никак не наобо- 
рот. В режиме чтения она работает чуть ли не медленнее 
старенькой л В этом смысле гораздо лучше себя ведет 
даже шина РСІ, которая хоть и медленнее щ , но не стра- 
дает подобной односторонностью. 

Со специальными картами для видеозахвата все обстоит 
намного лучше. Они базируются на шине , обеспечи- 
вают очень высокое качество оцифровки и по нынешним 



Картинка из хорошо знакомого тебе Тэга”, 
пліуі - Кадр из "Могучий Джо Янг”, где 
изображение 70 см. Шимпанзе увеличено 
и наложено на кадры с бегущей женщиной 



Сначала ты новичок. Потом ты профи. По- 
том ты в супер-игре. А в целом ты - ламо, 
на котором “Меня зовут Аня” отлично де- 
лает деньги, не напрягаясь при этом ни на 
^медный грош. 



ру с выходом (огненная ниточка), и соответ- 
ственно, иметь такой же вход на твоем компьютере. В та- 
ком случае ты можешь перегонять отснятый материал 
напрямую на винчестер с максимальным качеством и с 
фантастической скоростью. К сожалению, цифровые ка- 



меркам недороги. Года полтора назад мне пришлось до- 
вольно плотно поработать с уже не самой современной 
даже в те времена карточкой видеозахвата 
Щ Тогда она стоила около 400 баксов, сейчас, я ду- 
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маю не более ста пятидесяти. Возможности плігоѴісІео 
позволили нам отснять отличные видеоролики (нет, не с 
молодыми особами, но то к делу отношения не имеет) на 
полупрофессиональную видеокамеру, оцифровать и об- 
работать при помощи пакета 

- это самая распространенная программа для 
видеомонтажа на РС и Макинтошах. Она позволяет соби- 
рать ролик из кусочков отснятого материала, накладывать 
звуки и видеоэффекты. Для Ргетіеге существует огром- 
ное количество плагинов (например, целая коллекция 
плагинов реализующих разнооб- 

разные спецэффекты, начиная от простенького наплыва 
одного изображения на другое и заканчивая сложнейшим 
морфингом и совмещением живого видео и компьютер- 
ной графики. 

Кстати, подобное совмещение чаще всего и используется в 
компьютерных играх. Например, ты собираешься делать 
эротический квест, причем все действие разворачивается 
на космическом корабле в будущем. Если с моделью для 
съемок все более-менее понятно - это твоя подружка (об 
этом чуть ниже), то что делать с декорациями, уже не очень 
понятно. Ведь ты неЯВШі ты не можешь позволить 



Наложение на готовый 
фон, первый вариант. 



Снимаешь девушку 
на синем фоне. По- 
том удаляешь фон и 
накладываешь 
изображение на... да 
на что сподобится, 
собственно. 







Наложение на готовый 
фон, второй вариант. 

Л 



себе арендовать павильон и строить декорации в натураль- 
ную величину. С другой стороны, подобные декорации до- 
вольно легко отрендерить щФДЖШи любой другой 
программе. Остается вопрос, как совместить отснятое то- 
бой видео и реццеренные задники. Для этого во всем мире 
используется прием, который называется “хромакей”, или 
съемка на синем экране. Наверняка ты видел в телевизион- 
ном прогнозе погоды, как изображение девушки-коммента- 
тора накладывается на метеокарты. Это как раз то, что те- 
бе нужно. Достаточно только раздеть девушку, а метеокар- 
ту заменить на космический корабль. Та же фигня. 

Чтобы добиться подобного наложения, нужно снимать де- 
вушку на фоне “синего экрана”. Таким образом, в твоем от- 
снятом ролике девушка всегда будет находиться на одно- 
родном синем фоне, который при монтаже Ргетіеге (при 



помощи операции сііготакеу) заменит на заранее отренде- 
ренную тобой картинку. В качестве синего экрана может 
служить практически любая однородно окрашенная повер- 
хность, чаще всего синего или зеленого цвета, поскольку 
чисто синий или чисто зеленый цвета практически не 
встречаются в реальной жизни (иногда используется крас- 
ный экран, но в основном для очень специфических слу- 
чаев). Основной проблемой при подборе материала для из- 
готовления синего экрана являются блики (на профессио- 
нальном языке ^щ|ли Материал ни в коем 

случае не должен отражать свет на модель, иначе изобра- 
жение девушки будет иметь характерный для трупов сине- 
ватый опенок. Если ты не некрофил, то вряд ли этого захо- 
чешь. Лучше всего для изготовления синего экрана подхо- 
дит ярко-синяя хлопчатобумажная ткань. Синтетику, шелк и 
прочие блестящие ткани использовать категорически не 
рекомендую. 

Далее экран надо равномерно осветить. Если кто-то из 
твоих знакомых занимается фотографией, можешь спро- 
сить у него, как добиться равномерного освещения, на эту 
тему существует масса трюков. Наиболее простой прием - 
освещать отраженным светом, т.е. направить мощную лам- 
пу в потолок, тогда модель будет освещаться равномерным 
отраженным светом. Еще один приемчик, позволяющий 
убрать синеватые блики, это использование желтого свето- 
фильтра на освещающей экран лампе (поскольку желтый 
цвет является комбинацией синего и зеленого, то такой 
светофильтр позволяет убирать блики как с синего, так и с 
зеленого экрана). Кстати, очень хорошие результаты дает 
использование единственного источника света, построен- 
ного на термоядерном принципе и размещенного на рас- 
стоянии 200 миллионов километров от места съемки. Ес- 
тественно, я имею ввиду Солнце. Недостатки такого подхо- 
да состоят в том, что снимать придется против Солнца, что- 
бы избежать появления теней, да и работать с обнаженной 
натурой на открытых пространствах может быть... гм... 
слегка затруднительно. 

Ну и раз уж мы добрались до проблем нравственного ха- 
рактера, то остается главный вопрос: кто согласится быть 
твоей моделью? Идеальный вариант, если это твоя под- 
ружка. И стесняться не будет, и тебе веселее (и передох- 
нуть в промежутках многотрудного процесса съемок мож- 
но, в некотором роде...). Тем более что большинство де- 
вушек, в принципе, не против попозировать обнаженны- 
ми. Точно, можешь верить. Кстати, по непроверенной (т.е. 
полученной в ходе неофициальной болтовни с разработ- 
чиками на тему мира, баб и фонарей) информации мно- 
гие модели, снявшиеся для были просто девчон- 
ками с Арбата, согласившимися сняться в классной ком- 
пьютерной игре и провести время в приятной компании ;) 
Так что предлагаю пройтись по ночным клубам и дискоте- 
кам и поискать девчонок с авантюристским складом ха- 
рактера. Ты удивишься, насколько таких много. Еще и от- 
биваться придется, и на телефонные звонки потом два 
месяца не отвечать ;) 

Так что - все в твоих руках. Игровой порнобизнес ждет те- 
бя, не теряй времени и принимайся за дело! ;) 



Интернет для “Мастера” 

ѵѵѵтровШіапги/ЧэаЬака 

(и по ссылкам] 

Очень хороший каталог русскоя 
зычных эротических ресурсов. В 
отличие от всяких Мйр://гат- 
Ыег.пи, практически не задав- 
ленный гнуснейшими рекламны 
ми баннерами. 

ѵ\лл/шсцрІіо1ю.ги 

Преогромный каталог домашних 
страничек и просто фотографий 
людей, склонных к самолюбова 
нию. Отличное место, чтобы по 
ловить рыбку в мутной воде, от 
носительно поиска моделей для 
твоей игры. Девчонки, поместив 
шие свои фотографии на этот 
сайт, как минимум, не стесни- 



ѵѵтоѵ.ЫиеБсгееп.сот 

Компания по производству 
спецэффектов для кино и ком 
пьютерных игр (например, 
ТіЬегіап 5ип]. На сайте собрано 
достаточно большое количество 
линков на ресурсы, посвященные 
использованию хромакея. 

\ллллл/.ѵіс1еоипіѵегсі^.сот 
/\лллл/ѵЬоагбАесЬца 
Форум, где идет масса интерес 
ных разговоров на тему, как в 
домашних условиях сделать кру 
тые спецэффекты (например, 
добиться эффекта “призрака”). 

ѵшѵѵ.иійтаае.сот 

Компания-производитель спе 
циальных плагинов для обработ 
ки видеоматериала, отснятого на 
синем экране. На сайте находит 
ся сборник “ЧАсто задаваемых 
ВОпросов (РАО)” и словарик по 
терминологии. 

ѵ\ллл/ѵл/і<1еодиузюот 

Море информации по компью 
терному видео, включая более 
двух десятков бесплатных и ус 
ловно-бесплатных программ. 
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ЗОНА ГЕЙМЕРА/ЗАЛ СУДА 



ХАКЕР > ДЕКАБРЬ’ЭЭ 



ЛАЖА ^ СААБа ^ СРЕДНЕ ХОРОШО ^ РУЛЕЗ(З)! 




Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 



РеаІ-Ііте ЗдиасІ СотЬаІ Зітиіаііоп 
Х-СОМ, немного от Зупсіісаіе 
НоІІіоизе/Еісіоз 
Р166(233)/16(32) 

В ассортименте 

Взяли Х-СОМ. Подрисовали графичку, упростили лишние навороты типа науки. Перевели в реал-тайм с паузой, как в третьем бы- 
ло. Запѵтали штеосЬейс^клещ кинули в продажу. Играй, народ!.. 




Слабо 

Аде оТ ѴѴопсІегз 



Походовая с 

Негоез о! М&М, ѴѴагІогсІз, Мазіег о! Мадіс 
Мать/отец Тгіитріі / 0.0.0. 

Требует Р166(2-300)/32(64) 

Групповуха РІау-Ьу-Е-МаіІ, Сеть, И-нет 

Описуха Понемногу от каждой указанной в “Похожести” игры, и в итоге даже оригинально. Насыщенно, симпатично, качественно. АІ играет 



отлично - 







я Приговор 


Хорошо 


1 






■ Урожденна 








Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 



■риговор 



Асііоп 

Копия С-Роіісе 
Іпіегасііѵе Ѵізіоп / Місіаз 
Р200(266)/32(64)/(30 уск.) 

В ассортименте 

2098 год. Разгул преступности, загул правоохранительных органов. Вы, не на халяву, глушите мафиози, управляя малоуправляе- 
мой летал ьной фигней. Самое сложное - н е потеряться в ги гантском городе. Чем-то круто, но не прикалывает. 




Урожденная 



Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 







1 Приговор 


Слабо 










| Урожденная 


Ехігеше 500 





30 Асііоп ЗдиасІ СотЬаІ Зітиіаііоп 

ЗресОрз 

ЫоѵаЕодіс 

Р2-300(3-600)/32(64)/(ТМТДМТ2) 

Сеть, И-нет 

Клубный народ в первый ОЕ рубился вовсю, в промежутках между Оиаке и ЗіагсгаЙ. А второй йЕ все изгадил: изменения незначи- 
основно^мчі^^ при этом - мама не горюй!.. 



тѳльныѳ 




Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 

Приговор 




Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 



Мотогонки 

С/Н ЗирегЬікез, СР500 
Азсагоп / ТНО 
Р166(233)/32(64)/(30 уск.) 

И-нет 

Байки с двигателями 125, 250 и 500 кубиков. Гонщики/трассы измысленные. Много настроек, так что подгоняется и под сим, и 
г юд аркаду. Физика и модель тупые. Крутая графика. Если т ы - не фанат реализма, то игра даже покатит. 



редне 

РІРА2000 



Приговор 




Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 



Спорт (футбол) 

РІРА 99 
ЕА ЗроПз / ЕА 
Р166(266)/16(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

Жаль, упростили управление, и многие тактические приемы погорели. Исчезла возможность выбора стадионов. Немного сырова- 
то... Ну к чему б еще придраться?!! Народ, спортивные серии от ЕА ЗроПз - лучшие. Кто любит - покупать!!! 



Іулеззз! 

РІапкег 2.0 СотЬаІ РІідМ Зітиіаіог 



Авиасимулятор 
ЗЦ-27 РІапкег 
Еадіе Оупатісз / Міпсізсаре 
Р233(2-300)/32(64)/30 уск. 

Сеть, И-нет 

Долго мы его ждали... и не зря. Гениальнейший авиасимулятор, потрясающий по реалистичности, бьющий вдребезги большин- 



ство существующих авиасимов и необходимый ка) 



ство сѵшествѵюіш 



^сто любит этот жанр. Добавить нечего. 



Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 

Приговор 



НаІМ-іТе: Оррозіпд Рогсе 




Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 

Приговор 



Адд-он к Наіт-ите 
НаІТ-ШТе, АІіепз ѴЗ Ргесіаіог 
СеагЬох / Зіегга 
(2-266)/32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

СеагЬох - это профи, бывшие РеЬеІ Воаі Роскегз (см. Х#3, рубрику скандалов). Главный герой - спецназовец. Цель - 
Гоодона Фоимена (поначалѵ...1. и действие происходит одновременно с событиями Н-І_. Атмосфера выдержана. 



Рулеззз! 

СгапсІ ТИеЙ Аиіо 2 




Сгапа Тпеп Аиіо!!! 

Тоже СгапсІ ТІіеІІ Аиіо 
ОМА / Таке 2 / Локализация: “Бука” 

Р166(233)/32(64)/(30 уск.) 

В ассортименте 

Многажды и по всем параметрам улучшенная-расширенная предыдущая часть. Суть - прежняя, бандитские делишки, завязанные 
на автомашинах и выполнении заказов мафии. Обилие черного юмора... и вообще круто. 
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ОеО-2 1 

□ АМЕ@ХАКЕР . Р и 




Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 

Приговор 

Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 






Сюжетный экшен/автосимулятор 
Іпіегзіаіе’76, Вебііпе 
Асііѵізіоп 

Р233(2-300)/32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

Дороги, навешанное на машинах оружие, миссии... Г76 был оригинален и очень стилен, но в России почти не пошел. В Г86 лучше 
табикалгшсшожжщ вообще больше экшена... Грамотно. 



Приключенческий экшен 
АІопе іп Ше Багк 
ТегтіпаІ ВеаІіІу/С.СШ. 

Р233(3-400)/64(1 28)/(Зй уск.) 

Решили, что перебьемся... 

Типа экшен-ужастик с головоломками и квестовыми элементиками. Офигенная графика (!!!) вполне соответствует офигенным сис- 



Приговор 


Хорошо 


і 


Урожденна 


РНагаоН 





Жанр Симулятор градостроительства 

Похожесть Саезаг 3, ЗітСіІу 3000 

Мать/отец Ішргеззіопз / Зіегга 

Требует Р1 66(233)/1 6(32) 

Групповуха Сеть, И-нет 

Описуха Расширенный и продвинутый Саезаг 3 на египетскую тематику. Развитие города: строительство, прокладка коммуникаций, нала- 
живание хозяйственных связей.. . Пирамиды, сфинксы, храм ы... Качественно, но маловато для хита. 



Хорошо 



Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 

Приговор 



Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 



Танковый симулятор 
іРапгег ‘44, Рапгег Соттапсіег 
ѴѴіпд Зітиіаііопз / Рзудпозіз 
Р166(266)/32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

Вторая Мировая. Танки - причем только немецкие и американские. Графика для танкового сима весьма неплохая, но все прочее 
ваоьисметкшеж^ Ждали большего. 



Средне 



Неѵепапі 



Приговор 



ВРС/АсІіоп (Водие) 
йіаЫо 

Сіпетаііх / Еісіоз 
Р233(2-266)/32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

В духе Диаблы, но не копия. Классные графика и сюжет, масса приемов боя чуть ли не в духе МогіаІ КотЬаІ (и даже свой Таіаіііу 
ія каждого монстра!), вообще куча приятного. Но неудобное управление и пара-тройка недоделок. 



очти рулез 



л 



Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 



Приговор 



ВРС 
РіпаІ Рапіазу 7 
Ѵаікугіе / ТорѴѴаге 
Р200(233)/32 

Нет. Хотели ее сделать онлайновой, но круто облажались. 

Вид - сверху-сбоку, игра командой. Персонажи а-ля аниме. Техномир. Бои в стиле РР7 (и есть опция паузы!). Магия реализована 
через карты, еще б чуток - МІО началось. .. Короче, оригинально. Но графика паршивейшая. 



Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 






Гонки на ховербордах 
хз 

СпТегіоп/АссІаііп 
Р233(266)/32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

Портирована с приставок. Ховерборд - это типа скейт на воздушной подушке. Дозволена масса трюков. Ряд персонажей, каждый 
со своими особенностями (без дураков!). Графика - блеск и трепет. И геймплей затягивающий... 



Урожденная 
Жанр зо Асііоп 

Похожесть Нехеп? Нет, скорее ІІпгеаІ нового типа 

Мать/отец Бедепсі / СТ 

Требует Р200(2-266)/32(64)/(30 уск.) 

Групповуха Сеть, И-нет 

Описуха На движке ІІпгеаІ, по графике - рулезззз! Оружия нет - 
гию когда применить. Есть оборона цитадели (в коман 

Приговор 



- уйма заклинаний. Проходить игру необычно: надо соображать, какую ма- 
іе с ботами). Есть полосы препятствий - ловушки. 



Перечень откровенного дерьма 



отстало-дебильный Агту Меп 3: Тоуз іп Зрасе (ВТЗ), детсадовский Сгеаіигез Асіѵепіигез (Айііісіаі ЫТе), просто пошло-гадский Нагіеу- Оаѵісізоп : Васе 
Асгозз Атегіса (мотосим), ужасающе ужасная Асііоп Мап: ВаісІ оп ІзІапсІ (вялая аркада), еще более ужасная Со Кай СГіаІІепде (автоаркада), поганый 
недоросль в кармагеддоновском стиле Оетоііііоп Васег (асііоп/автосимулятор), тупо клонированный си-энд-сишный ВаІІІе Соттапсіег (ВТЗ). 



Перечень как бы и не откровенного дерьма, но близко к тому: 



вообще не изменившийся Сагпіѵогез 2 (охота на динозавров), извращение не от Місгоргозе под электронную почту Е-МаіІ Х-СОМ (да вроде страте- 
гия...), рядом с продукцией ЕА Зройз не котирующийся ЙВА ВазкеІЬаІІ 2000 (спорт), ламерский №1іопз: ШІІ Рідіііег СоттапсІ (авиасимулятор), 
кольцевая езда по загаженным трассам Бій Тгаск Васіпд (автосимулятор), безыдейный 12 О’сіоск Нідіі - ВотЬіпд ІІіе ВеісГі (воргейм). 





ПОДГОТОВЛЕНО ПО МАТЕРИАЛАМ российского онлайнового компьютерно-игрового журнала “АваоьитЕ БАМЕЗ”, ѴѴѴѴѴѴ.АО.РО. 
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ГПА6ІС: Тне Батневюш 




то безумие продолжается 
уже несколько месяцев. 
Все чаще мне попадаются 
странные, одержимые лю- 
ди с характерным блеском в глазах и с 
огромными папками, похожими на фо- 
тоальбомы. Люди, говорящие на стран- 
ном языке, понятном только им и таким 
же одержимым, как и они. 

- Я вчера ІерНісГза на пару Ііпсоттоп’ов 
выменял. 

- Не свисти! Где ж ты так умудрился? 
Впрочем, 2ерЫсГз ЕтЬгасе — детская 
карта, на нее только ламеры всерьез 
рассчитывают. Вот Тетрііпд ЫсісІ — 
это вещь. Ее каким-нибудь йезігоу 
ЕпсНапІтепГом фиг вышибешь! 
Прохожие оборачиваются и испуганно 
шарахаются, а я ловлю себя на мысли, 
что с каждым днем все больше привы- 
каю к этим странным словам... 



Теіл|ііІіі і і|. , і 9 4с М 



в Эльфятниках и на ролевухах. Но в душе каж- 
дого обреченного остается жажда Игры, кото- 
рая совместила бы волшебно-фэнтезийную ат- 
мосферу и захватывающую динамику боя с ин- 
тересной и уютной компанией. И потому, когда 
в 1993 году математику Ричарду Гарфилду 
стукнула в голову идея придумать настольную 
игру, сочетающую все эти качества, этот стук 
отозвался в сердцах миллионов геймеров. 
Прошло около пяти лет, прежде чем Мадіс: ТНе 
СаШегіпд добралась и до России. 



Суть игры проста и логична, как утренние 
стремления. Ты - колдун, грозный и могучий. 
И враг твой (а их может быть несколько) тоже 
колдун. И у каждого из вас, кул-визардов, аж по 
20 жизней (до кощеева бессмертия явно не до- 
тягиваете, но для начала неплохо). Что нужно 
сделать тебе? Правильно, ухан дохать своего 
противника, оставшись при этом в живых. 
Помимо немеряного количества жизней, у каж- 



І'ІІІШІИ'ІІІІ Ш 




+. ^Тетп^ігщ ІЛ-ІЛ клп- іЫз- іМі^* 
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Однажды в жизни каждого геймера наступает 
кризис. Одностороннее общение с холодной 
железякой перестает приносить удовлетворе- 
ние - как моральное, так и аморальное. Дове- 
денные до отчаяния люди начинают резаться в 
мультиплеер, некоторые вообще забрасывают 
гамерство и заливают свою тоску на пивных ве- 
черинках. Особо толканутые находят утешение 



дого колдуна есть колода специальных карт, 
которые суть заклинания. Карты можно разде- 
лить на два блока: земли и заклинания. Земли 
бывают пяти типов (острова, леса, равнины, 
болота и горы) и нужны они для того, чтобы вы- 
рабатывать ресурс соответствующего цвета, 
необходимый для введения заклинания в игру. 
Все заклинания также подразделяются на типы 
- по цвету земель, которая необходима для их 
активизации. 

Основная фича МЮ, которая и стала залогом 



ее популярности, состоит в том, что колоды у 
игроков совершенно разные. Ты можешь сос- 
тавлять колоду из каких угодно карт, и правил 
для ее составления нет - только рекоменда- 
ции. Если ты купил несколько наборов, выме- 
нял необходимые карты на мамины драгоцен- 
ности и выкрал недостающие у слепой старуш- 
ки-продавщицы, можно предположить, что в 
итоге ты соберешь такую колоду, против кото- 
рой успешно сыграет далеко не каждый. Впро- 
чем, твой враг тоже будет играть далеко не 
стартовым набором. И как знать, может, его 
слепая старушка- продавщица окажется на по- 
рядок богаче твоей. 

Идея свободного составления колоды оказа- 
лась столь притягательна, что породила целое 
направление: СоІІесІаЫе СагсІ Сатез (ССС). 
Понятно, что такая система чрезвычайно мила 
геймерскому сердцу, так как позволяет до бес- 
конечности усиливать и совершенствовать ко- 
лоду, пробуя разные варианты и придумывая 
несметное количество связок и стратегий. 

В принципе, стратегия в Мадіс: ТІіе СаШегіпд 
одна. Звучит она следующим образом (запоми- 
най как считалочку - пригодится): “западло, 
противозападло на западло, контрзападло на 
противозападло, анти контрзападло на все пре- 
дыдущее западло, ну и так далее...”. Объяс- 
няю: на тебя колданули какую-нибудь склизкую 
пакость, которая следующим ходом мокрого 
места от тебя не оставит. Ты, почесав тыковку, 
соображаешь, что в честном бою тебе эту па- 
кость не одолеть, и колдуешь ответное закля- 
тие, которое отправляет пакость на кладбище, 
не давая ей даже просохнуть от родовых жид- 
костей. Хозяин твари, видя такой облом, тут же 
применяет карту, которая позволяет достать с 
кладбища многострадальное существо; ты, в 
свою очередь, играешь заклинание, которое 
возвращает карту владельцу в руку, не давая ей 
сыграть, а твой противник... и так далее, пока у 
кого-нибудь запасы западла не иссякнут или не 
проснется совесть. Но последнего обычно в 
МЮ не случается. Типа цель оправдывает 
средства и все такое. Что в данном случае яв- 
ляется залогом победы, а посему единственно 
верно и архи правильно. 



Чтобы пополнить стройные ряды МіС-шников, 
тебе понадобится собственная колода. Именно 
с нее ты начнешь собирать деку (от английско- 
го Эеск - “колода”) под кодовым названием, 
скажем, “Смертохрявский Некрокиллер”. Впро- 
чем, название можешь придумать сам. 
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В МІС есть несколько уровней сложности, рас- 
считанных на игроков с разной степенью опыт- 
ности. Для начала тебе предложат приобрести 
Рогіаі - упрощенная версия игры, с более по- 
нятными правилами и меньшим количеством 
типов карт. Когда Портала станет недостаточ- 
но, можно перейти на АбѵапсесІ уровень. Когда 
и он будет казаться тебе слишком простым, по- 
ра переходить на максимум - ЕхреіТ. Это как с 
наркотиками: для начала хватает травки, но по- 
том хочется чего-нибудь поконкретнее. Если 
себя не жалко, можешь сразу начать с Экспер- 
та, но искренне не советую: поначалу, чтобы 
разобраться с простейшими свойствами, тебе 
не раз придется дергать товарища-наставника 
за рукав с воплями: “А что эта карта делает? А 
эта? А эти четыре?!” Впрочем, смотри сам, что 
лучше - поставить в известную позу мозги, пы- 
таясь разобраться со всеми исподвыподверта- 
ми, или неспеша втянуться, поиграть в легень- 
кий Портальчик, потом через полгода сообра- 
зить, что пора покупать экспертную колоду, а 
свою любимую портальную кучу подарить не 



ши для домашнего времяпрепровождения, но 
для создания сильной жизнеспособной колоды 
их нужно малость проапгрейдить. Если с день- 
гами у тебя напряга нет, то можно покупать до- 
полнительные наборы и тырить из них все са- 
мое интересное. Если ничего больше покупать 
не хочется, меняйся с друзьями. Только для на- 
чала определись, какими цветами играть бу- 
дешь, потому как играть всеми пятью - чистой 
воды самоубийство. 

Надо отметить, что карты в Мадіс: ТПе СаШегіпд 
делятся на три вида. Сошгтюп - обычные, каких 
в каждой колоде вагон и маленькая тележка. 
ІІпсоттоп - необычные, и потому более цен- 
ные. Чаще всего они обладают весьма полезны- 
ми свойствами. И, наконец, Ваге - наиболее 
редкие карты. Подчас именно они способны ре- 
шить исход партии. В каждом бустере тебе по- 
лагается одна раровая карта и три анкоммона. В 
стартерах количество редких и необычных карт 
также фиксировано. С недавних пор в наборах 
появились так называемые “ІоіІ сагсіз” - чрезвы- 
чайно редкие карты (одна на несколько сотен), 



сов (иногда и за тысячи). Неудивительно, что 
Мадіс: ТІіе СаШегіпд породила манию коллек- 
ционирования: игра, в основе которой лежит 
собирательство и накопление, просто не могла 
удержаться от подобного шага. Кто-то соби- 
рает карты любимого художника, кто-то - 
любимых зверей или просто красивые пей- 
зажи. Некоторые ценители держат в своих 
коллекциях исключительно фойловые или 
редкие карты. Для хранения коллекций вы- 
пускаются специальные обменники: папки со 
специальными файлами, напоминающие 
кляссеры для марок. 

Вообще, в продаже есть все, чтобы удовлетво- 
рить собственнические потребности заядлого 
МіО-шника: индивидуальные защитные про- 
текторы для каждой карты (вещь не столько 
понтовая, сколько полезная - ведь не хочется, 
чтобы любимые карты быстро истрепались), 
футболки, кепки, часы и сувениры с символи- 
кой. Более того, ты можешь купить фэнтезий- 
ные романы, по мотивам которых выпущены 
целые серии, где узнаешь о судьбах знакомых 






менее любимой сестренке на пятилетие. 
Независимо от того, во что ты решил играть, 
тебе предложат несколько вариантов карточ- 
ных наборов. Сате Ьох - две простенькие го- 
товые колоды для Портала и один дополни- 
тельный бустер из 15 карт. Ргесопзігисіесі Эезк 
- заранее собранные и полностью готовые к 
игре колоды (в Портале по 40 карт, во всех ос- 
тальных вариантах - по 60). Также продаются 
стартеры по 60-75 карт - эти свободно фа- 
суются с конвейера, потому угадать, что имен- 
но там находится, заранее нельзя. Тут уж как 
повезет. Помимо этого, имеются пятнадцати - 
карточные бустеры, которые также фасуются 
случайным образом роботом -упаковщиком. 
Естественно, все предложенные наборы хоро- 



отличающиеся особым сверкающим оформле- 
нием. Они не обладают какими-либо выдающи- 
мися свойствами и интересны в первую очередь 
для коллекционеров. Так что если тебе попадет- 
ся фойловая карта, лучше сменяй ее на что-ни- 
будь полезное - причем махнуть ее можно бу- 
дет очень выгодно. 



Всего в Мадіс: ТІіе СаШегіпд насчитывается 
около 6000 карт, многие из которых являются 
истинными произведения искусства. На каж- 
дой карте стоит имя ее создателя-художника, а 
сами картинки, с которых потом печатаются 
карты, продаются на аукционах за сотни бак- 



тебе по картам героев и о том, как они докати- 
лись до подобной жизни. Единственное, что 
может тебя остановить, это недостаточное 
знание английского языка, потому как пока эти 
романы на великий и могучий не переведены. 
Мадіс: ТІіе СаШегіпд - это не просто игра, это 
целый мир со своими законами и особеннос- 
тями. Сейчас ты знаешь только малую часть 
того, что можно о ней рассказать. Предвосхи- 
щая твои вопли “Хочу!!!”, мы начинаем це- 
лую серию статей о МІС. В следующих но- 
мерах ты узнаешь о турнирах, проводимых 
по Мэджику, о том, как правильно собрать 
колоду, о вариантах игровых стратегий. 
Включайся, и ты станешь не только кул- 
хацкером, но и кул-визардом! 
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“Хакер” - единственный журнал, публикующий 
полностью проверенные коды. Если ты не тормоз и 
если у тебя нормальная версия игры, 

то приведенные коды будут работать. 



Оетоііііоп 

Насег 

Дружок - хочешь покататься на всех 
машинах и всех трассах игры? Напи- 
ши во время ввода имени ВІС СНЕ- 
АТ, а потом свое имя. 

Дружок - хочешь покататься на всех 
машинах в лиге Оетоііііоп? Напиши 
во время ввода имени І.ЕАСІІЕ СНЕ- 
АТ, а потом свое имя. 



РІРА 2000 

Вводи во время игры, да и воздастся 
тебе... 

ВІШАВѴ - ЕАС РіісГі. 

01 22Ѵ - чужие на поле. 

НООЫСАЫ - бонусные команды. 

иантзоіл - пожаргоримі 

МОМОЫЕУ - теперь тебя финанси- 
рует билл гей. тсс! 

5І22І.Е - молния! гром! 



БгапсІ ТГіеГЕ 
Аиіо 2 

Вначале введи вместо имени 
СОІЛШІСА. Затем вводи любой из 
следующих кодов: 
агзезіаг - сохранять все оружие 
после ареста. 

ЬееТсаке - увеличить Вгиіаіііу. 
ЬетеаІІ - все города. 

Ыдзсоге - 10 миллионов очков. 
ЫазіЬоу - все оружие! вообще все! 
сооІЬоу - увеличить наличность, 
сиііеі - 1 1 кошек. То бишь 99 жиз- 
ней. 

сіезігез - максимальный уровень иг- 
рока. 

еаізоир - покупки нахаляву. 
еіѵіз із Иеге - убрать полицию. 
Латеоп - неограниченный огнемет. 
ТогаІІдІ - все оружие, 
добоідіа - все оружие и патроны, 
догеіезі - увеличить боге. 

Мипзшз - кепка-невидимка, 
іатазискег - все сразу: все оружие, 
все уровни, неуязвимость, все дев- 
чонки дают. Ну кое-что я присочинил, 
конечно. 

іізаііир - выбрать уровень. 

Ііѵеіопд - аналогично, но арестовать 
тебя все же могут. 



Іозе^ебз - убрать полицию нафиг. 
Мечты, мечты... 

теаітап - забавный человечек про- 
бегает по экрану. 

ігшсИсазИ - наличность возрастает 
до $500000. 

паѵагопе - то же самое, 
по ЯіІІз - если совсем крутой - мо- 
жешь скрипты поредактировать. 
гзіаЬЬег - аналогично. 

ІитуТгод - все бонусные уровни, 
икдатег - все города. 
ѵоШезІ - неограниченная элекгро- 
пушка. 

ѵѵиддіез - твои координаты. Теле- 
фончик, адресок... шутка, 
уакигабеаііі - неуязвимость. 

Вот тебе список поверупов, которые 
даются за подампленные автомобили. 
Соответствие марки автомобиля по- 
верупу. 

ІІ-бегк Тгиск - пулемет. 

МісМеІІі ВоасЫег - пулемет. 

Від Вид - пулемет. 

Вид - пельменет... в смысле, тоже 
пулемет. 

2-Туре - пулемет с глушителем. 
Апізіоп В 04 - карточка освобожде- 
ния из тюрьмы. 

В-Туре - неуязвимость. 

Веатег - огнемет. 

Оетепііа - невидимость. 

Міага - ракетница. 

Міпх - электрические пальчики. Хрен 
оближешь... 

Роіісе Саг - взятка копу. 

Вотего - броня. 

ЗсМтісІі - здоровье. 

ЗМагк - коктейль молотова. Вместо 
еды. 

Тахі - удвоенные повреждения. 

А вот если ты настолько проворен и 
ловок, что найдешь все “СТА 2 
ЗЬіеІбз” - тебе откроется секретный 
уровень! 



ІХІосІигпе 

Читы для первой пропатченной вер- 
сии: 

атопга - пушка под названием 
Вабіапсе Етійег (5ііп Сип). 
ас\иа - 500 водяных противовампир- 
ных пуль. 

Ьапбаіб - молоко коровье, дает здо- 
ровье. 



Ьагопзаіигсіау - вызвать Барона. Не 
Мюнхгаузена - пострашнее... 
бгіѵеЬу - пулемет томпсона. 
сІитЬодип - Слоновая Пушка. 
еЬоІа - убить всех вокруг, 
діттесгар - все оружие, патроны, 
неуязвимость. 

іатасііеайпдЬазіагсІ - неуязви- 
мость. 

кеузирег - ключ Скелета. 

Іауйопте - получить патроны, 
тегсигу - 500 ртутных пуль, 
оісіііаі - шляпу сними. То есть, сме- 
ни. 

ріпкЬиппу - перезарядить батарею, 
геаііусоісі - заморозить всех вокруг. 
зМоідипзМеІІ - дробовик и 500 пат- 
ронов. 

зііѵег - 500 серебряных пуль. 

12000 - герой принимает вид Терми- 
натора Т-2000 - того, что из жидкого 
металла. 

Іпігиіез - динамит. 
іогсИтуазз - огнемет. 
іогсМіір - горящие стрелы, 
ѵѵообепзіакедип - лук Древесной 
Змеи. 

уои^агіеб - газовая маска. 

Теперь читкоды для оригинальной 
версии. Жмакай РІО, баклан, и вводи: 
адиа - дает 500 водяных противо- 
вампирных пуль. 

ЬідМеаб Ьід - большие головы. 
Ьигпіпдзіаке - горящие стрелы, 
ігеегег - заморозить/разморозить 
окружающих. 

добдатез - неуязвимость, 
доібтобе - пишет “Ьиу ПУ!”. 

Ьеаіте - восставливает здоровье, 
йаііеб - газовая маска, 
тегсигу - дает 500 ртутных пуль, 
тогеаітшю - больше патронов, еще 
больше! 

оібііаі - сменить шляпу. 
гесНагде - перезарядить батарею, 
зііѵег - дает 500 серебряных пуль, 
зкеіеіопкеу - ключ Скелета. 

зпоѵѵзіогт - вызывает снег. * 

Шипбегзіогт - вызывает дождь. 
ѵѵіпЫоѵѵз - все оружие, патроны, 
неуязвимость. 

И еще два чита: ЫдЬоот и 
ЬеабОЖоггогз Про них отдельная 
песня. 

Вначале надо ввести чит 
ЬеабОЖоггогз. Затем, когда ты нахо- 
дишься в режиме неуязвимости... или 



не находишься в нем - одно из двух... 
Так вот, когда тебя окружает куча мон- 
стров, все ата уют и тебе почти что 
трындец насте эт - жми РІО и набирай 
ЫдЬоот. Иног да это одного чувачка 
убивает, иног/ а всех сразу. 



РНагаоН 

Если ты круто і хацкер, то ты знаешь, 
как снять с ((шла атрибут геаб-опіу. 
Рассказывать тебе об этом я не буду. 
Отредактировать файл, надеюсь, тоже 
сумеешь? /огда бери в зубы редак- 
тор, файд \ 
РИагаои_МобеІ_МогтаІ.М, и ре- 
дактируй там все! Все параметры 



в( рнуть. 

РІ і а если 
журнала) п 
г/ ) файлов 
в< обще этс 



ршзр (теі стовый, не 
живает со (ранение 
да, видим ), проще 
тбут неісг імать. 



ТгісЬЕШІе 

Ё =_2 



В меню выбирай Орііопз, там - 
С ІІ ЕАТЗ. І О кБоГлаі! Кака о нет?!!.. 
Зануда. 

Вводи . 3 

ТЕАВОУМВ - побеждать. Усегда. 
С1ТУВЕАСОМ5 - все выиграть и 
п4йти пііь іШИ. 

ІѴѴІ5Н - времени навалом. Вот мне 

біі так! 

ТКАѴОІ.ТА =_дшж зния для роѵѵег- 

іш’ов. 

ШПАТЕРЕСО - всес|к льшими го 
ловами. УІозгов, правда, больше не 



: еі от Тіте 



лан вызь вает по к; авише ~, можно 
набираті : 

доб - н' чай не м< ленький, дога- 
даешься что этот і од делает! 
аііатто - все-ва и сразу... в жизни 
так не бь вает! 

діюзі - прохождеі ие сквозь стены. 
Яу - лет іть. 
ѵѵаік - х шить. 
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ЫЕираЗиРБЕаы 
СРАЫУОВ ЬА5Т@ХАКЕР . Р и 



Методика 



Ноагсі 24ЕР548 (16 Ьій) 



Для ввода цепочек я рекомендую использовать СНеаІРіпсіег вер- 
сии не ниже 1 .0, достать который можно с 
сНеаНіпдег. ігеезегѵегз.сот. Запускаем игру, затем СР. В окне 
Арріісаііопз Ехесиііпд выбираем исполняемый файл игры. Жмем 
кнопку «Зеагсіі Ѵаіие». В появившемся окне нажимаем Іпзеіі и вво- 
дим: Асісігезз - адрес, по которому значение «проживает» в памя- 
ти, например, АЭ04Е8; ѴѴісШі - «толщина» значения, например, 32 
Ьііз; №те, например, «деньги в банке». Нажатие на ОК добавит 
получившуюся строчку в чит-лист, теперь значение можно изме- 
нять. Для этого выделяем строчку мышью и жмем кнопку СІіапде. 

В появившемся окошке можно ввести новое значение и, если хо- 
чется, «заморозить» его, поставив галочку возле «Ігееге ѵаіие». На- 
помню, что «заморозка» - это постоянная автоматическая подста- 
новка значения в память. Частоту подстановки можно выбрать пол- 
зунком зреесі - от 2 до 200 раз в секунду. Сохранить чит-лист 
можно, нажав кнопку «5аѵе РВР» в левой части СИеаІРіпсІег. 
Возможно также использовать Мадіс Тгаіпег Сгеаіог ѵі .27. Де- 
лается это так: запустив МТС парал- 
лельно с игрой, в окошке Ргосезз Ю 
выбираем указанный ехе’шник. Заг- 
ружаем модуль Мадіс Есіііог 
Сгеаіог. С помощью Асісі забиваем 
всю информацию в чит-лист: назва- 
ние строчки, адрес и размер значе- 
ния. Сохранив чит-лист в тес-файл, 
выбираем в менюшке справа «тет- 
огу есіііог», выделяем строчку 
мышью и редактируем значение в 
Есій 2опе. РІесколько сложнее об- 
стоят дела с «заморозкой» значе- 
ния. После выбора ехе’шника, адре- 
са вводятся в окно Ѵаіиез Іо ѵѵгііе іп 
тетогу. Причем формат несколько 

отличается от указываемого мной, например, «Лес: 01 1ССВ (32 би- 
та)» для МТС выглядит так: «Лес: 01 1ССВ, 01 1ССС, 01 1 ССО, 

01 1СЕ» - те же самые 4 байта (как видно, нужно немного знать 
шестнадцатиричное счисление). Для каждого байта выставляется 
значение в Иех. Сохраняем чит-лист в діс-файле, выбираем частоту 
подстановки, нажимаем «Роке аМ» и «Ргееге». Значения заморожены. 



ВаШе Соттапсіег: 
ТНе Неіигп оГ ѴѴагоісІ 



Исполняемый файл - ЬсоттапсІ.ехе 

ЕагТИ Сгесіііз В15СВ0 (32 Ьііз) 

ѴѴагоісІ Сгесіііз ВРЕЕВО (32 Ьііз) 



СиПІігоа(5: 

Теггог ап Ціе Нідіі беав 



Шддег 2000 

Исполняемый файл - сііддег.ехе 

Шѵез 004А84 (16 Ьііз) 

Роіпіз 004А64 (16 Ьііз) 

НагагсІ 

Исполняемый файл — Гіагагсі.ехе 

Главное - живым добраться до деревни с ма- 
газинами. 

Соісі 433600 (32 Ьііз) 

Негоеа оГ 
МідГіЕ&ІѴІадіс III: 
АгтадесШогГ 5 
ВІасІе 

Исполняемый файл - ИЗЫасіе.ехе 

Для успешного прохождения каждой кампании 
необходимо выживание “квесто- 
вых” героев. Ниже приведены 



1/ѴагсгаП II: 
ВаШепеІ ЕсІШоп 

Исполняемый файл - ѵѵагсгай іі Ьпе.ехе 

Работает в мультиплеере. 

[Вескою 4А9490 (32 Ьііз) 

[ВесІ]І_ипгіЬег 4АА40С (32 Ьііз) 

[ВесІ]ОіІ 4А9570 (32 Ьііз) 

[ВесІ]МахітаІ Рориіаііоп 4АВ5В0 (16 Ьііз) 
[ВесІ]СиггепІ Рориіаііоп 4АВ410 (16 Ьііз) 
[ВІие]СоІсІ 4А9494 (32 Ьііз) 

[ВІие]І_итЬег 4АА4Е0 (32 Ьііз) 

[ВІие]ОіІ 4А9574 (32 Ьііз) 

[ВІие]МахітаІ Рориіаііоп 4АВ5В2 (16 Ьііз) 
[ВІие]СиггепІ Рориіаііоп 4АВ412 (16 Ьііз) 
[Сгееп]СоІсі 4А9498 (32 Ьііз) 
[Сгееп]І_итЬег4АА4Е4 (32 Ьііз) 

[Сгееп]ОіІ 4А9578 (32 Ьііз) 

[Сгееп]МахітаІ Рориіаііоп 4АВ5В4 (16 Ьііз) 
[Сгееп]СиггепІ Рориіаііоп 4АВ414 (16 Ьііз) 
[Ѵіоіеі] Соісі 4А949С (32 Ьііз) 

[ѴіоІеІ]І_итЬег 4АА4Е8 (32 Ьііз) 

[ѴіоІеІ]ОіІ 4А957С (32 Ьііз) 

[ѴіоІеІ]МахітаІ Рориіаііоп 4АВ5В6 (16 Ьііз) 
[ѴіоІеІ]Сиггеп1: Рориіаііоп 4АВ416 (16 Ьііз) 



адреса, по которым расположе- 
но количество юнитов в первом 

слоте войска. 

Асігіеппе 138Р750 (16 Ьііз) 

Саіегіпе 138РВСВ (16 Ьііз) 

СИгізІіап 1368887 (16 Ьііз) 
йгасоп 1390046 (16 Ьііз) 

Сеіи 13904С1 (16 Ьііз) 

Кіідог 139093С (16 Ьііз) 

Миіаге 1391232 (16 Ьііз) 

ВоІапсІ 13916АО (16 Ьііз) 



НотеѵѵогІсІ 

Исполняемый файл — НотеѵѵогІсІ.ехе 

ВІІз 8508В8 (32 Ьііз) 



РГіагаоН 



[Огапде]СоІсі 4А94А0 (32 Ьііз) 
[Огапде]І_итЬег 4АА4ЕС (32 Ьііз) 

[0гапде]0іІ 4А9580 (32 Ьііз) 

[Огапде]МахітаІ Рориіаііоп 4АВ5В8 (16 Ьііз) 
[Огапде]СиггепІ Рориіаііоп 4АВ418 (16 Ьііз) 
[В1аск]Со1б 4А94А4 (32 Ьііз) 

[ВІаск]І_итЬег 4АА4Р0 (32 Ьііз) 

[ВІаск]0іІ 4А9584 (32 Ьііз) 

[ВІаск]МахітаІ Рориіаііоп 4АВ5ВА (16 Ьііз) 
[ВІаск]СиггепІ Рориіаііоп 4АВ41А (16 Ьііз) 
[ѴѴІійе] Соісі 4А94А8 (32 Ьііз) 

[ѴѴИіІе]ЕитЬег 4АА4Р4 (32 Ьііз) 

[ѴѴПіІе]ОіІ 4А9588 (32 Ьііз) 

[ШІе]МахітаІ Рориіаііоп 4АВ5ВС (16 Ьііз) 
[Ш1е]Сиггеп1 Рориіаііоп 4АВ41С (16 Ьііз) 
[УеІІоѵѵ]СоІсі 4А94АС (32 Ьііз) 

[УеІІоѵѵ]ЕитЬег 4АА4Р8 (32 Ьііз) 

[УеІІоѵѵ]ОіІ 4А958С (32 Ьііз) 

[УеІІоѵѵ]МахітаІ Рориіаііоп 4АВ5ВЕ (16 Ьііз) 
[УеІІоѵѵ]СиггепІ Рориіаііоп 4АВ41Е (16 Ьііз) 



Исполняемый файл — сиШігоаІз.ехе 

Рате 6АВ6Р8 (16 Ьііз) 



Исполняемый файл — рНагаоМ.ехе 

йеЬепз Е0Ю44 (16 Ьііз) 
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Доктор Добрянский ( О р . С о о 

□ КТОР, ПОЧЕМУ МЕНЯ ВСЕ ИГНОРИРУЮТ? 
гСЛЕДУЮЩИЙ! 



ХАКЕР. ни)))))))))))) 



)))))))))) 



ф 



т 



з письма читательницы: “Дорогой Доктор Добрянский... 
к моменту, когда дохожу до РАО, я погружаюсь в какое- 
то странное состояние умопомрачительного экстаза... 
иногда родители просят, чтобы я так громко не крича- 
ла... (ХГКаЪе}”. 



Ну, знаешь.... Если ты действительно ХГКаСе, а не ХГѴоѵа... 
Видимо от РАО все-таки есть какая-то польза... 
Счастливого Нового Г ода! 



ш 





Дорогой Доктор 
Добрянский! 

Как продублиро- 
вать сообщение 
с пейджера на е- 
таіГ? 

і 

Почти у всех пейджинговых операторов есть ус- 
луга дублирования сообщений на электронную 
почту. Кул геасіег X Дмитрий Гилев придумал 
применение для этого свойства. Димон много 
сидит в Инете через модем. Ни одной девчонке 
к нему не прозвон иться. Но теперь он арендовал 
номер пейджера, и все мессаги идут прямо в 
почтовый ящик, очень удобно, все сообщения 
доходят и сохраняются. Причем пагера у 
ОІМОИ’а нет, а он и не нужен. Если ты, как 
ОС, знаешь всякие толковые штучки, то обя- 
зательно пиши. 

Димон хвалился тем, что это очень дешевое ре- 
шение проблемы занятого телефона. На самом 
деле, есть халявные виртуальные пагеры. Но они 
каждый день посылают рекламу на мэйл, даже 
если сообщений не было. Сейчас у многих про- 
вайдеров есть дополнительная услуга виртуаль- 
ного пейджера. Это дешевле и не нужно запоми- 
нать номер абонента. Ты просто звонишь по спе- 
циальному телефону к провайдеру и называешь 
ник твоего приятеля, для которого сообщение. 



Іожно ли пос- 
сообщение 
пейджер из 
и? 




Конечно можно, но у каждой пейджинговой ком- 
пании свой сайт, тебе придется его поискать. Так 
можно спамить пейджеры, материться или рас- 
сказывать о чем-нибудь интимном. Словом, те- 
лефонистка тебе не нужна. 

Чувак любил признаваться в любви одной де- 
вушке и использовал для этого пейджер. А теле- 



в 



фонистки все время неправильно писали имя: 
Лана, Алина, Аэлина, Зелена. Девушку звали 
Елена, но одна телефонистка написала такое 
(никакая цензура не пропуст/іт)... Теперь девуш- 
ке купили сотовый телефон а чуваку наложили 
гипс. Хотя телефонистка хороша тем, что ты мо- 
жешь попросить ее отправі ть твое сообщение 
200 раз с перерывом в 15 м/інуг. И смотреть на 
то, как твой приятель разобі ет пагер об стену. 
Еще через Инет ты можешь отправить факс в лю- 
бую точку мира. Прикинь, п юсыпаешься ты в 5 
часов утра от телефонного звонка - это факс от 
друзей пришел. Что? Факса нет? Это никого не 
волнует, факс пришел - забирай. Вот ссылка на 
список виртуальных факсов и пагеров 
Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.5еІепа. кГіегзоп . иа/ѵіІДахпр. Мт . 

“Можно ли заразиться через 
компьютер венерологически- 
ми заболеваниями? Если да, 
то как предохра- 
няться? 

З.Ы. Прошу от- 
нестись к вы- 
шеизложенному 
с полной серьез- 
ностью. [иЗЕП)” 

і 

Как мне надоел этот вопрос, 
его задает каждый четвертый! Открываем спра- 
вочник бабушки врача. 3 классических болезни: 

“Гонорея. 

Вызывается гонококком. Гонококк, попав на сли- 
зистую оболочку мочеиспускательного канала 
мужчины, вызывает воспаление в ней и может 
распространиться на другие мочеполовые орга- 
ны путем непосредственного перехода. 
Сифилис. 

Возбудитель - бледная спиротеха Шаудин- Гоф- 
мана, которая легко обнаруживается в отделяе- 
мом проявлении сифилиса первичного и вторич- 
ного периода, но может быть обнаружена и 
во внутренних органах, и в центральной нер- 
вной системе. 



Шанкр Мягкий. 

Мягкий шанкр обусловлен специфически^ воз- 
будителем “стрептобациллом” 

Далее идет описание симптомов, этого Ію вы- 
держивают даже мои крепкие нервы. Все вене- 
рические возбудители - бактерии. Значит, ими 
можно заразиться через рукопожатие или через 
перила общественного транспорта, дверну о руч- 
ку, клавиатуру (которую лапает множество лю- 
дей), мышь, ну и, конечно, половым іугем. 
Поэтому так здорово мыть руки после улицы. 
Эпидемии в Москве до сих пор нет только пото- 
му, что для заражения необходимо большое 
кол-во бактерий, а у нас они на Новый год от 
мороза дохнут. 

Словом, через домашний компьютер сложно за- 
разиться венерическим заболеванием, а СПИ- 
Дом невозможно. 



Не устанавли- 



вается 



Вин2000. Что 
делать? 

+ 






п 




Не встает? Еще бы! Это же 
пиратская версия. Да ты еще, наверное!, самый 
свежачок купил, за месяц до официалы ого вы- 
хода? :) Подожди недельку и купи дисі посве- 
жее, может повезет. Устанавливая окна до их 
официального выхода, ты сильно рискуе ль. Ког- 
да только появился в продаже ѴѴІИ98, один мой 
друг его сразу себе поставил. У той версии был 
глюк с ЗоипсІ Віазіег. 

Когда приятель попытался мне доказать, 
нормально, бластеров стало сначала 5, 

12. Через 15 минут появилась вторая 
еще через 15 комп перестал загружаться 
простой: пираты очень хотят положить 
диски свежатинку, и поэтому чаще 
можно найти бета-, а то и альфа-вереи^ 
рые еще до конца не прове- 
рены, поэтому и глючат. 



ВС ЭІ 



что все 
а потом 
і\|іамка, а 
А ответ 
на свои 
іго там 
, кото- 



в 



Как открыть 
файл, расшире- 
ния которого не 
знаю? 

і 

Нужен выход в Интернет. Просто набери рас- 
ширение в строке поисковой машины 
(ѵѵѵш.аііаѵізіа.сот, к примеру). Она обязатель- 
но найдет страничку, где рассказывается либо о 
расширении, либо о проге, которая это расши- 



Ф 
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рение поддер^кі 
программу, 
и слово “СІОѴѴПІбі 




Ъжно лЫі 
нать тел4« 
Е-ппаіІ? 



))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))) 





1/ 


тѵр 


X 



:ивает. Чтобы скачать такую 
ій поисковой машине имя проги 
іасГ. 



уз- 

фон по 



и 




лефонный разговор. Потом подредактировать 
запись и использовать голос другого человека в 
твоих целях, для других телефонных звонков. 
Ѵоісе модем поможет тебе изменить твой голос, 
сделать его взрослым или детским при телефон- 
ном разговоре. Проблема только в том, что прог- 
рамму, которая все это делала бы, ты не най- 
дешь. Ее придется писать самому (не так уж 
сложно) или довольствоваться малыми возмож- 
ностями уже существующих. 



теории можно. В заголо- 
вок каждого электронного письма вкладывается 
твой ІР адрес. Но не все мэйлеры умеют показы- 
вать полный заголовок письма (например, 
Ие&саре Соттипісаіог таііег умеет). По ІР адре- 
су можно определить провайдера. Если ты сот- 
рудник спецслужбы, то звонишь провайдеру и 
требуешь предоставить тебе координаты злоу- 
мышленника. Если у него канал и ІР постоянный, 
то тебе выдадут его анкетные данные. Если у не- 
го сііаі ир, то придется покопаться в Іод’ах, но те- 
лефон может не определиться или определиться 
не верно. Если ты кул-хацкер, то ломай провай- 
дера (гиблое дело, круче быть ФСБшником) :). 
Бороться с этим можно. Отправлять почту с ха- 
лявных почтовых I серверов типа Ііоітаіі.сот, но 
при регистрации написать, что ты “тетушка Чар- 
ли из Бразилии Перед отправкой письма 
нужно подключиться через анонимный 
ргоху, чтобы подделать ІР. На модем поста- 
Это, ко- 
но отыс- 



Как сделать, что- 
бы не отзвани- 
вал параллель- 
ный телефон? 



і- 



Очень неприятно, когда ра- 
ботает момед и кто-то хватает грубку на парал- 
лельном телефоне, начинает оэать туда, связь 
обрывается. Я просто поставил тумблер, кото- 
рый отрубает все параллелы-ые телефоны в 
квартире, кроме модема. Дешево, сердито и по- 
мех меньше. Еще можешь собр ать схему на 2-х 
низковольтных реле. Ток срабатывания 4.5 воль- 




вить АнтиАОН. 
нечно, не 100% 




п 



та. Принцип простой: если на одном фоне труб- 
ка снята, другой отрубается. Если сам не дога- 
даешься, то можешь поискать такую схему в 
РЮО. Еще бывают сложные схемы на оптотронах 
с внешним питанием, их используют телефон- 
ные пираты для подключе- 
ния к соседям. 



Почему модем и 
факс не берут 
трубку на спа- 
ренной линии? 



Многие люди пр/і покупке модема экономят 5 
долларов на голосовых функциях. И очень зря! 
Если ты настоящий Хакер, то голосовой модем 
просто незаменим. Из такого модема запросто 
можно сделать ВІ Іие Вох (АнтиАОН). Достаточно 
найти нужную прогу. Когда голосовых функций 
не было, хакеры подключали модем к линии 
вмести со звуковой картой. Можешь использо- 
вать модем как определитель номера, как ав- 
тоответчик (наш главред, например, так и ис- 
пользует). Причем для каждого номера можно 
записать свое сообщение. Можно настроить мо- 
мед так, что он сам будет звонить твоим друзьям 
и звать их к телефону твоим голосом, когда ты 
будешь у них в гостях. С помощью голосовых 
функций ты можешь записать на компьютер те- 



На спаренной линии слабее сигнал звонка, иног- 
да он недостаточен для параллельных телефо- 
нов, для импортного телефона. Это проблема 
разрешима. Купи адаптер-усилитель на радио- 
рынке или в фирменном магазине. Такую хрень, 
в конце концов, можно спаять и самому. 

Многие обладатели спаренного телефона жа- 
луются на болтливых соседей. А недавно меня 
спросили, как расспарить телефон самому. 
Заявляю со всей ответственностью: расспарить 
могут только работники АТС за отдельную плату. 
Некоторые телефонные пираты ставят обрыва- 
тель разговора соседа. Обычная кнопка, размы- 
кающая линию соседа. Еще раз напоминаю, что 
за такие дела бывают большие штрафы. 



г 



г 



Шумит вентиля- 
тор. Это не опас- 
но? 

і 

Первым делом нужно проверить, хорошо ли зак- 
реплен сооіег. Подтянуть винты. Потом нужно 
почистить его от пыли и смазать. Круче смазы- 
вать густой смазкой (циатином). Обычное жид- 
кое машинное масло быстро высыхает. Чтобы 
смазать вентилятор, нужно отодрать наклейку, 
под ней находится ось и на ней крепеж. 

Будит ли шуметь вентилятор, можно узнать еще 
при покупке. Хороший вентилятор не ходит 
вдоль оси или ходит очень мало. Проверить 
просто: подергай за колесо с лопастями, если 
оно сильно выдвигается, то кулер будет шуметь 
как трактор. У хорошего вентилятора коле- 
со может двигаться ТОЛЬКО по кругу, а не 
взад - вперед. 

Некоторые компьютерщики ставят на процессор 
сооіег покруче, а из блока питания его вообще 
выпаивают. Так шума нет совсем, но есть опас- 
ность что-нибудь спалить. Я видел такую маши- 
ну, пока все в порядке. 



п 



г 



Как работает 
блокиратор меж- 
дугородних 
звонков? 

і 

Новый год! Кто-то будет 
поздравлять друзей в Америке, причем за твой 
счет. Блокиратор - это обычный счетчик, кото- 
рый считает первую цифру номера. Если это 
восьмерка (с этой цифры начинается набор меж- 
дугороднего номера или платного телефона), то 
устройство обрывает связь. Ты сам задумал под 
Новый год устроить секс по телефону или соб- 
рался поздравить родственничков из Тамбова? 
Блокиратор отключается простым нажатием 
кнопки. Бывают сложные, программные блоки- 
раторы, которые блокируют записанные в па- 
мять номера. 

Блокиратор можно или спаять или купить. Но он 
не спасет тебя, если пират использует антипод- 
звонное устройство (см. “как сделать, чтобы не 
отзванивал телефон?”). Туг два варианта: либо 
отключить возможность междугороднего звонка 
на АТС, либо поставить на АТС блокиратор с па- 
ролем, все это за бешеные деньги. Пароль бу- 
дешь знать только ты и вводить его тоном. ■■ 
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Игры только для взрос- 
лых г 

И№р://\ллллл/.2аигаІ.ги/хЬЬ/дате8 

Эхо несправедливо! Стоит мне только хлеб- 
нуть газировки, послушать бой курантов и 
перестать плакать после рассказанной по 
телевизору страшной сказки: “Дорогие 
россияне...”, как меня тут же упаковывают в 
одеяло и укладывают спать. Я знаю, что ма- 
лб кто из нас, карапузов, пытается протес- 
товать против такого наглого нарушения 
^оббды личности. Это неправильно! И по- 
чему этот дурацкий Дед Мороз приносит 
подарки только хорошим детям? Ну 
выпьешь ты лишний бокал шампанского, 
сидя на коленях у симпатичной тети, или 
ды куришь перед сном заботливо спертую 
из папиного пиджака сигарету, что с того? 
Так ведь нет! Этот старикашка тут же зано- 
сит тебя в разряд “плохих детей”, и не на- 
дейся после этого обнаружить утром под 
елкой что-нибудь путное! Эх, найти бы того, 
кто так старательно ему на нас, малышей, 
стучит... 

Но самое противное знаешь что? Едва мы 
закрываем глазки, как взрослые прини- 
мался в Игры играть. Хорошо еще, что не 
в наши игрушки, а в специальные “Игры 
только для взрослых”, но все равно — обид- 
но!.. И игры какие-то странные, Новый 
год — а в их комнате тихо?!! А, ну их, эти 
подарки! Пойдем, посмотрим, что это за 

Игры 
такие?! 



М . Э .Азн 

(М.и.А5Н@ХАКЕР.Ри) 



деструктивные культы 
и контроль сознания 

И№р://ѵѵѵѵѵѵ.реорІе.ппоѵ.ги/ѵоІкоѵ/с1е8сиІІ: 



Осторожней, приятель! На тебя уже открыт 
охотничий сезон! В любом городе хватает 
всевозможных сект, и любая из них будет ра- 
да заполучить в свои ряды еще одного адеп- 
та. И не думай, что если у тебя нет денег или 
квартиры, то для их вербовщиков ты неинте- 
ресен. Твой энтузиазм, энергию, физическую 
или интеллектуальную силу тоже ведь можно 
использовать на благо секты. Лично меня, за 
годы учебы в институте, пытались завербо- 
вать раз двадцать, причем в пяти случаях — 
очень профессионально. Хочется верить, что 
ты, будучи на моем месте, тоже бы устоял, 
но... Давай-ка я лучше подстрахуюсь, ладно? 
Сходи по приведенной выше ссылке и узнай, 
почему люди вступают в культы, какие такти- 
ки вербовки используют различные секты и 
как, черт возьми, можно контролировать соз- 
нание у чела, который “не спит, не пьян и не 
под наркозом”. После чтения материалов, 
представленных на этом сайте, ты поймешь, 
что стоит за многими, казалось бы, безобид- 
ными на первый взгляд вещами. 




МП 







.СО \ч 



Ріпѵогіса.сот 

качестве иллюстраций за- 
действовать рисунки с 
РипЕгоІіса.сопл, то первок- 
лашки сразу перестанут за- 

I | давать родителям глупые 

вопросы на тему: “Откуда 
дети берутся”, а старшек- 
лассники моментально впа- 
дут в детство и примутся 

заново учить алфавит. А через пару дней во всех школьных дворах весело загорятся кос- 
тры, уничтожая весь тираж этой супер-книги по решению многочисленных родительских 
комитетов. А все потому, что слишком уж веселые картинки на этом РипЕгоИса.сот. Хра- 
нятся они на этом сайте в двух разделах: платном и бесплатном, и в платный раздел до 
уплаты членских взносов тебя не пустят. Впрочем, бесплатный раздел тоже довольно 
большой, так что с этого сайта ты всегда будешь уходить бодрый и веселый. И не забывай 
отправлять с РипЕгойса.сопл забавные эротические открытки своей подружке, одного 
взгляда на которые достаточно, чтобы понять, что ты мужчина “ну в полном расцвете сил” 
или же сексуальный маньяк, что тоже, в общем-то, неплохо... 



ж 
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Суициднички 

Ь№р://\ллллл/.погсот.ги/и8егз/аІе/зиі/ 






АПОКАЛИПСИС 2000 



Все лето ожидал Большой Бум, вроде бы предсказанный Ностра- 
дамусом, и даже белые тапочки по этому случаю купил, но... Не 
дождался... Теперь трудно разобраться, кто в этом виноват, сам 
предсказатель или всего лишь толкователи его, но факт остается 
фактом: большое количество людей, также как и я, стали облада- 
телями совершенно им ненужной обуви. Хорошо тем, кто твердо 
уверен, что “хана всем и сразу” все-таки наступит, надо только 
еще немного подождать. Но меня терзают смутные сомнения — я 
слышал, как кое-кто бормотал, что хотя в запасе и остался ва- 
риант Конца Света по версии св. 

Иоанна, но он слишком сложен, тре- 
бует тщательной подготовки, и 
“именно в этот Новый Год мы его 
наверняка “не потянем””. А когда я 
вижу такое расхождение во мне- 
ниях, то сразу вспоминаю мораль 
одной басни: “Когда в товарищах 
согласья нет, на лад их дело не пой- 
дет...” и делаю соответствующие 
выводы. И вот что я придумал: ско- 
ро Новый год, а Новый год — это 
праздник, это подарки. И один по- 
дарок у меня уже точно есть — 
очень симпатичная пара белых та- 
почек! А Конец Света, в крайнем 
случае, можно встретить и в кедах. 







Перлодром 

ИИ;р://регІосІгот.оигпеІ:.ппсІ 



Небо голубое, вода мокрая, жизнь... Жизнь — дерьмо, если и 
не всегда, то очень часто. Вот и приходит в некоторые забав- 
ные головы мыслишка: “А к чему, собственно говоря, напря- 
гаться? Склею-ка я себе |ихонечі^ласты, и тогда все они 
поймут, какого замечательного человека лишились, да поздно 
будет!” И, не долго думая, I 
суют, например, голову в пе- 
тельку и зависают, взбрыкнув 
ножками. Умереть с выраже- 1 
нием тихой 
грусти на лице 
мало кому 
удается, так что 
картинка полу- 
чается еще та, 

“на радость” 
родителям. 

Впрочем, не бу- 
дем о грустном. 

Мы-то с тобой, 
надеюсь, су- 
щества толсто- 
кожие, цинич- 
ные и пони- 
маем, что все 

беды и неприятности пройдут рано или поз 




Да, здесь можно обогатить свою 
речь парой-тройкой бьющих напо- 
вал изречений. Например: “Я — де- 
мо-версия Бога от МісгозоЙ!” из раздела, пос- 
вященного этой великолепной корпорации, или 
“Как зовут собаку Г ейтса? — Собаку Г ейтса зо- 
вут Билл!” — из раздела, где собраны 
перлы о ее хозяине (не собаки, конечно, 
а МісгозоЙ :)). Из алкогольного раздела 
можно взять: “Еще 50 грамм инвести- 
ций — и я недвижимость...”, и нагло 
стырить фразу: “Готов был отдать за 
любовь жизнь, но она брала только на- 
личные” из раздела о женщинах... Тьфу! 

Знаешь что, посети-ка ты лучше “Пер- 
лодром” сам, чего я тебе буду какие-то 
куски выдирать? Слишком уж много там 
отборных перлов, да и разделов хва- 
тает: Житие мое, Компьютеры, Медици- 
на, Семья... Да, кстати, я заметил, что 
некоторым никак не удается ввернуть в 
разговор что-нибудь эдакое — язык 
просто не поворачивается. Так знай, 
что в разделе Киноперлы специально 
для таких собрана коллекция звуковых 
фрагментов с убойными фразами. Как 
говориться: слушай других, тренируйся 
сам. 



дно, а вот с красивой девчонкой рок-н-рол не станцуешь, если тебя в неуютной могилке 
червячки уже доедают. Так что давай сайт “Суициднички”, на котором собраны способы и 
средства сведения счетов с жизнью, будем рассматривать как одну большую хохму, а не 
как руководство к действию. Ведь хотя жизнь, порой, и дерьмо, но небо-то — голубое, а 
вода — мокрая. Жаль, если завтра тебя не станет, и ты не сможешь еще раз в этом убе- 
диться... 



Интимные прически 

Ми;р://\ллллл/.кга50І:а.5рЬ.ги/ЬеаиІ^/раде/іп1;іт 



А почему бы и нет, собственно? Если человек сверху причесан и уложен, то почему 
снизу он должен быть заросшим и лохматым? Это неправильно! Если ты со своей 

подружкой люди без комплексов, то Каталог ин- 
тимных причесок -к именно то, что вам надо. 
Посмотрите фото с натуры, рисунки и вместе ре- 
ш ите, какая прическа будет больше к лиц... Хм... 
больше подходит твоей избраннице. Ссылка на 
сало н, ед е ей сделают требуемое, присутствует. 
Хотя в Каталоге и нет образцов причесок для 
мужчин, но я думаю, что если ты придешь в этот 
салон, спустишь штаны и скажешь грозным го- 
Иосом: “Стригите!”, то и твой... твое... 
хм... тебя оформят в лучшем виде. 
Приятно и то, что Каталог интимных 
причесок доступен всем и каждому, 
это все-таки не порнография какая-ни- 
^дь. Так что даже те, кто стричься не 
намерен, могут здесь приятно провес- 
ти время, рассматривая фотографии, 
вспоминая детский садик и школьные 
годы. Эх, а ведь тогда каждый день, 
когда тебе не удавалось заглянуть под 
юбочку хотя бы одной девочке, считал- 
ся пропавшим. 
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Галерея битых машин 
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Мужика как-то раз переехал поезд. После полугодичного лечения он воз- 
вращается домой. Утром слышит свист чайника, чем-то напоминающий гу- 
док поезда. Он несется в кладовку, хватает кувалду и начинает зверски из- 
бивать свистящий предмет. Входит изумленный сын и спрашивает: — 

«Пап, ты че?» На что отец с яростью отвечает: «Запомни, сынок, их нужно 
убивать, пока они маленькие...» Не буду спорить, к автомобилям и дорож- 
но-транспортным происшествиям этот анекдот имеет весьма отдаленное 
отношение, но, просматривая главное богатство этого сайта — фотогра- 
фии битых, искореженных, смятых в гармошку машин, я невольно вспоминал этот бедный чайничек. Интересно, кому из 
них больше не повезло в жизни — чайнику или этим машинам? Впрочем, не будем отвлекаться! Основная идея этого 
сайта: любой автомобиль — серьезная опасность для жизни человека. Если ты думаешь так же, то не теряй времени, а 
ищи подходящие фотки “на тему” и высылай их создателям сайта. Они тебе спасибо скажут и, может быть, даже цен- 
ным п одарком наградят. .. Конкурс у них сейчас. .. | 

Лучшая пятерка сайтов, которые помогут тебе стать в Новом году 
другим человеком. Категория: “ 



ервое место. ДО 

За близость к вечности. у I 

Ь№р://ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсо.ги/ЬіЬІіо/Ьоокз/сетеІ:егу * 

Пусть твое поведение говорит за себя! Твое спокойствие, твоя 
выдержка... Исчерпывающая информация — на этом сайте. 

А смеются и хихикают пусть дети малые. 



Второе место. * 

За боли в запястьях. 

И№р://йѵѵ\л/.сіеа1УѵогІс1ѵѵеЬ.огд/азІ ^ 

Последние минуты Старого года, а ты еще не успел 
сказать миру все-то, что накопилось в твоей душе?!! 
Ничего, еще есть время — на этом сайте тебе помо- 
гут справиться с непослушным языком. 



Р.З. 

Если ты никогда в жизни 
не видел Деда Мороза, загляни на 



сНа Ь. ги/^сігокі/кагЫпкі. Н іт 



Третье место. 

За вылетевших Т Т 

птичек. 

Ьйр://^ллллл/.рI^о^:осIоте.ги/ЗсЬооI/NисIе/NисIе.I^^:тI 

Женщины... Они такие загадочные... Но здесь ты 
найдешь полную, без дураков, информацию, кото- 
рая поможет тебе “снять” любую девушку, причем 
сделать это красиво, элегантно. 



Четвертое место. ІЁг* 
За видал сосун. \ 

И№р://\ллллл/.сМа1;.ги/~созтеІ:іса 

Ты недостаточно красив даже для роли но- 
вогодней елки? Опытные консультанты 
этого сайта помогут тебе без проблем об- 
рести яркую, блестящую, запоминающую- 
ся внешность. 



а я все. Я уже ушел... 
Да, чуть не забыл! 




мятое место. уул 
За аромат, ♦ ♦ < 

который 
действительно 
пристает 
к твоим рукам. 

Нир:// ѵѵѵѵѵѵ.деосіГіез.согті/ЗоНо 
/Зсіісііо 5/5651 /^огт.ІИтІ 

Ну и какой же Настоящий мужик 2000 без 
любимого дела! Профессий-то много, а вот 
как выбрать ту, которая по душе придется? 
А попробуй-ка ты что-нибудь экзотичес- 
кое... Вдруг повезет! 
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М.ІІ.А5Н (М^.АЗН@ХАКЕР.РУ) 



ІНіпд ѵ I. 6 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х 

Зіге: 888 кб (зегѵег — 8 кб!!!] 

Ргееѵѵаге :] 

Шр://Ыас1е. зіак. огд/іНіпд.Іііт 

Аты знаешь, что кроме троянских коней существуют еще и троянские крысы? Я говорю чис- 
тую правду, зачем мне тебе врать? ВАТ - это Ветоіе Асітіп ТооІ, программа, отличающая- 
ся от обычного троянца своими размерами. Так, размер сервера троянской крысы по клич- 
ке «ІНіпд», о которой я хочу рассказать, составляет всего 8 кб! Понимаешь, что это значит? 
А то, что даже прикрепленная к обычному дй-овскому файлу, такая прога увеличивает его 
размер слишком незначительно, чтобы вызвать подозрения у получателя. Разумеется, что- 
бы уменьшить размеры серверной части до столь малой величины, создателям пришлось 
выкинуть из программы почти все функции, присущие обычным системам удаленного ад- 
министрирования. В частности, все, что умеет делать іНіпд, это передавать на заданный ШИ 
сообщение о том, что зараженный компьютер доступен через Интернет и его ІР такой-то, а 
также незаметно подгружать и запускать файлы. Немного, но тот, кто думает, что этого не- 
достаточно, может 
смело обращаться к 
врачу для внеплано- 
вой проверки шише- 
чек интеллекта. 

ІНіпд открывает по 
умолчанию 6000 
порт. Ое(аиІІ-овое 
имя сервера: пеі- 
Іоді .ехе, пароль: (с. 

Автозапуск - через 
зузіет.іпі... Крысы, 
ненавижу я их... ;) 



ІРаІі ѵ I. О 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 
Зіге: 41 кб 
Ргееѵѵаге 

ЬарШмм. ІТІі-ІаЬ. сот/РгосІисіз/ ргос/исіа. Ьіт! 

Эта прога поможет тебе обработать любой ІР адрес одним из 
тех способов, о которых шла речь в статье «Прячем свой ІР ад- 
рес» (X N9 9). Достаточно ввести свой ІР-шник в обычной фор- 
ме (четыре байта, разделенных точками :) в программу ІРаф 
нажать кнопку Саісиіаіе, и ты получишь число, которое на ІР 
адрес совершенно не похоже, но которое, тем не менее, ука- 
зывает на тот же самый хост в Интернет. В этом можно легко 
убедиться — достаточно набрать это число в адресной строке 
своего броузера. Разумеется, необходимые вычисления мож- 
но выполнять самостоятельно, следуя указаниям приведенной 
выше статьи, но... я же знаю, какой ты ленивый! Кстати, если 
хочешь посмеяться, то обрати внимание, что на сайте разра- 
ботчиков предлагается приобрести за 10 американских руб- 
лей профессиональную версию этой проги, которая выпол- 
няет еще и обратное преобразование (это, типа, круто ;), а 
кроме того (ухватись покрепче за что-нибудь!), содержит до- 
полнительные Неір-файлы!!! 




і ^7 >7* І и — — 

ГѴ“—МІ пГГ-^-“ “ .м . I- 

— I Е-'и ■* I Г I * I Г> ін -гг* -ѵ>ІІ ІА ігт 




ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4/ѵѵ2к 
Зіге: 33 кб 
Ргееѵѵаге 

ІіарУ/ѵѵеЬрадез.сІіагіег.пеі/соІІаке/ 



Забавная прога. Со страшной силой жмет исполняемые файлы ѴѴіпсІоѵѵз и сІІІ-ки, а они после такого 
издевательства продолжают работать как ни в чем не бывало! Я провел серию экспериментов на 
старом добром ІѴІоІерасІ-е. До экзекуции он весил 56 кб, а после того, как я поработал над ним 
РЕСотрасІ-ом, полегчал до 28. В программе имеется ползунок, с помощью которого можно зада- 
вать степень компрессии, и вкладка АсІѵапсесІ Сопйдигайоп для тонкой настройки (специально для 
тех, кто знает или хотя бы думает, что знает, как именно ему надо «жать» свои файлы). Самых прод- 
винутых заинтересует то, что РЕСотрасІ поддерживает ріидіп-ы, осложняющие Реѵегзе Епдіпееіпд, 
для обработанных с их помощью программ... Да, и еще! Хочу сразу предупредить всех естествоис- 
пытателей, которые захотят натравить РЕСотрасІ на сервер Шіпд: сжатый до 5 кб сервер троянца перестает функционировать. И хотя РЕСотрасІ 
сразу предупреждает о такой возможности — все равно обидно! :) 

Р.З. До того как раздадутся крики «АЗРаск рулезз форева, а все остальное должно умереть», отмечу то, что тот же самый ЫоІерасІ сжимается 
АЗРаск-ом всего до 34 кб, да и возможности настройки у этой проги победнее. Впрочем, кто предпочитает простоту, а кроме того любит общаться 
с программами на родном «великом и могучем», даю ссылку Мир://ѵѵѵѵѵѵ.епіесІііаіѵѵап.сопп/а5раск.Іііпп. На момент написания статьи там можно бы- 
ло раздобыть АЗРаск версии 1 .08.04 и размером архива 305 кб. Желаю тебе удачной «жатвы»! :) 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 
ЗІ 2 е: 61 9 кб 
Ргееѵѵаге 

Шр://\л/\л/\л/. парзіег. сот 



Намучившись с «битыми» ссылками, гаііо- 
сайтами и прочей головной болью, что под- 
стерегает искателя трЗ-файлов на просто- 
рах Интернет, я воспользовался случаем и 
поюзал новую версию Ыарзіег-а, создатели 
которой пообещали полностью избавить ме- 
ня от этих проблем. И они это сделали, причем 
довольно просто. Дело в том, что Иарзіег не 
использует в своей работе известные трЗ 
поисковые системы и сайты, он просто берет и 
ищет заказанные тобой файлы в коллекциях 
других пользователей. Гениально, а?!! Связав- 
шись со своей собственной базой данных, 
Ыарзіег выдает тебе список юзеров, у которых 
есть заказанные тобой файлы и которые в нас- 
тоящий момент находятся в сети. Разноцвет- 
ные точки рядом с названиями файлов позво- 
ляют судить о скорости доступа юзера к Сети. 
Найдя и скачав с помощью Иарзіег-а необхо- 
димую звукозапись, можно даже пойти даль- 
ше. Припомни, у кого ты видел что-либо инте- 
ресное для себя, а затем возьми и добавь это- 
го человека в свой Ноі Ызі. Все! Теперь можно, 
не спеша, ознакомиться с полным содержа- 
нием его музыкального архива. Встроенными в 
прогу сНаі-ом и аиііо-ріауег-ом наши люди 
пользоваться, разумеется, не будут. А если те- 
бя интересуют вопросы безопасности и 
ІІрІоасІ-а файлов, то пункт меню Неір еще ник- 
то не отменял. А что до меня, то я просто сижу 
и качаю давно разыскиваемые мной «забой- 
ные» песенки для Новогодней вечеринки! 
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ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 
ЗІ 2 е: 1 52 кб 
Ргееѵѵаге 

Шр://\л/3. іо/5679зоіг 



І А5СІІ АП — исчезающий вид изобразительного искусства, когда изоб- 
ражение рисуется символами на экране монитора. Развитие вычисли- 
тельной техники и появление графических дисплеев нанесло ему сок- 
рушительный удар. Тем не менее, все уважающие себя хакерские 
группы имеют свой собственный А5СІІ логотип, да и многие люди по 
старой привычке подписывают свои электронные письма личными 
А5СІІ логотипами и монограммами. Нарисовать что-нибудь используя 
разные А5СІІ символы достаточно сложно, поэтому, если ты, конечно, 
не задумал стать мастером А5СІІ Арта, есть смысл воспользоваться 
программой А5СІІ Ріс. Она поможет тебе перегнать понравившуюся 
Ргебе картинку из формата Ьтр в формат А5СІІ. Только не пытайся пе- 
регнать в А5СІІ картины Бориса Вальехо — результат может тебя ра- 
зочаровать. Выбери небольшую картинку, пикселей 40 шириной, с 
ней и экспериментируй. И тогда ты сам поймешь, что в А5СІІ Арте 
что-то есть... 

I 1_ 



ІНаГѴ€5І Оп€ ѵ I. О 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 
Зіге: 5048 кб 
ЗМагеѵѵаге 

ЬарУ/уѵуѵуѵ. іЬагѵезі,. сот 

Самая нужная, после броузера, программа для полноценного скорос- 
тного веб-серфинга. Если у тебя есть іНагѵезі Опе, то тебе больше не 
нужно ставить закладку на страницу, на которой тебя заинтересовала 
всего пара предложений или картинка: ты просто выделяешь нужный 
фрагмент и перетаскиваешь его в окно іНагѵезі. Каждая такая заметка 
сохраняет оригинальное форматирование и графику, включает ссылку 
на источник и сопровождается произвольным комментарием (если те- 
бе не лень будет его написать:). Все очень просто: создаешь отдельную 
папку для каждой интересующей тебя темы и странствуешь по Вебу со- 
бирая нужную информацию, а не ссылки или целые веб-страницы. По- 
нятно, что вся найденная тобой инфа будет доступна и в офф-лайн, так 
что іНагѵезі - просто подарок для людей с повременной оплатой за Ин- 
тернет. В іНагѵезі заложено еще много интересных функций, вроде 
поиска по ключевым словам, быстрых заметок и экспорта найденной 
информации в другие форматы, но я думаю, что ты докопаешься до них 
сам, потому что знать об этой проге и не скачать ее - больша-а-а-я глу- 
пость... Надеюсь, ты ее не совершишь! :) 




Ѵс ІС >2€Р 
ѵ 0.2 а 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4/ѵѵ2к 
ЗІ 2 е: 285 кб 
Ргееѵѵаге :] 

Шр://ѵоісІ. Ь з. ги/іооіі 
/хрІо/29/ітІ 





Один из самых луч- 
ших нюков в мире. 

Может быть - са- 
мый лучший, потому что надежной защиты от него пока нет. Короче, достойный преемник тех прог- 
рамм, с помощью которых Реланиум расправлялся со своими врагами во времена сетевых войн 
своей молодости (до того как он сделал себе имя на сетевых бабках... хе-хе). Ѵоісіогег — это переде- 
ланный с юниксов эскплоит на реализацию ТСР стека ѴѴіпХХ. Эта ошибка приводит к тому, что при 
получении сильно фрагментированных ІСМР пакетов ѴѴіпсІоѵѵз с гордостью демонстрирует всем же- 
лающим ВЗОР (ВШЕ 8СНЕЕИ ОР РЕАТН). Так что теперь тебе не нужно быть гооі’ом какого-нибудь 
РгееВЗР, чтобы убивать врагов! Тебе вполне хватит и старенького ѵѵіп98. 

Ребята из ѴоісІ Теат (вы уже знаете их по сканеру дырок в серверах, см. девятый номер нашего жур- 
нала), осуществившие портирование, сказали, что во время беглого тестирования с помощью этой 
программы были «завалены» практически все системы ѵѵіп32 - не сдался лишь ИТ зегѵег 4.0 с 4-м 
сервиспаком. Также позорно был прибит и ѵѵіпс!оѵѵ520001е5І.сот — тестовый сервер компании Мик- 
рософт под управлением ѵѵіп2000. 

Поскольку Ѵоісіогег очень напоминает оружие массового уничтожения, то отнесись серьезно к пре- 
дупреждению, вывешенному на сайте его создателей. А пока могу дать бесплатный совет: пока нет 
патчей от МісгозоА, постарайся быть очень незаметным в Сети или сделай “ход конем” и поставь 
Ыпих. Выбирай сам. 



«Т ■ 
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ІсопЗО ѵ I. г 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 
Зіге: 1 1 80 кб 
ЗИагеѵѵаге 

ШрУ/ѵѵѵѵѵѵ. ісопЗсі. сот/ 

ІсопЗО помогает усложнить жизнь тем из нас, кто гордится своим умением мастерски запускать программы метким щелчком мыш- 
ки по нужной иконке. ІсопЗО предлагает оторваться от пошлой двухмерности Рабочего стола ѴѴіпсІоѵѵз и простым перетаскиванием 
разместить свои иконки и ссылки на истинно трехмерном объекте. Этот объект тебе предлагается самостоятельно выбрать из 50 
идущих в комплекте с программой, назначить для него подходящую текстуру, поиграть с эффектами освещения и другими настрой- 
ками. В заключение нужно задать размер окна программы и его расположение на экране монитора. Трехмерный объект необходи- 
мо вращать с помощью мышки или клавиш управления курсором (для тех, кто не понял — это такие клавиши, на которых стрелки 
нарисованы :) в поисках необходимой иконки. Найденная иконка красиво выпячивается под указателем мыши, и достаточно одного 
клика, чтобы запустить связанную с ней прогу. Разумеется, для серьезной работы такой 30-ІаипсІіег не подходит, но если тебе 
необходимо просто кому-нибудь пустить пыль в глаза и показать, что прогресс не стоит на месте, то ІсопЗО для этого тебе вполне 
подойдет. :) 
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Таіігтап ѵ I. 4 Ье*а 2 5сгеепРарег ѵ I. 



ѴѴіпсіоѵѵз 9х 
5і 2 е: 3161 кб 
ЗТіагеѵѵаге 

Шр://\л/\л/ѵѵ. ІідШек. сот 

К тому моменту, как этот журнал попадет в твои руки, новая версия Таіізтап-а должна будет 
выйти из состояния бета-тестирования. В отличие от программ вроде ѴѴіпсіоѵѵВііпсіз, 
Таіізтап не занимается мелочами вроде изменения дизайна отдельных элементов графи- 
ческого интерфейса ѴѴіпсіоѵѵз. Нет, она просто заменяет весь ѴѴіпсіоѵѵз Ехріогег целиком, 
предоставляя всем желающим творить свои собственные интерфейсы, не ограниченные 
больше пространством одного Рабочего стола и размером иконок 32x32. В Таіізтап-е все 
элементы СШ могут иметь произвольную форму, кнопки — три состояния, а на использова- 
ние графики и текста ограничений не накладывается вовсе. Все изменения легко выпол- 
няются с помощью специального редактора объектов, встроенного в Таіізтап. Если ты в ду- 
ше дизайнер или просто хочешь больше узнать об этой программе, то советую посетить 
неофициальный русскоязычный сайт поддержки Таіізтап-а по адресу НПр:/ДаІізтап.Ііо1- 
таіі.ги, где, кстати, 
можно приобрести 
эту прогу за полови- 
ну стоимости. Как 
обычно, множество 
готовых тем для этой 
программы можно 
найти на ѵѵѵѵѵѵ.зкіпг. 
огд. И пусть твой 
ѴѴіпсіоѵѵз никто не уз- 
нает... 




ѴѴіпсіоѵѵз 9 х/і\ІТ 4 
5і 2 е: 36 кб 
Ргееѵѵаге 

Н ХХ,р:/ /ѵчѵчѵч. зззтЬсЬ. сот/зсграрег. Н іт 

Уникальная программа. Теперь вместо «обоев» (сІезкТорѵѵ 
рарег) можно использовать свой любимый скринсэйвер, если 
тебе повезет, конечно. Дело в том, что хотя и ходят слухи, чт 
«скринсэйвер может быть любым», но на самом деле это н 
так. Если ты не хочешь увидеть на своем мониторе черны 
экран с Панелью задач, то твой «хранитель экрана» должен 
хоть что-нибудь показывать в Области предварительного 
просмотра экранной заставки, или, другими словами — на 
экране маленького монитора, расположенного по адресу: 
Свойства экрана раздел Заставки. Если же в этом режиме 
твой\скринсэйвер ничем себя не выдает, то для «натягивания» 
на Рабочий стол он не подходит, тебе придется поискать дру- 
гой, более «продвинутый». Обрати внимание, что можно за- 
пустить в качестве «обоев» сразу несколько «хранителей экра- 
на», это приводит порой к очень интересным эффектам. В лю- 
бом случае прога ЗсгеепРарег придаст немного жизни твоему 
компу. 




РР€<1 



ѴѴіпсіоѵѵз 9 х/і\ІТ4 
ЗІ 2 е: 299 кб 
Ргееѵѵаге 

Шр://\л/\л/\л/.ргод-пеі. сот/ігесі 
/хтазТгесіЫтІ 

Если ты считаешь, что Новый год без Деда 
Мороза - деньги на ветер, то вот тебе от ме- 
ня маленький подарочек. Нет, даже два пода- 
рочка! Потому что именно столько функцио- 
нально законченных, хотя и психически неус- 
тойчивых Дедов Морозов (из серии «Мои 
Настольные Приятели») я нашел на просторах Интернет. Первый, Хтаз Ргесі, кажется, злоупотреб- 
ляет горячительными напитками, что не удивительно - при его-то работе! Он постоянно носится по 
экрану, попадая в разные переделки: то его подарочки взорвутся, то его Голубь Мира унесет. Впро- 
чем, будучи трезвым, он может и рождественскую мелодию на пианино сыграть. А вот со вторым, с 
ВазіагсІ $апі-ой, которого я взял на ИПр://ѵѵѵѵѵѵ.зсгеепта1ез.сот, тебе придется повозиться. Судя по 
бейсбольной бите, он из «реальных пацанов», так что я бы не доверил ему делать подарки малы- 
і. В натуре... :) 




ТГі€ іпд г 
ѵ 1.00 

ѴѴіпсіоѵѵз 9х 
ЗІ 2 е: 142 кб 
Ргееѵѵаге 
Шр://\л/ѵш. гіІзоИѵѵаге, сот/зоПѵѵаге 
/ епіегіаіптепі/Тіпдег 

Одной головы для хорошей мысли маловато, она сра- 
зу по нескольким черепушкам расползтись норовит. 
Сам посуди: в 9 номере X мой коллега КіЬі2оіс1 рас- 
сказывал, как порадовать друзей и знакомых, оснас- 
тив их компьютеры новой моделью указателя мыши — 
рукой с оттопыренным средним пальцем, а в это вре- 
мя на другом конце света ребята из РЛ_ ЗоЙѵѵаге усер- 
дно трудились над секретным проектом под кодовым 
названием «Гіпдег». И целю этого проекта было соз- 
дание программы, демонстрирующей пользователю 
фак вместо обычного мышиного курсора через задан- 
ные промежутки времени! Вот такие совпадения бы- 
вают на белом свете! 

Сейчас прога Гіпдег выложена для свободного скачи- 
вания. Выполняется она незаметно для пользователя, 
а для ее закрытия достаточно переместить указатель 
мыши в левый верхний угол экрана (но мы об этом ни- 
кому говорить не будем!) :). Для настройки програм- 
мы достаточно набрать Тіпдег.ехе сопіід... И поторо- 
пись - компьютер начальника ждет тебя! :) 



Хг 



5 ПОЛА/ Тог ѴѴІПСІОѴѴ! 
ѵ 0. 1.5.1 

ѴѴіпсіоѵѵз 9 х/і\ІТ4 
ЗІ 2 е: 325 кб 
ЗИагеѵѵаге 

Шр://\л/\л/ѵѵ. еигопеі. пІ/~г'\а/Ѵ\/іпЗпо\і\і/ 




2000 год скоро. Хочется верить, что твой 
компьютер переживет встречу с ним. Мне-то 
чего, мой комп уже протестирован Ѵ2К 
ЗузТепл СНескег-ом 

(ИПр://ѵѵѵѵѵѵ.пІ50Йѵѵаге.сопп/). Эта супер-про- 
га проверила мне все: от мышки до видео- 
карты, и сообщила, что проблем, связанных 
с 2000 годом, мне можно не опасаться. Ну 
да ладно, черт с ними, с этими проблемами 
— давай веселиться, все-таки праздник на 



носу. Лично я уже чувствую его приближение 
— на экране моего компа тихо падают сне- 
жинки, образуя целые сугробы на открытых 
окнах и панели задач, и время от времени 
лихо проносится Дед Мороз, бодро погоняя 
упряжку северных оленей. Правда, для дос- 
тижения такого эффекта мне пришлось ска- 
чать программу 5 поѵѵ Тог ѴѴіпсіоѵѵз, но ведь 
новогоднее настроение стоило затраченных 
усилий, верно? :) 
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Письмо: 

От: ІНепіз І_аСувЬеѵ 
[5МТРОЕІ\]ІЗІ_АТ@СНАТЯи 

Привет X! 

Недавно мы обнаружили очередной глюк во всеми 
любимом МО. 

Он заключается в следующем: при изменении раз- 
мера шрифта заголовка окна в настройках экрана 
(Экран: Оформление) на размер больше 100 (луч- 
ше 1000) происходит клёвый баг - сделать что-ли- 
бо невозможно! :-Р, спасибо Гейцу. 

Лекарство от этого глюка одно - ЗСАІЧПЕС.ехе. Са- 
мое главное, что при установке Ш поверх испор- 
ченного проблема не решается. Ламеры в восторге 
:). Прогу, которая это делает сама и удаляет 
Зсапгед.ехе, я могу прислать. Пишите мылом. 
Оепі$ІаІ@сІіаІги 




Хай, Денис! 

Разбирал почту, заинтересовался твоим пись- 
мом. Больше ничего не разбираю, потому что ни- 
чего не работает. Пробовал смотреть на монитор 
через бинокль задом наперед в уменьшительную 
сторону - ничего не видно почему-то. Так что я 
тут сержусь. А мне ведь работать надо! А что та- 
кое сканрег.екзе, я не знаю. Где его можно ска- 
чать? Ладно, неважно, мне даже качать теперь 
нечем. Дай, поцелую. Твой Восторженный Ламер. 
ЗЫ: пытался писать тебе мылом “Цветы России”, 
но оно крошится и ломается. И на белой бумаге 
ничего не остается, только палевом воняет. Ду- 
мал - не то мыло, надо другое изъюзать, пере- 
таскал из редакционного умывальника все кусоч- 
ки - теперь редакция вынуждена обходиться 
СОВСЕМ без мыла. Пришли нам, пожалуйста, ку- 
сочек (лучше с ароматом фиалки - с пивом идет 
отлично). 



Письмо: 

От: ЫедаСіѵе 

[ЗМТР:ЫЕЕАТІѴЕ 
@ВАЗІ ЯЯАЯІМЕТЯи] 

Здрасс !!! 

Так, что такое?... а... во... понял - аутлук! Блин... я 
вчера так в кваку наквакался, что потом указатель- 
ный палец в спирту отмачивал и стрейфами хо- 
дил... а потом спать пошёл вроде или за столом ус- 
нул?... ёпрст... а, точно за столом, хех, я же прос- 
нулся за столом - значит и уснул за столом... блин, 
железная логика... ёлки-палки... кстати, о чём это 




МА II- 



я... а, ну так вот, проснулся, а у меня аутлук за- 
пущен... хмммм, а кто же его запустил?... лад- 
но, неважно... не буду строить из себя Ватсо- 
на... ну и подумал, а не написать ли мне в X... 
давно собирался... чесс слово, верьте мне... так 
вот... щас... погодите... волнуюсь... я даже не 
причёсан... ох... тэк-с, на чём я там... вот значит X 
меня прёт, полный абзац. Крутые люди, я смотрю, 
те, про кого Вы пишите, да и журнальчик шиком от- 
даёт... обложка #10 кульная такая... О! кстати, 
вспомнил... уснул я вообще на Вашем журнале... 
во... точно... читал и уснул... после кваки хорошо 
помогает... ценю... ээээ постерок бы какой-нить к 
журнальчику... было бы мило... а вот приколов на 
тему квака мало, да и, в общем, вообще мало при- 
колов, куда делось нормальное человеческое ЗА- 
ПОДЛОСТРОЕНИЕ - что за разбомбить кликера... 
он мне боком не упал... вот с противогазом со све- 
тящимися глазами вот это чума... а этот кликер - 
он рано или поздно сам себя разбомбит... точнее 
не он а матушка природа... стока сидеть за компом 
это же геморрой реальный... блин, а это противо- 
газ - у меня соседка когда меня увидела в нём... 
гггггггг... дайте просмеяться... она аж потом к Пси- 
хиатру ходила... вот это шутка... а кликеров 
ууууёёёё... руки марать не охота... вроде я всё ска- 
зал... пойду квакну по маленькой и потом опять чи- 
тать журнал до конца... Молодцы!!! 

РюЗю 

...мда, ну и память у меня... всего два мега и та 
телефонами забита... уроки по дельфи - класс, я 
кнопок наделал кучу... ну, теперь вроде и всё. 
Удачи! 

С Уважением сама Негативность 




Дарова, Сама Негативность! 

Проснулся я тут, тоже с похмелюги, и решил те- 
бе ансвер замессагнуть. Налил рассолу кружечку 
и - за клаву. Ансверы мессагить - это те не в 
мехЗ рубаться, это рассудительная работа. И все 
такое. 

Когда ты заговорил про западлостроение, 
вспомнился мне случай. Кинуло меня однажды 
на бабки посольство Зимбабве - так я не поле- 
нился, пошел и во всей округе на столбы пове- 
сил объявление, вроде “Дешевый сахар для пен- 
сионеров” с телефоном посольства. В посоль- 
стве меня и по сей день помнят, и вообще я те- 
перь - личный враг всего могучего африканско- 
го народа. Но это неважно. Все, ну тебя - пойду 
лучше спать - пусть мне приснится постер с 
дельфовыми кнопками, на котором будет изоб- 
ражен противогаз со светящимися глазами, и 
телки кругом голые. И надпись “Гринпис” - вот 
это будет круто. 

ЗЫ: тут Курт к тебе целоваться лезет, но я его 
не пускаю. Нечего наших авторов растлевать, 
вот. 



Письмо: 

□т: хакер@\л/|-)ісеНоизе.доѵ 

Спросил не давать свое 
мыло, ну тогда вот такое 
будет 

Почесал я свою репу, измученную алкоголем, нико- 
тином и прочими радостями, и, наконец, собрался 
чиркнуть вам письмецо, чисто от чистого сердца :). 
Читаю я фактически с 1 -ого номера (вообще-то с 4- 
ого, но пробел был ликвидирован путем захода на 
вашу пагу, кстати, не самую плохо сделанную. 

Купил новый №10 и был приятно обрадован новой 
обложкой, только вот логотипу зря поменяли - ста- 
рая посимпатишней была, да и привыкли к ней все. 
Графическое оформление, как всегда, рулит по- 
черному, молодцы, дЕржите марку. А вот картинка 
с мэном, который держит свой немалый перец, 
хоть и прикольная, но достает на нее смотреть на 
каждой странице. Фантазию, небось, еще не всю 
пропили, не слабо, наверно, еще чего-нибудь при- 
думать :). 

Наверно, если скажу про то, что надо побольше 
конкретно о хаке писать и поменьше об играх (для 
этого свои дате журналы есть), то буду не первым 
(подозреваю даже, что не последним :). 

А вот с товарищем Злобным Ниггером я не согла- 
сен :). Пиво надо ставить не разделу рисования (а 
то они, глядишь, перепимши, перестанут радовать 
нас своими каракулями, которые воспевал пресло- 
вутый ниггер), а ставить его надо за юмор, кото- 
рый, приятно сознавать, еще не перевелся у наших 
людей, несмотря на нелегкие времена :). Но не тот 
юмор, который обитает в разделе “Хумор” (его, как 
правило, можно найти в паутине месяца за 3-4 до 
опубликования у вас, но это не ваша вина, за всем 
не уследишь), а тот, который вездесуще живет в 
ваших статьях. Особенно тлетворно влияют на цен- 
тры мозга, отвечающие за смех, ответы на письма 
:)). Когда недавно читал ответ на очередное самое 
тупое письмо номера, позвонили соседи и спроси- 
ли, не нужна ли помощь :). 

В общем, рулез форева, процветания вам и твор- 
ческих успехов. 

Да, и если решите опубликовать письмо мое в жур- 
нале (надеюсь, не в разделе “самая дебильная мес- 
сага”:) ), маловероятно, конечно, но все-таки, то 
биг просьба мыло не рисовать, ибо не люблю с по- 
мощью волшебной копки “Убить” (йеі) убирать ко- 
ней непонятного назначения из моей почты. 

На этом, дорогая Екатерина Матвеевна, прощаюсь 
с Вами (с). 

Да поможет вам Р1 , да сохранит вас Р2, во имя 
АІГа, СігІ’а и святого БеГа. 

Глебсон 




Привет тебе, Глебсон :). 

Не совсем понял, зачем тебе кони, тем более 
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На письма отвечал Холоп 



непонятного содержания. У тебя что, свинофер- 
ма? А почему кони вынуждены работать на поч- 
те? Короче: из твоего письма четко поняли од- 
но: твои кони бедствуют. Теперь мы каждую 
субботу всей командой едем в подмосковный 
колхоз “Овцы Кузьмича” и собираем тебе фу- 
раж в твою конюшню. За две недели уже четы- 
реста семьдесят пять грамм собрали (просто 
многие авторы отлынивают от работы, бегут в 
местный ларек, покупают самогон, а потом их 
самих приходится убирать вместо фуража). 
Правда, еще уборку затрудняют постоянные 
ураганные снегопады, вихрем обрушившиеся на 
нашу любимую Москву. Из-за них очень сложно 
связаться по сотовому с фуражеувозочным ком- 
байном, и вместо него постоянно приезжает 
милиция. 

Теперь про мэна с перцем. Это - не просто мэн, 
это - эротический монохромный силуэт редак- 
тора игровой части журнала Дениса Давыдова. 
Просто нам очень нужна была боттом-модель 
для съемок, но месячного бюджета категоричес- 
ки не хватило. И тогда Денис Давыдов пожертво- 
вал собой и дал себя сфотографировать в ин- 
тимной позе. Теперь его силуэт украшает почти 
каждую страницу “Джойстика”. К следующему 
номеру Денис самоотверженно обещал сфотог- 
рафироваться в разных позах и местами с това- 
рищами, а также, как ты уже заметил, переиме- 



новал рубрику, так что жди новых силуэтов. 

Да, напоследок. По твоей просьбе пива мы пос- 
тавили всем и даже себе. Уселись в “Базе14” и 
как начали за твое здоровье - ты аж, наверное, 
об’икался. А потом самые стойкие (это я и тел- 
ки), как обычно, поехали кататься по ночному го- 
роду, а все падшие духом аморальные элементы 
(это все, кто не телки и не я) остались догонять- 
ся тем же пивом. 

По-моему, пиво мы еще долго пить не сможем - 
дня три, не меньше. Мы с телками жмем тебе 
руку, а все аморальные элементы тебя поочеред- 
но целуют. Пиши. 

Письмо: 

□т: Ѵапсіегег 

[5МТР:ѴАІ\ЮЕРЕР@АІ_І.РІ_І] 

Ні }{/о\|{е|* !!! 

Уж год как тужился над вопросом (прям не знаю, 
куда его пихать). Что за роі.гір находится на неко- 
торых отпираченных компактах? Я его видел на 
СтарКрафте рус. вере, (я делая это для Аэро :Ъ) и 
на сборнике Ѵапдеііз’а (не в мрЗ, а старый). Оба 
под паролем! Ставил на ночь, и брутфорсом, и так, 
ан нет... Там какие-то здоровые .ТІР картинки - мо- 
жет, пираты так нелегально перешвыриваются 
сиськоносными фотками?! :)) 



Вот такие канделябры... 




Дарова, Уондерер! 

Ну, короче, нашли мы этот твой архив. Торик и 
Рел неделю бились - взламывали. А когда уви- 
дели, что там внутри - просто обалдели. Там 
оказались юношеские фотографии троюродных 
братьев - Сергея Покровского и Дениса Давы- 
дова. Причем, с ними на фотографиях еще были 
запечатлены пять или шесть девушек (я даже од- 
ну ЛИЧНО знаю - но кто это, не скажу) и одна 
корова (?!). Тем не менее, все изображенные на 
фотографиях личности, конечно, были полнос- 
тью одеты и вели себя исключительно пристой- 
но, попивая чай за одним общим круглым швед- 
ским столом. Интересно было посмотреть на ге- 
ниев отечественной компьютерной журналистики 
в молодости (я даже припух). 

Но теперь нас всех волнует другой вопрос: кому 
же понадобилось собирать такой, мягко говоря, 
компрометирующий материал на наших, без 
преувеличения, любимых редакторов? Сейчас 
этим вопросом занимаются наши друзья из спе- 
цотдела ФСБ ББР МБРП АДНД. Найдут этих во- 
нючих папараци и на кол посадят. Чтоб не ходи- 
ли с фотоаппаратами, где не надо. 




От: Водсіап Идогап 

[змтроіеапАыв@мАіі_ли] 

Эй, кул хацкера, дарова опять! Я уже писал как-то вам. Нигде не могу найти Зйіх эмулятор! Лазил даже на 
!ійр://етиІ.]итр.ги, но там я ни фига не понял - его что, закрыли? Или я такой глупый, что даже разобраться не могу? 
Может, вы знаете, где его можно скачать? 

ЗЫ: А скока ваш 10-й нумер Хакер’а стоит? 



Приветики, Богдан Дигоран! 

Твой вопрос о том, где взять эмулятор ЗОРХ’а, породил в команде множество споров, и уже через несколько часов я 
обнаружил у себя в почтовом ящике: 

- эмулятор монитора (нашел Мэл); 

- эмулятор туалетной бумаги (нашел Торик); 

- эмулятор губной помады для сфинктора (нашел СайдЫгз); 

- эмулятор инжектора (для автомобилей с карбюратором, нашел Эш); 

- эмулятор пишущего СД-рома (нашел Рел). 

Но особенно всех удивил Кибизоид, который днем позже прибежал в редакцию с выпученными глазами и заверил всех, что выкачал откуда-то некий “токііпаіка зойѵѵаге 
етиіаііоп кіГ. Призывал всех заинсталлить и попробовать - говорил, что круто. Что такое токііпаіка, я толком не знаю, но все ассоциации с этим словом у меня исклю- 
чительно пошлые, и инсталлить себе я ничего не стал. 

Тем не менее, поиски эмулятора ЗЭРХ так толком никаких результатов и не дали, хотя многие пользователи о таком пакете слышали. Правда, в одном чате парень расска- 
зал, что совсем недавно на все РТР, где когда-либо хранился эмулятор, совершили массовый миграционный набег Епхлоеры - ежики-инфекторы. Причем, они пришли не 
одни - они привели своих друзей, монохромных бобров класса “Бора” (монохромный бобер класса “Бора” отличается от обычного наличием бензопилы “Дружба” вместо 
хвоста, их вывели советские мичуринцы специально для тяжелой работы на скотобойнях). РТРшки порвались на британский флаг. С тех пор на весь и-нет эмулятора ЗйРХ 
не найти. Если тебя утешит любой из предложенных нами эмуляторов, мы готовы тебе их выслать (например, Киборговскую “токііпаіка ЗЕК” или там Ториковский эмуля- 
тор туалетной бумаги). А наш 10-й номер X мы вышлем тебе просто так. Бесплатно. В подарок. 
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Постоянные читатели X скорее всего помнят 
мою статью “Правда о ФИДО”, опубликован- 
ную в X #4. Надо сказать, я ее запомнил на 
всю жизнь, потому что теперь регулярно 
(раза два в неделю) получаю письма прибли- 
зительно следующего содержания: 



I I орфография оригинала сохранена 



Тгот : Апіоп Тагазепко 2:5020/5555.4 
Іо : йап 5Нероѵа1оѵ 2:5030/548.24 
зиЬ] : т 

Ну что тебе писать .. .обычный отморозок 
ты. Ты вообще какую-то хрень пишешь, ты 
в своем уме. Ты думаешь, что ты крут, 
но на самом деле таких ублюдков просто 
куча в интернете - куда тебе и дорого. 
Короче говоря, если мы такую охинею еще 
услышим/у видем, то у тебя появются 
огромные проблемы. 

Причем займется тобой (вплоть до отклю- 
чения в фидо) Информационная Система 
“Москва”. Причина: анти-фидошная дея- 
тельность с элементами “чуши”. 

Р.5. Такой лаймер, как ты МІІ5Т сііе. Те- 
бе в психушку пора, кстати луучше 
осядь , а то тебе конец. . . 

Придурок ты и Маразматик. Ты сам 
держишься на пиве, а скорей у тебя с 
мозгами невпорядки. Не надо умничать. 



Ну, насчет маразматика мне очень даже обидно, по- 
тому как я, как и все члены редакции, еще год на- 
зад прошел курс интенсивной терапии в институте 
мозга и теперь официально считаюсь полноправ- 
ным членом социума. Но главное даже не в этом. 
Печально то, что люди считают мою статью абсо- 
лютным бредом от начала и до конца. В их пред- 
ставлении ФИДО - это что-то возвышенное и чуть 
ли ни святое, вроде кружка макраме для физиков- 
ядерщиков. Чтобы окончательно рассеять эти суе- 
верия, я решил представить читателям веществен- 
ное доказательство - правила фидошной эхоконфе- 
ренции ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ. Правда, при подготовке 
этого материала возникло неожиданное препят- 
ствие. 

Дело в том, что современные правила данной эхо- 
конференции выполнены в стиле небезызвестного 
слогана сайта РІІСК.ВІІ. А заставлять редактора 
убирать из текста правил рифмы к словам “звезда”, 
“буй” и “дураки” было бы чрезвычайно негуманно. 
Поэтому я пошел на компромисс и взял старые пра- 
вила этой эхи, написанные еще Дмитрием Орлом. 
Их, конечно, тоже пришлось немного подредактиро- 
вать, но, думаю, после прочтения ни у кого не оста- 
нется ни малейшего сомнения относительно фи- 
дошных нравов. 



итак, 
правила 
написания в 
эхоконсререни.ию 
тѵт.все.нАСРѲѵі = 

Эха ТВН элитная и приватная, но сюда пригла- 
шаются люди, обожающие гадить в различных 
эхах, как то Рубчинский и ему подобные товари- 
щи. Лучше писать в эху, чем в раковину! 

В данную эху рекомендуется писать в стадии ал- 
когольного опьянения. 

Если Вы на очередной фидопойке напились, и вам 
необходимо куда-то выплеснуть свою энергию, то 
милости прошу Вас писать сюда свои нечленораз- 
дельные вопли, поверьте, ЭТО ИНТЕРЕСНО 
МНОГИМ в этой эхе. Не забудьте также расска- 
зать, сколько водки выжрали за вечер, как при- 
кольно было засунуть кого-либо в пруд и пропе- 
реться с этого действа. 



но сняли на видеокамеру, об этом немедленно 
нужно сообщить в ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ - это инте- 
ресно всем! 

Одно письмо рекомендуется дублировать от трех 
до десяти раз, вместо того чтобы кросспостить 
во все остальные эхи - это более экономно, и 
вы не будете раздражать своим поведением мо- 
дераторов и других ублюдков. 

Для любителей музыки в ТУГ. ВСЕ. НАСРЕМ всегда 
найдется место. Любители старых дисков группы 
Ріпк РІоусІ могут наехать на любителей новых дис- 
ков и обозвать все что они слушают страшным 
словом “Гилморятина”. Фанаты и фанатки группы 
“Мальчишник” могут наехать на любителей группы 
“МЕТАШСА” и обозвать их длинноволосыми не- 
доумками, а те, в свою очередь, вероятно захотят 
назвать обидчиков “педиками”, вне зависимости 
от их пола. Люди, уважающие песни Иосифа Коб- 
зона, несомненно возжелают подискутировать с 
фанатами группы “Буй забей” и поставить под 
сомнение факт выхода их нового альбома “Попа 
бегемота”. 





В данной эхе просто необходимо написать о том, 
что ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ это ДЕРЬМО и Ваш узел от- 
казывается ее тянуть через себя. Пос- 
ле чего несомненно надо при- 



жет не понять 



бить эту эху у себя 



в конфигах и сообщить об этом в М5020.3УЗОР, 
чтоб все видели, что Вы человек правильный и 
дерьмо через себя качать не собираетесь. 



Молодые “поручики”, любящие упражняться в 
сквернословии, приглашаются в 
ТУГ. ВСЕ. НАСРЕМ, ибо в СОММОИРБАСЕ вас мо- 
кретин-модератор. 



Кстати, если вас не 
устраивает моде- 
ратор какой-либо 
эхи, то вы можете 
высказать ему все что 
вы о нем думаете в 
ТУГ. ВСЕ. НАСРЕМ. 

Если вам 15-16 лет, 
но вам очень хочется 
показать, на что вы 
способны, то милости 
просим в 

ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ - тут 
вас всегда поймут и 
будут вам рады. 



Если вы элитарны и подписы- 
ваетесь как-нибудь типа Ше 
МоТОгНІМЕВ 01 РіСі, то свою элитарность 
вам рекомендуется показывать в эхе 
ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ - мы вас поймем и одобрим. 
Тут же можно публиковать объявления о ЗиРЕг 
ВВз с гигазами варезов онлайну, причем без ука- 
зания телефонов. 



В данной эхе можно всем присутствующим рас- 
сказать о том, как кто-либо съездил в Израиль 
или какую-либо другую страну. Если вас внезап- 



Именно в ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ вам надо крикнуть 
БАМММММЕВ2 МІІЗТ РІЕ! Для более четкого оп- 
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ределения вашей эли- 
тарности я рекомендую 
вам использовать в орид- 
жине надписи типа: 



100000 0І0А2 Оп-ЫпЕ / 
N0 РЮО ЬаМЕг2 / ПИСЯ 
БОАРД. В качестве адреса 
используйте только адрес 
666:666/666 - тогда никто не усомнится 
в том, что вы настоящая ЭЛИТА! 



Любителей анекдотов про курочку рябу, школьных 
историй и прочих несомненно смешных вещей 
прошу покинуть ВІІ.АМЕКООТ, ЗІІ.НІІМОП и со- 
путствующие эхи, связанные с юмором, и перей- 
ти в ТУГ. ВСЕ. НАСРЕМ - такой тонкий юмор могут 
понять только в этой элитарной эхе. 



Люди, считающие, что “поганые Виндуза” это 
дерьмо, могут встретиться с любителями этой 
системы в ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ и высказать им свое 
мнение об этой системе, ну а любители Форточек 
несомненно могут опровергнуть все ими сказан- 
ное и сказать, что пока их ОСЬ пополам - НЕ 
СИСТЕМА вообще! 



В ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ можно показать пальцем на 
человека, использующего модем 2ихеІ, и громко 
заказать “Фуууууу!”. Ну а данный человек несом- 
ненно может показать пальцем на владельца мо- 
дема 113 ВоЬоІісз и сказать ему “Фиииии!”, а за- 
тем они оба могут показать пальцем на человека, 
который использует модем САЬРАК, и сказать: “Ну 
ты, тооооооормоз!” 

В данную эху приглашаются все ненавистники 
языка Паскаль и любители языка Си и наоборот. 
Именно в этой эхе за неторопливой беседой вы 
сможете, наконец, выяснить, какой из этих двух 
языков лучше, а какой хуже. При обсуждении дан- 
ной темы очень рекомендуется использовать ар- 
гументы типа “А потому что ты дегенерат!”. 

Только в ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ любители мэйлера, име- 
нуемого в народе Бинк, могут наехать на любителей 
мэйлера, именуемого в народе Тмыло. А любители 
Тмыла могут порекомендовать фанатам Бинка засу- 
нуть свой любимый мэйлер туда, куда только позво- 
лит их фантазия. Любители эхопроцессора Сквиш- 
шь могут в этой эхе всему миру рассказать, что 
эхопроцессор Сквишшь самый ЭХО процессор в 
мире, а все остальные эхопроцессоры полное дерь- 
мо, и ими пользуются только абсолютные кретины! 

Если вам не нравится фирма “Вариант”, торгую- 
щая модемами системы ІихеІ, то вам необходи- 



мо в срочном порядке подписаться в 
ТУГ. ВСЕ. НАСРЕМ и обильно полить испражне- 
ниями данную фирму! 

Это же относится к любым другим фирмам, где 
вам либо нагрубили, либо продали “глючное” же- 
лезо, либо просто не упали к вам в ноги, когда вы 
соизволили явиться в офис за покупкой. 

Дискуссию о кривом хождении почты через /400 
ноду несомненно тоже можно перенести в 
ТУГ. ВСЕ. НАСРЕМ, а Вишневского объявить интер- 
нетовским диверсантом, облить испражнениями и 
посадить на виртуальный кол в данной эхе. 

Если МЕС/ВЕС/еІс, и по какой либо причине он 
не отвечает вам на запрос о получении ноды 
или на какое-либо официальное письмо, то вы 
в данной эхе просто обязаны сообщить всем 
присутствующим о том, что ИЕС - зажравшееся 
ламо, а ВЕС - штопаная рифма к слову “би- 
дон”. В другой эхе вам бы сказали “Фи!”, 
а в ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ несомненно поймут и 
оценят. 



Эта эха разрешена для гейта в другие сети, а 
поэтому ненавистники “поганого инета” пригла- 
шаются для поливания дерьмом ненавистных 
противников. Именно в ТУТ. ВСЕ. НАСРЕМ вы мо- 
жете высказать все свое презрение этим парази- 
там! 



В данной эхе разрешена ЛЮБАЯ коммерческая 
реклама. Разрешена она для того, чтобы побор- 
никам РЮО роіісу не создавал дискомфорта тот 
факт, что им приходится выискивать письма, со- 
держащие хоть какой-то намек на рекламу. Особо 
рекомендуется продавать в данной эхе крупные 
партии рыбы, угля, нефти, газа и прочих наших 
богатств, дабы можно было воскликнуть: “Всю 
страну распродали, подонки, да еще в РЮО со 
своей рекламой лезут!” 

Излишнее цитирование приветствуется, дабы те 
люди, которых это раздражает, могли наехать на 
любителей цитировать и выразить свое мнение 
об их сексуальной ориентации, умственных спо- 
собностях и внешних данных! 



Русскую букву “Н” надо заменять на латинскую 
“Н”, чтоб те, кто ее не заменяет, хоть в этой эхе 
могли наехать на вас. В этом случае вы сможете 
сказать им, что они рифма на слово “дураки”. 
Этот диалог, несомненно, живо заинтересует ос- 
тальных подписчиков эхи, и вы сможете насла- 
диться интересным продолжением щщ 

вашего душевного разговора. ■■ 
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Дмитрий Цибизов 

АКА ГАІ-СОМ РУЛЁЗНЫЙ 



Ах, ѴѴіпсІоѵѵз, 

Как много в этом слове... 



Бытовая техника, объединенная ком- 
пьютерной сетью, сегодня становится 
реальностью. Компания МісгозоІТ при 
нимает активное участие в проектах 
по автоматизации домашнего хозяй- 
ства. Зная особенности “поведе 
ния” ее программных 
продуктов, можно 
представить 
себе, как 
это все бу- 
дет рабо- 
тать. 



быть закрыто, потому что произошла 
ошибка горелки: погасло пламя. Зак- 
ройте все окна, выйдите и вновь 
войдите в кухню.” 

“Холодильник не был корректно 
закрыт перед последним 
выключением питания. 
//уч Произвести проверку 



содержимого холо- 
дильника? При 



“Приложе- 
ние “Дверь” совер- 
шило недопусти- 
мую операцию и 
будет закрыто. Вы 
не можете открыть 
дверь, потому что 
произошла ошибка 
входа-выхода.” 



проверке было 
найдено один или 
несколько испор- 
ченных продуктов, а 
также потерянные 
кластеры, которые 
являлись частью 
продуктов. Сохра- 
нить их в отдельный 
отсек? Восстановить 
испорченные про- 
дукты? Восстано- 
вить не удалось, 
продукты доступ- 
ны только для 
просмотра.” 




“В процессе стирки 
обнаружены новые 
системные компо- 
ненты “Пуговицы.” 

Освободите теле- 
фонную линию и 
вставьте диск “Уста- 
новка пуговиц.” Из 
машины вывали- 
вается белье, выли- 
вается вода, гнуса- 
вым голосом: “Драй- 
вер пуговиц установ- 
лен, для продолжения 
работы необходима 
перезагрузка белья. 

Вставьте новое 
белье и нажмите 
пуск-перезагрузка- 
да-уверен-точно-сохранить-перепи- 
сать-да-уверен-да-с тем же именем- 
уверен-перезагрузить”. Или: “Драйвер 
пуговиц не найден, компоненты “Пугови- 
цы” будут удалены из системы.” Далее: 
“Невозможно сохранить чистое белье, 
потому что не хватает свободного места 
в стиральной машине. Белье не может 
быть скопировано из машины в таз. 



белье?” 



“Системная ошибка: устрой- 
ство “Газовый кран” не может 



Пылесос обнаружил 
неиз- 
вестный 
тип му- 
сора “Та- 
ракан.” Это 
пыль? Всо- 
сать? Вса- 
сывание 
таракана 
невозможно, 
потому что в 
системе не 
установлен 
драйвер всасыва- 
ния тараканов. Ус- 
тановите диск.” Из 
пылесоса вывали- 
вается вся пыль и 
мусор. “Требуется перезагрузка. 
Невозможно всосать таракана, 
потому что драйвер поддержи- 
вает всасывание только рыжих 
тараканов версии 7.0 и более но- 
вых. Обратитесь в службу поддер- 
жки МісгозоІТ для получения тара- 
канов более поздней 
версии.” — 
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Главные астрологи X: 



Покровский и Холод 




высшей 



меры: 

расстре 



анти 



Знак: 



Крекер 



Даты: от 1 до 3 



лет колонии об 



щего режима либо 



Знак: 

Вирмейкер 



Даты: от 5 лет ко- 



лонии строгого 
режима до 



ла всех 



виреи 



виру- 
сом АѴР. 



кардингом заниматься? Ну ты нас просто сме- 
шишь :]. Запомни: в третьем тысячелетии кре- 
диток не будет! Ты что, еще не слышал? Сапоп 
изобрел новый принтер “МіШаск”, который 
сразу сканит бабло, сразу его по Инету отправ- 
ляет и там сразу распечатывает, причем двус- 
торонней печатью, с магнитной полоской 
и водяными знаками. Так что Карде- 
ры отомрут, а появятся МультиХа- 
керы. Так что советуем тебе пос- 
корее скидывать с карточек все , 

бабло и изучать новую квали- АІ 

фикацию :]. / \ 



■ни тебе точно повезет. Таког 
/тые мобильники ты еще не 
э: мобильные сейчас дешевы 
сому не лень, а платить-то на 



Впт ипппп ѵ тойо м ппппот 



зобери в кулечек: зубную 
\е, сменное белье :). 



Знак: 

Юниксоид 

Даты: от 3 месяцев до пожиз 



Это будет отличное тысячелетие. Ты будешь 
крэкать абсолютно все: софт, хард, телок, и 
многое другое. Телки будут громко ломаться и, 
подобно могучему серверу, падать. С другой 
стороны, занимаясь крэканьем телок, помни, 
что для многих из них крэк уже написан, и они 



Особенно тебе за- 
помнится этот Новый 
год. И в похмельную 
ночь с пятого на шес- 
тое января приснится тебе Лозинский в пле- 
теной корзинке под заблеванной елкой. Виру- 
сы будут выходить из-под твоего пера, как 
грибы. И, в конце концов, именно тебе удастся 
написать давнюю мечту всех вирмейкеров - 
вирус, который не надо запускать на удален- 
ной машине, чтобы активировать, который ни- 
чего не весит, ничего не делает и никак себя 
не проявляет, но при этом существует, а также 



Знак: 

Фрикер 

Даты: от 2 до 5 лет колонии 
общего режима либо пожиз 
ненная ссылка в спецотдел 
ФСБ. 



нию. 



пожизненная ссылка в за- 
падную софтверную компа- 



-своему. Ну 



эшь видеть н 
жоп на треть 




Знак: 

Ламер 

Даты: от одного дня до пожиз 
ненного чмырения со 
стороны других 
знаков. 



Знак: 

Кардер 

Даты: от 5 условно 
до 1 0 лет строгого 
режима, с конфис- 
кацией. 



Расстрою тебя, 
дорогой. Для 
любого ламера 
этот милле- 
ниум будет по- 
хож на преды- 
дущий. Так что 
запасайся чу- 

І па-чупсами, 
парень - тебе 
все тысячеле- 
тие предстоит 
сосать. Ну а ес- 
ли у тебя не ока- 
жется своего Чу- 
па-чупс - тебя 
угостят читатели 
X. 



уже неоднократно взломаны и даже затрояне- 
ны. Так что, крэкая, не посади себе троян на ко- 
нец трафика, а то будешь потом местному Ло- 
зинскому в КВД телефон срывать. 



ненного в психиатрической 
лечебнице имени тов. Кащен 
ко. 




умеет распространяться по воздуху и через 
воспаленные умы потных юзеров. Хотя... Как 
там в “Матрице” говорилось? “Люди... Это не 
люди, это вирусы” :). 



Знак: 
Западлостроитель 

Даты: от двадцати минут на 
жутком морозе до получаса на 
страшном солнцепеке, либо 2 
года принудительной работы 
ассенизатором. 




Поговорка “Как Аукнется - Так И Откликнет- 
ся” - это на сей раз просто о тебе. Любая не- 
большая заподлянка, которую ты провернешь 
с каким-нибудь уродом, вернется к тебе в ут- 
роенном формате. Типа, сделаешь кому-ни- 
будь дырку в презервативе - находишь три 
дырки в своем. С другой стороны, все то пло- 
хое, что тебе будут делать и желать люди, бу- 
дет возвращаться к ним в таком же утроенном 
размере. Так что если кто-нибудь решит под- 
ложить тебе кнопку под задницу... Правильно, 
сядет на фаллоимитатор. Короче, это будет 
год, в котором ты будешь ОЧЕНЬ взаимосвя- 
зан с теми людьми, с которыми общаешься - 
будь осторожен. А! Мы тебе забыли напом- 
нить: не вздумай порвать кому-нибудь задни- 
цу! Помни о последствиях :]. 
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ОНИТЫ /ХАЛЯВА 



ХАКЕР > ДЕКАБРЬ’ЭЭ 



Александр «Еѵіі_[Име» Болотников (еѵіі_оме@маіі_.рі_і) 






Куосега 

Мйр://\АЛААА/.куосега.со.ик 
/радез/сопЪасІ; 001 .(Шп 
Сия фирма высылает много всякого инте- 
ресного барахлишка, как-то: брошюрки по 
линейке их принтеров, информация по, ви- 
димо, использованию этих принтеров в 
компьютерных сетях, прайсики, конечно, 
сидючок и образцы разной бумаги для пе- 
чати. 




Савіпо оГіІіе Кіпдв 

Ийр://\ллллл/.са5Іпоо1ѢІіекіпд5.сот 
/1 'гее ссІ/Тгее сазіпо ссШДпІ 
Правильно догадался, это опять очередное 
виртуальное казино. И пусть содержание 
всех подобных дисков не отличается, но 
зато просто радует та оперативность, с ко- 
торой они приходят :]. 




2си§-ТгаѵеІ 

Ийр://ѵ\л/\лл/.2еи5І:гаѵеІ.сопп 
/гиззіа/ЬгосИигеіпбех.Ийті 
Российская туристическая фирма Зевс- 
Тревел раздает шесть каталогов на выбор. 
И пусть эти каталоги тебе на фиг не нужны, 
но все-таки приятно получать русскую ха- 
ляву :]. 




Аегоііоілг 

Мйр://\ААААА/.зі1:ек.пе1:/аегоІ:оиг 
/гизвіап/саЪаІод.Ийті 
Фирма “Аэротур” каждый год выпускает и 
рассылает всем желающим красочный ил- 
люстрированный каталог, в котором рас- 
писана их туроператорская деятельность, 
информация о странах, отелях и т.п. 



Мепіхю 

■ Мйр://\лллАА/.ппепІ:о5.сопп 
/сооісбеѵѵз/ігее.іійтіі 
Резиновые дубинки Мепйэз :]. А если 
серьезно, то по этой ссылке можно пои- 
меть абсолютно халявную пачку конфеток 
Мепйэз СооІСИеѵѵз (у нас такие, вроде, не 
продаются...]. Кстати, эта халява (пока] дос- 
тупна и для России, так что поторопись! 




Нагіе Напк§ 

ИйрУ/іНз.Иагѣе-Иапкз.сот/ісй 
/Фгтв/ссІ ѵѵеЬ гед.ИйпІ 
Тут обещают выслать футболку и компакт 
диск. Кстати, многие говорят, что им уже 
все это добро прислали, причем дисков 
была туева хуча. 




Сгу§1а1 ІѴІесІіа 

Мйр://\АААЛА/.сгузІ:аІ- 
тебіа.со.ик/РгееЬіез.ИДті 
Если повезет (ссылка просто очень старая], 
то по этому линку можно получить сидючок 
(там всякие примеры работ фирмы в об- 
ласти графики, мультимедии, видео и т.п.] и 
коврик для мышки. 




СІаавісСііоіве 

МН:р://\АААЛА/.сІа5зіссІіоізе.со.ик 

/саФгбег.ИДтіІ 

Как я понял, это какой-то английский 
производитель мебели, и ему очень хочет- 
ся поделиться с тобой своими бесплатны- 
ми каталогами. А судя по анкете, там мож- 
но даже получить и еще что-то веществен- 
ное. 




§ГПІІІ1 & ѴѴС550П 

Ийр://ѵ\лл/ѵѵ.з т ІФ— ѵѵеззоп .со т 
/тізс/саЪаІодз.ИДгіІ 

Много всякой бумажной продукции от 
фирмы ЗтііФ&ѴѴеззоп (да-да, та са- 
мая, которая пушки изготавливает]. 
Обещают выслать каталог своей про- 
дукции и инструкции по пользованию 
их “игрушками”. В анкете нет графы 
СоипЪгу, так что пиши страну в Зігееі 
Асісігевз. 



ІО. 



БоаіРрс 

Мйр://\ллААА/.доаІдрс.сопп 

/РВЕЕРОРИѴШШіІ 

Просто-таки куча всякой макулатуры по, 
вроде как, менеджменту. Но для настоящих 
халявщиков ценность представляет только 
высылаемый в довесок диск (что на нем - 
не знаю, мне еще пока не пришел]. 




З.Ы. Я устал уже повторять, что за 
халяву ты НЕ ПЛАТИШЬ ни ко- 
пейки (ни за саму посылку, ни за 
ее пересылку]. И на почте с тебя 
также не имеют права брать денег 
(не считая двух рублей, которые 
могу взять за хранение посылки 
весом более 500 граммов]! Халя- 
ва - значит бесплатно, запомни 
это. 



З.З.Ы. Тоже из серии “запомни и 
передай другому”. Анкеты запол- 
няются только на английском язы- 
ке, и в этом нет ничего удивитель- 
ного. Прежде чем заваливать меня 
письмами с субжем “А как запол- 
нить анкету”, сходи на 
Іійр://ІпаІуаѵа.ика.ги/і : ар.ІіІ:тІ. Т ы 
же не тормоз, и все вопросы у тебя 
отпадут сами собой. 















Фрагмент из игры «ШТОРМ» любезно предоставлен компанией «БУКА» 




ІЭІСІТАІ... АОѴАМСЕО... ,АЗО 



МУЛЬТИМЕДИА КЛУБ (943-9293, 943-9290) ПРЕДСТАВЛЯЕТ ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ ТДОТІЕ ВЕАСН 5УСТЕМЗ 

Формоза 917-0125 • Никс 216-6934 • Авелон 945-5100 • Солярис 230-6057 • Плюс 925-4254 
ИгаЛакс 489-1336 • Норд 207-0048 • Школа XXI века 785-0660 доб.112 • Сотриііпк 737-7898 . РІаке 236-9872 



КУПИ ОІЧ-І.ШЕ! 



Дополнительную информацию Вы сможете найти на: ш/ѵѵ.ФеасІі.сот, ѵѵш/.трссІиЬ.ги, а2а2еІІо@трс.ги 
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Цен гр, ул. Никольская, л. \ 1/13» стр. 3, 29Н-3855. Время работы: с 16 до 22 
ВВЦ, лаішлЕіОЕі «Москва», 2^і те аж, 974-7770. ІЬі.-Ч і.:1(І-іиі і.-Вс.: 10-19 








